
Nom : Exercices type 1ère

Exercice 1

Un dé à 6 faces est truqué de la façon suivante : chaque numéro pair a deux fois plus de chance de sortir qu’un numéro
impair.

1) Calculer la probabilité d’obtenir un 6.

2) On lance deux fois le dé.

a) Calculer la probabilité d’obtenir deux fois un numéro pair.

b) Calculer la probabilité d’obtenir deux fois un 6.

Exercice 2

Un jeu consiste à lancer un dé cubique. On gagne 5 euros si on obtient un multiple de 3 et on perd 4 euros sinon.
On note G la variable aléatoire égale au gain algébrique du joueur.

1) Quel est l’ensemble des valeurs prises par la variable aléatoire G?

2) Donner les issues réalisant l’événement {G = −4}.
3) Donner les issues réalisant l’événement {G > 0}.

Exercice 3

Une urne contient douze boules, des bleues, des vertes et des blanches. Six sont bleues et une seule est blanche.
On tire au hasard une boule de l’urne et on définit une variable aléatoire X éale au gain algébrique obtenu sachant que :

• on perd 3 e si la boule tirée est bleue ;

• on gagne 1 e si la boule tirée est verte ;

• on gagne 7 e si la boule tirée est blanche.

1) Déterminer la loi de probabilité de X.

2) Déterminer l’espérance de X.

3) Déterminer l’écart-type de X.

Exercice 4

On s’intéresse à la fonction suivante écrite en Python.

Inventer une situation dans laquelle cette fonction pourrait être utilisée.
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