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Hohepunkte von ZW3D 2025

Um den Produktentwurf zu beschleunigen und die Entwurfseffizienz zu erhéhen, haben wir in ZW3D
2025 die Effizienz erheblich verbessert. Diese Version hilft lhnen dabei, alle Aspekte der
Produktentwicklung, Simulation und Verifizierung sowie der Produktion und Fertigung effizienter zu

gestalten, wodurch Sie Zeit und Ressourcen sparen kénnen.

v Schnelleres und effizienteres Konstruktionserlebnis. In ZW3D 2025 koénnen Sie die
Produktkonstruktion mit Hilfe von Funktionseffizienz und Prozessoptimierung in der technischen
Zeichnung, der Teile- und Baugruppenkonstruktion und der CAM-Bearbeitungskonstruktion
abschlieRen. So wurde beispielsweise die Projektionseffizienz in der technischen Zeichnung erheblich
verbessert, die reibungslose Konstruktion von 10.000 Baugruppen wird unterstiitzt, und die
Simulation von CAM-Bearbeitungswegen ist schnell.

v Mehr Entwurfsprozesse abdecken. ZW3D 2025 wurde um die kinematische und niederfrequente
elektromagnetische Simulation erweitert. Die kinematische Simulation kann lhnen helfen, die
Genauigkeit und Rationalitdt des Produktbewegungsmechanismus in der Phase des Produktdesigns so
schnell wie moglich zu bewerten, und die niederfrequente elektromagnetische Simulation kann lhnen
helfen, eine Simulations- und Optimierungsanalyse der elektromagnetischen Feldverteilung, der
Leistungsparameter von Multi-Typ-Motoren, Transformatoren, Aktoren, Sensoren, drahtlosen
Ladegerdaten und anderen mechanischen und elektrischen Geraten und elektrischen Gerdten
durchzufiihren, was die Designkosten senkt und die Wiederholung von spaten Designanderungen
verhindert. AuBerdem wurden die Funktionalitdten des Kabelbaumdesigns verbessert, einschlieBlich der
Verzweigung und Zusammenfiihrung von Kabelbdumen und der Nagelbretter.
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Schliissel Verbesserungen

Grundlegend: * Materialbibliothek

% Neuer Schalter Dateiberechtigung (Nur Lesen/Schreiben)

H*Neues Nachladen

% Neuer Serienwert

% Befehls-Hotkey globale Zuordnung oder unabhingiges Modul Einstellungen

Ubersetzer : * Eingangsformat-Upgrade

% Optimierung der Batch-Ausgabefunktion

Skizze & % Die Skizze wurde durch die Verarbeitung von Zwangsbedingungen verbessert

Wireframe

Formgestaltung:

Montage Design * GroRe Montageeffizienz

* Ein-Klick-Regenerierung & Auto-Regenerierung

* Link Manager

% Assembly Animation Rekonstruktion

% Montagekomponente Schnelles Einsetzen

Zeichnungsblatt

Blechdesign
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Struktur & % Einheitliche Profilausrichtung und automatische Optimierung der Fugenbildung

SchweilRna

ht

% Die Moglichkeit zur Stapelverarbeitung von Profilen wurde hinzugefiigt

* Hinzufiigen der Funktion zum Erstellen von Verbindungen in Stapeln

* Struktur-Assistent

Formenbau

Rohrleitungen/Rohr % Optimierte Rohrquerschnittszeichnung

e
%S0 Zeichnungs-Optimierung
Gurtzeug-Design * Verbesserte Fahigkeit zur Erstellung von Gurtzeugen
* Gemessene Lénge erfragen
% Neue Global Connector Tabelle
* Neues Gurtzeug Nagelbord Zeichnung
CAM % Soliverify-Verbesserungen
API
Simulation * Kinematik-Simulation

* Niederfrequente elektromagnetische Simulation
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1 Grundlegend

1.1 Datei Verwaltung

Der optimierte "Pack"-Inhalt der Dateiverwaltung, die neue "File Switch Permission" und der
"Reload"-Inhalt kdnnen nicht nur die Verpackungsfahigkeit starken, sondern auch das freie Umschalten
von Berechtigungen und das Neuladen des Designmodells im kollaborativen Designprozess besser

realisieren.

1.1.1 Neue Datei Benutzerdefinierter Speicherpfad in Speichern unter Zuzahlung

Aufgrund der spezifischen Anforderungen an die Dateiverwaltung missen einige Benutzer
unterschiedliche Speicherpfade fiir verschiedene Dateien unter der Baugruppe definieren. Daher wurde
die Funktion des benutzerdefinierten Speicherpfads fiir verschiedene Dateien in die Replik
aufgenommen, die den benutzerdefinierten Speicherpfad fiir verschiedene Dateien unterstitzt, um die

oben genannten Anforderungen zu erfillen.
[Was kann getan v :
v Fir die verschiedenen Dateien in der Baugruppe werden getrennte Pfade fiir die Sicherungskopie definiert.
v Wenn der Pfad der gespeicherten Kopie geandert wird, wird eine Meldung hervorgehoben.

v Nachdem eine Datei unter einem benutzerdefinierten Pfad gespeichert wurde, kann ihre Zuordnung zu anderen
Dateien beibehalten werden.
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. Wenn Sie einen Pfad eingeben, der nicht existiert, wird versucht, einen neuen Ordner zu erstellen,

nachdem Sie auf "Speichern" oder "Speichern und 6ffnen" geklickt haben.

. Wenn der Ordner nicht erstellt werden kann, weil der Pfad ungiiltig ist, wird die Datei im ungltigen
Pfad nicht als Kopie gespeichert. In diesem Fall verweist die Baugruppendatei nach dem

erfolgreichen Speichern der Kopie auf die Datei im urspriinglichen Pfad.
Wie in der folgenden Abbildung dargestellt, enthalt die Baugruppendatei 4 Teile. Nachdem Sie das

Zielteil ausgewahlt haben, klicken Sie auf das Ordnersymbol in "Speichern unter Kopie", um den

Dateispeicherpfad auszuwahlen, oder dndern Sie direkt den Pfadtext und speichern Sie.
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Datei >> Speichern >> Speichern als Kopie

1.1.2 Neues Zeichnungsblatt/CAM nach Originaldatei Umbenennung in

Packing Datei

Wenn der Benutzer die Dateipaketierungsfunktion verwendet und die Datei umbenannt werden
muss, ist es in den meisten Fallen erforderlich, dass die technische Zeichnung und CAM mit dem
entsprechenden Teil oder der Baugruppe Ubereinstimmen. Daher fligt die Paketdatei die
Umbenennungsfunktion der technischen Zeichnung/CAM zusammen mit der Originaldatei hinzu.
Nachdem der Benutzer Teile oder Baugruppen umbenannt hat, wird die entsprechende technische
Zeichnung oder CAM automatisch benannt, so dass eine wiederholte Anderung durch den Benutzer

nicht erforderlich ist, was die Effizienz der Umbenennung von Verpackungen erheblich verbessert.
[Was kann getan vah :

v/ Aktivieren Sie in der Funktion "Verpackungsdatei" die Option "Umbenennen von
Zeichnung/CAM in Teile-/Baugruppendatei”, um die Teile- oder Baugruppendatei
umzubenennen, und die entsprechende Konstruktionszeichnung und der CAM-Name werden

automatisch umbenannt.
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Wie in der Abbildung unten zu sehen ist, ist standardmaRig "Blatt/CAM als Teil/Baugruppendatei
umbenennen" gegenliber "Baugruppe" aktiviert. Z3ASM "umbenannt" Baugruppe umbenennen. Z3ASM
", das der "Konstruktionszeichnung Baugruppe" entspricht. Z3DRW" folgt automatisch der
Umbenennung in "Baugruppe umbenennen". Z3DRW ". "Teil
1.Z3PRT" wird umbenannt in "Teil 1". Nach "Z3PRT" werden auch die zugehorigen technischen

Zeichnungen und CAM automatisch umbenannt.
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Datei >> Packen

1.1.3 % Neuer Dateischalter Berechtigung

Im Prozess des kollaborativen Entwurfs wird die neue Funktion "Dateiberechtigung umschalten"
verwendet, um den Berechtigungsstatus der aktuellen Datei zu andern, z. B. die Berechtigung der Datei
von Schreiben auf Nur-Lesen oder von Nur-Lesen auf Schreiben. Ohne das Modell zu schlieBen, kénnen
Sie die Berechtigungen der Datei &dndern, um den Zweck einer schnellen Anderung der

Schreibberechtigung zu erreichen.
[Was kann getan wh :
v Die Dateiberechtigung wurde von Schreib- auf Lesezugriff geandert.

v Die Dateiberechtigung wurde von schreibgeschiitzt auf schreibend gedndert.
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Sie kdnnen nur zwischen Schreib- und Lesezugriff wechseln. Wenn das System nur Lesezugriff

zuldsst, kénnen Sie nicht auf Schreibzugriff umschalten.

Sie konnen den "Ladezustand" des "Attribute Managers" verwenden, um die Berechtigungen

einer Komponente anzuzeigen.
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*  Virtuelle Komponenten werden durch die Berechtigungen der Baugruppe bestimmt, zu der sie gehoren.
|
1. Wenn mehrere Konten gleichzeitig dasselbe Baugruppenmodell des gemeinsamen Netzwerks
offnen, klickt das Konto mit der Schreibberechtigung mit der rechten Maustaste auf die
Zielkomponente und fiihrt den Befehl "Dateiberechtigung umschalten” aus, um die
Zielkomponente auf schreibgeschiitzt zu andern. Das Konto mit der Nur-Lese-Berechtigung
klickt mit der rechten Maustaste auf die Komponente und fihrt den Befehl
"Dateiberechtigung umschalten" aus, um die Zielkomponente auf Schreibzugriff umzustellen.

Sie konnen die Berechtigungen austauschen, ohne das Modell zu schlieRen oder erneut zu

offnen, so dass andere Konten das Modell weiterhin bearbeiten und dndern kdénnen.
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Teil-/Baugruppenmanager >> Datei >> Dateiberechtigung umschalten

1.1.4 %Neu Reload

Im Prozess des Co-Designs wird die neue Funktion "Datei neu laden" verwendet, um
Modellinformationen neu zu laden, z. B. um die Dateiberechtigungen zu dndern. Ohne das Modell zu
schlieRen, kdnnen Sie den letzten Stand der Datei neu laden, um den Zweck des erneuten Einlesens des

Modells zu erreichen.
[Was kann getan vah :

v Wechseln Sie die Dateiberechtigungen und ob Dateien belegt sind.
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v Ob die Datei eine neuere Version hat.

v Ob beim Nachladen das Modell verloren geht und gespeichert werden muss.

v Informationen zum Standort des Modells.
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. Das Uberladen kann nur anzeigen, ob das Modell gespeichert werden muss, nicht aber, ob es
gespeichert werden soll. Wenn Sie es speichern missen, missen Sie das Neuladen abbrechen

und es separat speichern.
*  Wenn das System nur Lesezugriff zuldsst, kann der Schreibwechsel nicht durchgefiihrt werden.

*  Virtuelle Komponenten werden durch die Berechtigungen der Baugruppe bestimmt, zu der sie gehéren.
1. Wenn mehrere Konten gleichzeitig dasselbe Baugruppenmodell entwerfen, andert und speichert das

Konto mit der Berechtigung "Schreiben" die Zielkomponente, und das Konto mit der Berechtigung

"Nur Lesen" l1adt die Komponente mit dem Befehl "Datei neu laden" neu. Sie brauchen das Modell

nicht zu schlieBen oder neu zu 6ffnen, sondern kdnnen das neueste Modell abrufen, um das Modell

schnell zu finden und zu aktualisieren.
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Teil/Baugruppe >> Datei >> Datei neu laden
1.1.5 Ressourcen Konfiguration Optimierung

ZW3D 2025 hat die Software-Ressourcenkonfiguration aktualisiert und die Médglichkeiten der
Software in Bezug auf die Unterstlitzung von Konfigurationsdateien, die Hotkey-Konfiguration, die

Schnittstellenkonfiguration und die Unterstiitzung der Sekundarentwicklung weiter verbessert.

[Was kann getan Wi

* Die Version der Konfigurationsdatei ist kompatibel. Die Benutzerverzeichnisdatei und die

Rollendatei von ZW3D 2025 kénnen mit ZW3D 2025 und spateren Versionen kompatibel sein.

*  Die Hotkeys unterstiitzen die Konfiguration von mehreren Umgebungen. Derselbe Befehl kann

mit verschiedenen Tasten in verschiedenen Umgebungen konfiguriert werden.

. Die Softwareschnittstelle kann sofort aktualisiert werden, ohne die Software neu zu starten,

nachdem der Softwarewechsel autorisiert wurde.

*  Verbesserte Moglichkeiten der Ressourcenkonfiguration fir Benutzer der
Sekundarentwicklung. So ist beispielsweise keine versionslbergreifende Anpassung
erforderlich, das aktuelle Layout wird gedndert, die Befehlsverteilung in Steuerelementen wird
geandert, neue Befehle werden hinzugefiigt und die Pfade der lokalen Konfigurationsdateien

werden
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registriert.

*  ZW3D 2025 ist nicht vollstandig kompatibel mit dlteren Profilen.

1. die Konfiguration fir mehrere Umgebungen. Wenn Global verwendet wird, werden die Hotkeys
aller Umgebungen einheitlich eingestellt. Wenn dieses Modul verwendet wird, kénnen in

verschiedenen Umgebungen unterschiedliche Hotkeys eingestellt werden.
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Alle Umgebungen >> Multifunktionsleiste >> Anpassen >> Hotkey

1.2 % Material Bibliothek

ZW3D 2025 wurde um eine neue Materialbibliothek erweitert, die es ermoglicht, die gesamten
Materialtafeln im System einheitlich zu verwalten und aufzurufen. AuRerdem werden die Materialien

nach den Attributkategorien klassifiziert,
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und die schnelle Wiederverwendung von Materialien wird unterstiitzt. Der einheitliche Materialeingang
ist vorteilhaft flir den Benutzer, um die Zeiten der Materialbibliothek zu definieren, da es nicht
notwendig ist, mehrere Zeiten flr verschiedene Branchen und Module zu definieren. Neben der
Definition von Materialien kdnnen Sie auch das Aussehen von Materialien und Schnittlinien zuweisen.
Bei Bauteilen mit mehreren Einheiten oder Baugruppen und Zeichnungsbldttern kénnen Sie besser
klassifizieren, welche Einheit oder welches Teil das gleiche Material hat, indem Sie das Aussehen des

Materials bestimmen.

Funktionen wie Oberflachenfarbe, Texturkarte, Metallic-Finish und Lichteffekt sind in einem
Erscheinungsbild-Befehl zusammengefasst, was den Lernaufwand fiir die Benutzer verringert und die
Befehle vereinfacht. Eine voreingestellte Standardbibliothek wird fiir nicht-professionelle Rendering-
Benutzer zur Verfligung gestellt, um Referenzparameter fiir das Erscheinungsbild von Produkten

zuzuweisen und so den Lernaufwand zu verringern.
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[Was kann getan Wi

v Geben Sie das Material von Teilen/Einheiten an.

v Bearbeiten Sie Materialparameter und fiigen Sie verschiedene Materialparameter hinzu.

v Definieren Sie Materialien selbst und ordnen Sie das Aussehen von Materialien und Schnittlinien zu.
v Der Import/Export von Materialbibliotheksordnern und TXT-Dateien wird unterstiitzt.

v Weisen Sie Teilen oder Elementen schnell verschiedene Erscheinungsbilder in der Bibliothek zu.

v Zur Auffrischung des Aussehens kann das Aussehen schnell wieder verwendet werden.

v Das Léschen von Dateien oder bestimmten Erscheinungsformen wird unterstitzt.

1. Die Komponententexturzuordnung wird derzeit in der Montageumgebung nicht unterstitzt.
Keine
[Woistes]:
Werkzeuge >> Material
Visualize >>

Erscheinungsbild
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Datei-Browser >> Erscheinungsbild-Bibliothek

1.3 Werkzeuge

1.3.1 Gleichungsmanager Optimierung

Wir optimieren den Gleichungsmanager-Mechanismus in ZW3D 2025, wodurch die Genauigkeit der
Funktionsparser einschliefRlich der substrsec-Funktion und der if-Funktion erhéht und der

Aktualisierungsmechanismus verbessert wird.

@' Equation Manager e
— Expression List
Filter Al M - | s || e | | |3
Marne IExpressicm :‘u'alue
¥ gom ABCD
v I& | geal variahles
D 8 8
T W 4 4
I TYPE 2 2
ZA IF(TYPE=18&&D<6)(D+0.5) ELSE IF(TYPE=18&D>=6)(D+1) ELSE IF(TYPE= 288\ < 6)(W-+0.5) ELSE(W+1) 4.5
L NO substrsec{part_name," ",-1} "ABCD"
Output e
WARMNING: Function substrsec(XY,Z) cannot find " " in "ABCD",
4] il 3
*  Wenn das Funktionsformat korrekt ist.
1. Wenn sich der Teilename aus "Zeichnungsname" und "Zeichnungsnummer" zusammensetzt,

verwenden Sie die Funktion "substrsec", um den vorderen und hinteren Teil des Teilenamens Zu
extrahieren und in den Eigenschaften "sheet_name" und "sheet code" abzulegen. Wenn der
tatsachliche Teilename, der auf der Grundlage der Vorlage erstellt wird, vorerst kein "-" enthélt. Die
alte Version von ZW3D kann nicht extrahiert werden und die Eigenschaften sind leer. Wenn die
neue Funktionslogik die Y-Grenze nicht erhalten kann, werden alle standardmaRig extrahiert. Wenn

der Teilename mit "-" gedndert wird, kann er normal verwendet werden.
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Mame | Expression !"u"alue I
~ o ASDFGH
w & | ocal vanables
A ¥ | substrsec(part_name,"-",-1] "ASDFGH"
I m2 substrsec(part_name,"-",1) "ASDFGH"
Mame | Expression ! Value
¥ &a ASD-FGH
w I | ocal vaniables
T Wi subistrsec{part_name"-",-1] "ASD"
M2 substrsec{part_name"-",1) "FaH"

2. Der Variablenname enthilt IF, if, wie DIF, ifc, usw.

B B =2
x| ol
v 4k
358 P e 1 v ®
i Eeil 1ih “ |
42445 S 0 mm | & -
SRS E ifc mm 3 X -
pal | Ay &
[ B¥EEAmE
r REH
.7 ] (=]
> Wi
b
r S
v iE

Azt 0.01 mm .,
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Teil/Baugruppe >> Werkzeuge >> Gleichungsmanager
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1.3.2 Stirnrad Optimierung

In den Prozess der mechanischen Konstruktion kann eine schraubenférmige Zahnstange
einbezogen werden, und ein optimiertes "Stirnrad" erzeugt eine genauere Zahnstange, wie z. B. eine
schraubenférmige Zahnstange. Die Anzahl der Zdhne der Zahnstange des Schragzahns muss vollstandig

sein, um verniinftige Fertigungszwecke zu erreichen.

[Woisté:

v Erzeugen Sie nur Zahnrader mit vollen Zahnen.
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*  Zwischen den parametrisierten Zdhnen gibt es eine geringe Interferenz.
1. Erzeugen Sie eine Zahnstange mit einem Spiralwinkel von 20 Grad, indem Sie den Befehl "Stirnrad"

"Ritzel- und Zahnstangenmechanismus" verwenden. Die Form der Zdhne der Zahnstange wird

immer beibehalten, um den Zweck der Herstellung und Verwendung zu erreichen.
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Teil/Zusammenbau >> Werkzeuge >> Stirnrad

1.3.3 % Neuer Serienwert Eigenschaft

Im Prozess der Teile- und Baugruppenkonstruktion werden mit der neuen Funktion "Serienwert
setzen" mehrere Zielwerte festgelegt, z. B. ein Attribut mit nur einem optimalen Dropdown-
Optionswert. Durch die Voreinstellung der Listenreihenwerte werden die dem Attribut entsprechenden

"Daten/Ausdriicke" bevorzugt ausgewahlt.
[Was kann getan vah :
v Der Stringtyp unterstitzt Listenreihenwerte.
v Der Typ Ganzzahl unterstiitzt Listenreihenwerte.
v Der Zahlentyp unterstiitzt Listenreihenwerte.

v Attribut/Serie Wert Fligt eine Beschreibung hinzu.
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*  Exportierte oder importierte Tabellen mit einer Reihe von Werten werden nicht unterstitzt

und kdonnen nur in der Tabelle bearbeitet werden.

. Derzeit wird die Auswahl von Assoziationen zwischen Attributwerten nicht unterstitzt.

1. Attribut A steht fiir den Herstellungsprozess, und es gibt nur zwei Herstellungsprozesse. Sie kdnnen
zwei Prozesse liber den Befehl "Eigenschaft" und die Option "Liste" hinzufiigen, um die Auswahl
von Anderungen zu erleichtern. Gleichzeitig kénnen Sie damit die Attribute von Teilen und

Baugruppenvorlagen vordefinieren.

2. Attribut B steht fir die Fertigungstechnologie und muss die Randbedingungen der
Fertigungstechnologie angeben. Sie kdnnen eine detaillierte Beschreibung in "Beschreibung" des

Befehls "Eigenschaft" hinzufligen.
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Teil/Baugruppe >> Werkzeuge >> Eigenschaften
1.3.4 Neue wissenschaftliche Notation

Die physikalischen Eigenschaftswerte von ZW3D werden in der Regel automatisch in die
wissenschaftliche Notation umgewandelt, die im Vergleich zu konventionellen Werten nicht schnell zu
erkennen ist. Legen Sie die Konvertierungsgrenze fiir die maximale und minimale wissenschaftliche
Zahlung fest, indem Sie die Option "Anzeige" in der Funktion "Konfiguration" in der oberen rechten Ecke
von ZW3D verwenden. Durch die Einstellung der Grenze von b wird die Kontrollierbarkeit des

Anzeigestils des Wertes verbessert und der Datendarstellungsstil des Steuerattributwertes erreicht.

[Was kann getan vah :

v Wenn aE-b auf 3 eingestellt ist, werden Werte kleiner als 0,01 (3 Dezimalstellen) in wissenschaftliche Notation
umgewandelt.

v Wenn aEb auf 6 gesetzt ist, werden Werte groBer oder gleich 1.000.000 (6-stellige ganze

Zahlen) in wissenschaftliche Notation umgewandelt.
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%P Configuration [ X
' General bz
Numeric settings
& Part : = e :
Curve display tolerance |2 Dynarmic view sensitivity 1
Fr 1
& 20 Surface display tolerance 1 Default view extent (mm) 1200
M cColor Shaded edge display tolerance 0.1 | Aspect ratio 0.78
] Background Inquire result tolerance 0.00001 Scientific notation akE-b 3
-i“ Display Transparency used in On/Off(%5) 80 =l Scientific notation aEb 10 g
1 Files Facets distance tolerance(mm) 1 %
Edge tolerance{mm) 1 b
B CAM -
Facets angle tolerance(deg) 3 %
& User :
Toggle settings
% Pom || Display edges in shaded mode || Aute hide tiny annotations
#f ECAD [¥] Use shaded edge color setting [T Display ghosting faces in sketch
V| Auto refine
J Routing [¥] Auto-scale dimensions I Aufo-ne erevces
[ Hide used sketch
2 V| Animated view change o
& Motion 4 [¥] Hide trailing zero
% Harness B Dyt view dictagine [ Mo pre-highlight on selection
[T] Mo pre-highlight on assembly tree o T
«* Recover/Backup ] Display major diameter
Options & defaults
Initial window size Maximization %] Edge thickness —
Gravity Upper_—r_'rght x Datum thickness —_—
Window restoration Standard = 3D wire thickness —_—
30 input device Spaceball |4 20 line thickness j— -
Reset Default [ ok Cahedl Apply

. Der Minimalwert von aE-b war 1, der Maximalwert war 7. Wenn Sie aE-b auf eine grofRere
GroRe einstellen, achten Sie darauf, eine angemessene Anzahl signifikanter Dezimalstellen

einzustellen.

. Der Mindestwert von aEb ist 1 und der Hochstwert ist 14.
1. Wenn Sie méchten, dass in den Materialeigenschaften wissenschaftliche Notation erscheint, konnen
Sie die Option "Anzeige" in "Konfiguration" verwenden, um aE-b auf maximal 7 und aEb auf

maximal 14 einzustellen, den Wert der physikalischen Eigenschaft erneut anzuzeigen und die

Dezimalstelle auf 7 Stellen einzustellen.
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@ Properties Oz

2

SFEH_@?F_? Lfse.{ Physical Ifile Prewm

Source i;_ftl_[ in current. |~ _] | = Update data on save

Material  Aluminum | Decimal 0.00 -
Density 2.64e-06 kg v mm v A3

Mass 44306.66 kg . /'-

Area 43216000.00 mmAz |

Volume . 1..5594—11.3 _. .mm-‘\a . ,/‘

See L 4000 w1500 H | 000 | S
Centroid X -51.00 ¥ -34.00 z 350 ‘mm ' _/"
Stock size @]

| Prin ci'pal | Centroid  Global
Principal moments of inertia kg*mm*2
i} 9.74e+10 12 3.05e+10 13 8.40e+10
Radii of gyration w.r.t principal axes  mm

RG1 148270 | RGz2 829.86 |RG3 | 157661

Resst || ok || gomca || Apply

[wo ist es)

Teil/Baugruppe >> Konfiguration >> Anzeige
1.3.5 Neuer Blattname Variable Eigenschaft

Wir fligen das neue Attribut Sheet_name hinzu, um das Problem des Blattnamens im Zeichenblatt

zu l6sen, wodurch die Variablen in ZW3D 2025 selbstandig aktualisiert werden kénnen.
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@ Vanable Browser 3 3%
—Objects and variables

Reference External Variable

Name | Expression i‘u’afue =,

v 2, Standard attribute
Sheet_scale
Sheet_sequence
Sheet_amount
Sheet_size
Shest_projection
Sheet_filepath
Sheet_filename
Sheet_sheetname

| Sheet_name |
Sheet_startdate
Sheet_enddate
Sheet_tablename

Part_Area

Part_Volume

Part_Mass

Part_Size -
(4 i | 3
[=] Only published variables Use current value

<left-click= ta browse/select

<right-chick> to inguire

Cancel

[wo ist es]

Zeichenblatt >> Werkzeuge >> Variablen-Browser
1.4 Erkundigen Sie sich bei

Die Messwerkzeuge werden in ZW3D 2025 vollstindig aufgerlistet und unterstiitzen die
Messanalyse, mit der die Benutzer das Messergebnis in Echtzeit in den Einstellungen aktivieren kénnen.
Wenn die Messanalyse aktiviert ist, kénnen Benutzer die Anderung des untersuchten Objekts
Uberprifen und den Schwellenwert als Bedingung festlegen. Wenn das gemessene Ergebnis den
Schwellenwert erreicht, z.B. wenn der Abstand zwischen zwei Oberflichen den eingestellten
Schwellenwert Uberschreitet, gibt das System eine Warnung aus, um dem Benutzer die Anderung des

Modelldesigns zu erleichtern.

ZW3D 2024 ZW3D 2025
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Dariiber hinaus wurde die Anzeigemethode verbessert, um das Messergebnis besser tUiberprifen zu kénnen.

ZW3D 2024 ZW3D 2025
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[Was kann getan ik

Abfrage von Objektdaten in Echtzeit beim Entwurf von Modellen.

Pop-up-Hinweise, wenn das Modell die Schwellenwertbedingung erfillt, um zu vermeiden, dass

eine Anderung der Parameter dazu fiihrt, dass das Modell den Grenzwert iiberschreitet.

Wenn die Echtzeit-Aktualisierung von Messergebnissen aktiviert ist, aktualisiert die Software

die Messergebnisse automatisch nach der Anderung des Modells, und die Gesamtdauer der
Modellaktualisierung wird etwas langer.

1. Beim Entwurf von Rohrleitungen wird der minimale Biegeradius der Kurve als Messwert

genommen und der Schwellenwert festgelegt. Wenn der minimale Biegeradius den

Schwellenwert iberschreitet, werden Sie vom System dazu aufgefordert.
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Erkundigen>> Messen

1.5 Anpassen der Konfiguration Optimierung

Die Customize-Konfiguration hat flexible Einstellungen von Befehls-Hotkeys einschliefRlich des
schnellen Aufrufs und der modellgerechten Wiederverwendung der hochfrequenten Aktionen OK,

Abbrechen und Anwenden erreicht.

1.5.1 % Befehle Hotkey Global bezogene/individuelle Module Einstellungen

Bei der Einstellung der Befehlstaste wird eine neue "Global"-Funktion verwendet, um die gleiche
Befehlstaste in verschiedenen Modellen zu vereinheitlichen; eine neue "Dieses Modul"-Funktion wird
verwendet, um die Taste unabhdngig vom aktuellen Modell einzustellen, so dass die Benutzer die
Befehlstaste flexibel einstellen kénnen. Nach der Neuanordnung der Hotkeys werden die Befehle in den
verschiedenen Modulen lbersichtlicher, so dass die entsprechenden Befehle schneller gefunden werden

konnen.

[Was kann getan Wl
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v/ Meistens unterstitzt derselbe Befehl in verschiedenen Modulen die Ein-Klick-Einstellung, d. h.

derselbe Hotkey in verschiedenen Dateiumgebungen aktiviert denselben Befehl.

v Die Befehle kdnnen je nach Modul mit verschiedenen Hotkeys belegt werden, d.h. derselbe
Befehl kann mit verschiedenen Hotkeys belegt werden, und derselbe Hotkey kann

verschiedene Befehle aktivieren.

*  Die Hotkey-Einstellungen unterstiitzen nicht die Befehlsaktionen OK, Abbrechen und Anwenden.

1. Stellen Sie "Alle" als "Typ" im Hotkey-Konfigurationsfeld in Anpassen ein und geben Sie "Export" in "Suchen'
ein.
2. Legen Sie einen beliebigen Hotkey fiir den Befehl "Export" als "Q" fest, der auf "Global"
angewendet wird, und der Hotkey des Befehls "Export" in anderen Modulen wird automatisch als "Q"

festgelegt.

3. Wahlen Sie in einem beliebigen "Export" die Option "Dieses Modul" und setzen Sie die
Tastenkombination auf "E", dann wirken sich die Einstellungen nicht auf die Tastenkombination anderer

"Export"-Befehle aus.
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[wo ist es]

Alle Umgebungen >> Anpassen >> Hotkey
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1.5.2 Quick Operation Einstellungen von OK/Abbrechen/Anwenden

Benutzer kdnnen die Aktionen OK, Abbrechen und Anwenden direkt in der "Mausgeste" oder der
"Shortcut-Leiste" festlegen, ohne zum Befehlsfeld zurlickzukehren, wenn sie geometrische Objekte in

den Zeichenbereichen bearbeiten, was unnétiges Hin- und Herklicken reduziert und die Befehlseffizienz

verbessert.
[Was kann getan i
v Unterstlitzung der Konfiguration der Aktionen OK, Abbrechen und Anwenden fiir die Mausgeste.

v/ Unterstiitzung der Konfiguration der Aktionen OK, Abbrechen und Ubernehmen fiir die Shortcut-Leiste.

@ g
3 >

1. Wahlen Sie "Alle" als "Typ" im Schnellbedienungsfeld des Befehls Anpassen, geben Sie

"Anwenden" in "Suchen" ein und wahlen Sie dann "Teil" in "Umgebung".

2. Ziehen Sie "Anwenden" in der Befehlsliste auf "Mausgesten" oder "Shortcutleiste", separat.
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3. Offnen Sie eine beliebige Teiledatei, driicken Sie die Umschalttaste und klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um in den Zeichenbereich zu gleiten, und 6ffnen Sie dann das

Mausgestenbedienfeld.

g %)

& @
L

4. Offnen Sie eine beliebige Teiledatei, driicken Sie die Z-Taste in der Zeichenfliche und &ffnen Sie dann die
Shortcut-Leiste.
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Alle Umgebung >> Anpassen >> Schnellbedienung
1.5.3 Neue gebrauchte Farbe und benutzerdefinierte Farbe in Farbe

Beim Andern von Modellfarben kénnen die Benutzer nicht nur die verwendeten Farben
Uberprifen, sondern auch direkt die eingestellten benutzerdefinierten Farben verwenden, ohne das
benutzerdefinierte Farbpanel erneut aufrufen zu missen, was fir den Modellfarbstandard des

Unternehmens von Vorteil ist, da die Arbeitsschritte reduziert und die Farbeffizienz erhoht werden.
[Was kann getan i

v Benutzerdefinierte Farben und verwendete Farben kdnnen direkt auf das Farbfeld der Vorderseite
angewendet werden.

N :
. Benutzerdefinierte Farben zeigen maximal 16 Farben an.

*  Verwendete Farben zeigen maximal 18 Farben an.
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Custom

1. Offnen Sie das Bedienfeld fiir Gesichtsfarben, wihlen Sie eine beliebige Farbe aus und 6ffnen Sie
"Verwendete Farben".
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2. Klicken Sie auf "Benutzerdefiniert" und 6ffnen Sie das Bedienfeld Benutzerdefinierte Farben,
und klicken Sie dann auf "Zu benutzerdefinierten Farben hinzufligen", um selbst definierte

Farben hinzuzufiigen.

3. Klicken Sie auf "OK" und synchronisieren Sie die Gesichtsfarbe unter Benutzerdefinierte Farben.
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Alle Umgebung >> DA ToolBars >>Gesichtsfarbe

1.6 Benutzeroberflache Optimierung

Die Optimierung der Benutzeroberfliche ermoglicht das flexible Ziehen der Reihenfolge der
Dateifenster, das einheitliche Aussehen der Umgebungsumschaltung, das vereinfachte Rechtsklick-Panel

und die schnelle Bedienung der Baugruppen-Konfigurationstabelle usw.
1.6.1 Ziehen Sie die Registerkarte "Datei" zum Sortieren von links nach rechts.

Beim Umschalten von Dateifenstern kann der Benutzer das haufig verwendete Fenster nach links
und das zugehdorige Fenster in die Nahe ziehen, um schnell das entsprechende Fenster zu wechseln oder

zu finden und so mehrere Fenster besser zu verwalten.

[Was kann getan ik

v Halten Sie kein Dateifenster-Tag mit der Maus, konnen Sie die Fensterreihenfolge durch Bewegen von links
nach rechts andern.

*  Wenn Sie ein Dateifenster ziehen, wird das gezogene Fenster automatisch zum aktuellen

Fenster.

1. Offnen Sie mehrere Dateien gleichzeitig.
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2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige Fenstermarke und bewegen Sie sie nach links oder
rechts.

[wo ist es]

Alle Umwelt >> Dokumententitel
1.6.2 Umwelt Umschalten Gemeinsame Kontrollen bleiben konsistent

Wenn der Benutzer zwischen Dateien umschaltet oder zu verschiedenen Modulumgebungen
wechselt, sollten die Position und der Status des offentlichen Steuerelements im Verlaufsmanager, im
Dateibrowser und im Ausgabebedienfeld konsistent gehalten werden, um eine abrupte Bedienung zu
vermeiden und dem Benutzer den Sprung zur Position oder zum Status des gemeinsamen

Steuerelements zu erleichtern.

[Was kann getan Wl

v Halten Sie die Position und den Status der 6ffentlichen Kontrolle im Verlaufsmanager, im

Dateibrowser und im Ausgabebereich konsistent, wenn Sie das Dateifenster wechseln.

*  Dadie Skizzenumgebung lber keinen Verlaufsmanager verfiigt, sollten Sie nur den Speicherort

und den Status im Dateibrowser und im Ausgabebereich konsistent halten.

1. Offnen Sie mehrere Dateien gleichzeitig.

2. Nachdem der 6ffentliche Standort und der Status des Verlaufsmanagers, des Dateibrowsers und des
Ausgabepanels
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nach Belieben @ndern, die Datei wechseln oder zur Umgebung springen.

[wo ist es]

Alle Umwelt >> Dokumententitel
1.6.3 Rechtsklickmenii zum Einklappen und Layer Funktion

Wenn der Benutzer das Kontextmeni 6ffnet, werden die zugehérigen Befehle von Attributen und
Ebenen so klassifiziert, dass sie eingeklappt werden, was nicht nur die Hohe des Meniis und den
Anzeigeeffekt reduziert, sondern auch dazu beitragt, die zugehoérigen Funktionen der Attribute und

Ebenen schneller zu finden.

[Was kann getan Wl

v Das Kontextmeni der Objekte im History-Manager oder im Zeichenbereich ist standardmalig

auf Attribut- und Second-Level-MenUs reduziert.

v Die Menlis der zweiten Ebene lassen sich nur tGber die Attribute "Mouse Hover" und "Layer Manus"
ausklappen.

*  Automatisches Ausklappen, wenn die Maus den Bereich der Menlis der zweiten Ebene verlasst.
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1. Wahlen Sie eine Bauteilflache im Zeichenbereich einer Baugruppendatei und 6ffnen Sie das Kontextmend.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger liber die Menlis Attribute bzw. Ebene.
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Alle Umgebung >> Rechtsklick-Menti
1.6.4 Config Table Assembly Component in Batch Operation

Wenn der Benutzer die Baugruppenkomponenten durch die Konfigurationstabelle unterdriickt,
kann der Batch-Betrieb die Belastung durch das Konfigurationsmanagement mehrerer Komponenten in

einer groflen Baugruppe drastisch reduzieren und die Effizienz verbessern.
[Was kann getan Wil

v Nach der Auswahl mehrerer Komponenten in der Baugruppenkonfigurationstabelle kann die

Unterdriickung von Stapeln aktiviert oder deaktiviert werden.

*  Nachdem Sie mehrere Komponenten ausgewahlt haben, konnen Sie die Unterdriickung im Batchbetrieb
aktivieren oder deaktivieren, indem Sie die Option
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Komponenten tberhaupt.

1.  Offnen Sie eine beliebige Baugruppendatei und wihlen Sie die Baugruppenleiste, nachdem die
Konfigurationstabelle aktiviert wurde.

2. Nachdem Sie mehrere beliebige Komponenten ausgewahlt haben, aktivieren oder deaktivieren

Sie die Option "Unterdriicken" in der Konfigurationstabelle.

[Wo ist es]

Teil/Baugruppenumgebung >> Werkzeuge >> Konfigurationstabelle >> Baugruppe



2 Ubersetzer

J ;

AR-in-pne, elfordalde CADCAM

2.1 % Eingangsformat Upgrade

aktualisierten Formate in rot markiert sind.

Die folgende Tabelle listet die in ZW3D 2025 unterstiitzten Eingabeformate auf, wobei die

. Alternative
Produkt Dateierweiterung Name Standard-Ubersetzer
r
Ubersetzer
1 Catia V4 .model, .exp, .session 4.19-4.2.4 4.19-4.2.4
2 Catia V5 .CATPart, .CATProduct, .CGR | V5R10 --- V5-6R2023 V5R8---V5-6R2024
3 Catia V5_2D .CATDrawing V5R10 --- V5-6R2023 V5R8---V5-6R2024
Von V6 R2024x und
3DExperience
4 .CATPart, .CATProduct R2010x - R2023x Vorgdngerversion zu
(CATIA V6)
exportieren
Von V6 R2024x und | Von V6 R2024x und
5 CGR .cgr Vorgangerversion zu | Vorgangerversion zu
exportieren exportieren
6 NX(UG) .prt 11-NX 2306 11 - NX 2306
7 Creo(Pro/E) .prt, .prt.*, .asm, .asm.* 16 - Creo 10.0 16 - Creo 10.0
8 Creo(Pro/E)_2D drw .drw.* 2000i - Creo 10.0 /
98 - 2024 (nur 64-Bit | 98 - 2024 (nur 64-Bit
9 SolidWorks .sldprt, .sldasm
wird unterstitzt) wird unterstitzt)
10 SolidWorks_2D .slddrw 2004 - 2024 2013-2024(nur 64-




4

Al-nopne, elfordable CADTAM

Bit unterstitzt wird)

11 SolidEdge .par, .asm, .psm 10- 2024 18 - 2024
.ipt (6 - 2024)
12 Erfinder .ipt, .iam 9 bis 2024
Jam (11 - 2024)
13 ACIS .sat, .sab, .asat, .asab R1-2024 1.0 R1-20241.0
14 DWG .dwg R11 - R11 -
15 DXF dxf R11- R11-
16 IGES .ige, .iges
17 STEP .stp, .step, .stpz 203, 214, 242 203, 214, 242
X_t, . x_b, xmt_txt, .xmt_bi
18 Parasolid Bis zu 30,0 Bis zu 30,0
n
19 VDA .vda
.bmp, .gif, .jpg, .jpeg, -tif,
20 Bilddatei
i ff
21 Neutrale Datei .z3n, .vxn
22 PartSolutions .ps2, .ps3
23 STL st
24 3DXML 3dxml 4.0-43 4.0-43
25 T it 6.4-10.4 6.4-10.4
26 OBJ .obj
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27 Nashorn .3dm Version 2 -7 Version 2 -7

2.2 Unterstiitzung des SVG-Formats Export

Das SVG-Format beschreibt zweidimensionale Vektorgrafiken, die bei der Skalierung eine hohe
Darstellungsqualitat unterstitzen. Es wird haufig in Wartungshandbiichern von Automobilfirmen
verwendet, um den Kunden die mechanische Struktur der Explosionsansicht zu zeigen. ZW3D 2025

unterstitzt den Export im SVG-Format, um die oben genannten Anwendungsszenarien zu erfillen.
[Was kann getan vah :

v/ Das exportierte SVG kann mit einem gangigen Browser gedffnet werden und unterstitzt die

Hervorhebung der Stellen, an denen die Maus angehalten wird.
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v Unterstiitzung bei der Auswahl von Ansicht und Anzeigemodus.

v Unterstitzt die Einstellung von Transparenz und Farbe.

¥¥ SVG File Generation L
SVG Fitter
¥ Export to
File Dvcases\Reductor 61 Svg 79
¥ General

WView Current view  ~

Display mode Shade -
¥ Color

Color |:|

¥ Transparency
Q - o

Defaualt | ok | cunca

[wWo ist es]

Multifunktionsleiste Datenaustausch >> Export >> Export >> SVG-Datei

2.3 Verbesserung der Wiederverwendbarkeit der Daten der Drittanbieterdatei

2.3.1 Unterstiitzung der Neubearbeitung von importierten Zeichnungsblattern Text

Das vorherige ZW3D importierte die Zeichnungsblatter von Drittanbietern, die als Datenimport von
Textinformationen angezeigt wurden und eine erneute Bearbeitung nicht unterstiitzten. ZW3D 2025
unterstitzt jedoch den Import von Textobjekten und die erneute Bearbeitung von Textinhalten sowie
das Lesen und Andern von Stilen, wie z. B. der Schriftart. Im Folgenden sind die technischen
Anforderungen aufgefiihrt, die in der importierten SolidWorks-Konstruktionszeichnung neu definiert

werden missen.
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[Was kann getan vah :

v/ Textin Fremdteilbildern kann neu definiert werden,

[wo ist es]

Datei >> Importieren >> Wahlen Sie das Drittanbieter-Zeichnungsblatt >> Einstellungen

2.3.2 Kurve beibehalten Analytizitat

ZW3D 2025 unterstiitzt den Import von Bogen und Ellipsen aus Zeichnungsblattern von

Drittanbietern als Parsing-Kurven und unterstiitzt die BemalRung von Durchmessern zur Speicherung

genauerer geometrischer Informationen.

ZW3D 2025 ZW3D 2024

-~
W

Unterstitzung der sekundaren Dimension

Die sekundare Dimension nicht unterstitzen
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[wo ist es]

Datei >> Importieren >> Wahlen Sie das Zeichnungsblatt eines Drittanbieters >> Einstellungen

2.3.3 Unterstiitzung des Imports von nicht standardmaRigen Koordinaten

ZW3D 2025 unterstiitzt den Import der nicht standardmaRigen Koordinaten von 3D-Dateien von
Drittanbietern als CSYS-Verlaufsfunktionen, um mehr geometrische Informationen zu speichern und die

Wiederverwendbarkeit von Daten aus Drittanbieterdateien zu verbessern.
[Wo ist es]

Datei >> Importieren >> Wahlen Sie die 3D-Datei eines Drittanbieters

2.4 STEP Export Erweiterung

2.4.1 Wiederverwendbare Daten und Verringerung der Dateigrof3e

Die gleichen Oberflachendaten werden in ZW3D 2025 wiederverwendet, um die GroRe der exportierten STEP-
Datei zu reduzieren.

[Was kann getan vah :
v Reduzieren Sie das STEP-Dateivolumen.
B:
*  Gilt nur fir Modelle, die sich auf dieselbe Fldche beziehen.
[Wo ist es]

Datei >> Importieren >> Exportieren >> STEP-Format auswahlen
2.4.2 Unterstiitzung der Anderung von Export Koordinaten

ZW3D 2025 fiigt dem STEP-Export-Panel die Funktion "Platzierung" hinzu und unterstltzt die
Auswahl des Koordinatensystems im Feature-Baum als Export-Koordinatensystem von STEP-Dateien, so

dass das geometrische Modell flexibler platziert werden kann.
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[wo ist es]

Datei >> Importieren >> STEP-Format auswahlen >> Einstellungen

2.5 %Batch-Exportfunktion Optimierung

2.5.1 Unterstiitzung des Exports in die Quelldatei Pfad

Bisher kdnnen Benutzer nur alle Exportdateien im selben Ordner speichern. Aber ZW3D 2025

unterstitzt das Speichern der Batch-Datei auf den Pfad der Quelldatei.
[was kann getan werden]
v Die in Stapeln exportierten Dateien werden unter dem Pfad der Quelldatei gespeichert.
v Die in Stapeln exportierten Dateien werden im selben Ordner gespeichert.
[wo ist es]

Datei >> Mehrfachexport >> Exporteinstellungen >> Ziel >> Export in Originalordner

2.5.2 Unterstiitzung der Zusammenfiihrung aller Zeichnungsblatter zu PDF

ZW3D 2025 unterstiitzt das Zusammenfiihren der Batch-Exportdateien in ein PDF, was fiir den

Benutzer hilfreich ist, um einmal zu drucken und alle gedruckten Zeichenblatter zu erhalten.
[Was kann getan werden]
v Nur ein Druckvorgang kann alle Zeichnungsseiten ausdrucken.
[wo ist es]

Datei >> Multi-Export >> Export-Einstellungen >> PDF auswéahlen >> Part/Assemble PDF-
Einstellungen >> Ein PDF fir

alle
2.5.3 Unterstiitzung des Exports von DWG nach Zeichnungsblatt Skalierung auf 1:1

ZW3D 2025 flugt die Option hinzu, die DWG-Ausgabe im Batch-Export im Verhaltnis 1:1 zu skalieren.
In der vorherigen Version, wenn
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DWG im Verhaltnis 1:1 zu exportieren, wurde es nur als fester Verhaltniswert exportiert, der nicht an die

verschiedenen BlattmalRstdabe angepasst werden konnte.

[Wo ist es]

Datei >> Mehrfachexport >> Exporteinstellungen >> DWG auswahlen >> DWE/DXF Dateierzeugung >> Ausgabe
skalieren

1:1



3 CAD

3.1 Skizze & Wireframe Design

Wir haben die Verarbeitungsfihigkeit von Uberdefinierten Zwangsbedingungen in der
Grundbedingung stark verbessert. Smart Pick unterstitzt die Auswahl von Punkten zum Hinzufligen von
Zwangsbedingungen. Aulerdem wird die Effizienz der Befehlsreaktion erhéht, wenn mehrere
Referenzen in einer grofRen Skizze vorhanden sind. AuBerdem werden Ellipsenattribute auch nach dem

Trimmen der Ellipse beibehalten.

3.1.1 % Skizze Uberdefinierter Prozess Verbesserung

Bei der Skizzenerstellung musste der Benutzer, wenn zu viele Einschrankungen in der Skizze
auftraten, die Zeichnung anhalten und die Einschrdnkungen Schritt fir Schritt Gberprifen, bevor er
fortfahren konnte, was die Produktivitat beeintrachtigte. Mit der Verbesserung muss der Benutzer nur
noch auf eine machbare Losung klicken, die vom System bereitgestellt wird. Die Uberdefinierten
Randbedingungen konnen durch Anklicken schnell gelést werden, so dass der Benutzer die Skizze schnell

fertigstellen kann.

[Was kann getan Wl

v/ Bieten Sie eine schnelle Losung, wenn die Skizze Gberdefiniert ist.
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Sie missen sich nur dann auf die Lésungen vor der Liste konzentrieren, wenn es viele Lésungen

gibt, um die Bedingungsgruppe zu lsen.
*  2D-Zwangslagenléser aktivieren ist aktiviert.

[wo ist es]
Konfiguration >> 2D >> Skizze >> 2D-Zwangslagenloser aktivieren.
3.1.2 Beibehaltung der Beschrankung nach dem Trimmen der Skizze

Manchmal muss die abgeleitete Kurve beim Skizzenentwurf nach dem Erstellen von Versatzen
oder Mustern getrimmt werden. In diesem Fall mochte der Benutzer die Bindungen beibehalten, um die
Position der getrimmten Kurve beizubehalten. Die Bindungsbeziehung kann nach dem Trimmen der

Kurve beibehalten werden, was fiir die parametrische Modellierung praktisch ist.
[Was kann getan Wi

v

Vor dem Beschneiden in ZW3D 2025 Nach dem Beschnitt in ZW3D 2025

Behalten Sie die Offset- und Musterabhangigkeit bei, nachdem die abgeleitete Kurve getrimmt wurde.



*  Wenn die Originalkurve direkt getrimmt wird, andert sich das Offset-Ergebnis.

[wo ist es]

Skizze >> Kurve bearbeiten
3.1.3 WinkelmaR Verbesserung

In der vorherigen Version konnte es vorkommen, dass die WinkelmaRe nicht mit dem tatsachlichen Winkel
Ubereinstimmten.

Nach der Verbesserung der Winkelmal3e ist das, was Sie sehen, das, was Sie bekommen.

[Was kann getan i

v/ Der Wert des WinkelmaRes stimmt mit dem Ergebnis tGberein (in der Abbildung unten wird 83

Grad in 133 Grad gedndert, und der tatsachliche Winkel betragt 133 Grad, nicht 47 Grad).

[Woist &

Skizze >> BemaRung >> WinkelbemaRung
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3.1.4 Direkte Auswahl des Feature-Punktes und der externen Geometrie zur
Erstellung von Constraint

Benutzer sind es gewohnt, die entsprechende Geometrie auszuwahlen, wenn sie beim Zeichnen
von Skizzen Zwangsbedingungen hinzufligen, daher ist eine schnelle Hinzufligung von Popup-
Bedingungen erforderlich. ZW3D 2025 unterstiitzt die Erstellung von Zwangsbedingungen aus Feature-
Punkten und externen Geometrien, die dem Benutzer helfen, den Pfad fir die Zwangsbedingungen zu

reduzieren und die Effizienz der Erstellung zu erhéhen.

[Was kann getan Wil

v Unterstiitzung des Hinzufligens von Zwangsbedingungen zu den Feature-Punkten (z. B.
Endpunkte, Kreismittelpunkt, Spline-Kontrollpunkte, Spline-Durchgangspunkte) oder den

externen Geometrien.

*  Die Auswahl der mittleren Punkte zum Hinzufligen von Beschrankungen wird nicht unterstitzt.

[wo ist es]
Skizze >>Beschrankung >>Beschrankungen hinzufligen
3.1.5 Smart Capture Optimierung

Beim Zeichnen von Skizzen ist es unibersichtlich, wenn zu viele Fanglinien vorhanden sind, und der
Benutzer kann den Cursor wahrend des Zeichnens nicht schnell und nach Belieben positionieren. Nach
der Verbesserung ist das vertikale Ausrichten in ZW3D standardmaRig geschlossen.
2025, was das Einrasten von ausgerichteten Linien wahrend des Zeichnens stark reduzieren kann. Eingeschréankter

Entity-Fangmodus

wird hinzugefligt. Wenn zu viele Skizzenprimitive vorhanden sind, kann diese Funktion aktiviert werden,
um die Stérung durch irrelevante Elemente zu vermeiden und dem Benutzer das Zeichnen zu

erleichtern.
[Was kann getan i

v Reduzieren Sie die Anzahl der Fanglinien, um irrelevante Elemente wahrend des Zeichnens

auszurichten und deren Einfluss zu verringern.

Vertikales Ausrichten wird in ZW3D 2024 Vertikales Ausrichten ist in ZW3D 2025

aktiviert durch deaktiviert durch

Standard Standard
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v/ Der neue Zeichenmodus erfasst standardmaRig kein Objekt, wenn das Ziel beriihrt wird, wird

das Ziel erfasst.

V| BREELE v R e Lanis
[ PR iR, —
e =) L] (-] O
o AL | O E = |A

*  Das vertikale Ausrichten kann manuell wieder aktiviert werden.
[wo ist es]
Skizze >> DA-Symbolleiste >> Fangfilter >> Eingeschrankter Entity-Fangmodus
3.1.6 GrolR3e Skizze Effizienz Verbesserung

In manchen Fallen miissen Benutzer eine Referenz unter einer groBen Skizze erstellen, die sich auf
Tausende oder sogar Tausende von Referenzen bezieht. ZW3D 2025 verbessert die Referenz- und

Farbring-Effizienz von grof3en Skizzen, was die Produktivitat beim Zeichnen von Skizzen deutlich erhoht.

[Was kann getan Wi
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v Es dauert nur 3-4 Sekunden, um Referenzen unter 5.000 Referenzzeilen zu erstellen.

1k-5k Skizzenreferenzen dauern 1-2s Uber 5k Skizzenreferenzen dauern 3-4s

v Die Reaktionszeit beim Einschalten der Skizzenringbeschattung wird um das Flnffache reduziert.

ZW3D 2024 ZW3D 2025

Bei 1.500 geschlossenen rechteckigen Mit 1.500 geschlossenen Rechteck-
Schirmen dauert es mehr als 25 Sekunden, um Farbténen, um innerhalb von 5s weitere
die Zeichnung fortzusetzen. Antworten zu zeichnen

. Die Regenerationsleistung von Skizzen mit einer groBen Anzahl von Referenzlinien muss noch

verbessert werden.
[wo ist es]
Referenz: Skizze >> Referenz >> Referenz

Geschlossene Ringe 6ffnen: Skizze >> DA-Symbolleiste >> Geschlossene Ringe ein/aus

3.1.7 Analytischer Ellipsenausdruck Verbesserung

Es gibt einige erweiterte Kurvenformen, die haufig in Ellipsen verwendet werden. Die Ellipsenparse-
Ausdriicke kdnnen die Ellipsenmerkmale auch nach dem Trimmen und Mustern beibehalten, und die

gesamte Ellipse kann weiterhin eingeschrankt werden.
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[Was kann getan Wi

v Ausfihren von Operationen zum Trimmen, Verschieben, Drehen, Spiegeln und Mustern an
Ellipsen. Die abgeleitete Kurve ist immer noch eine Ellipse, die eine konzentrische Beschrankung

haben kann.

\ "B
Die Ellipse des Parsing-Ausdrucks unterstitzt keine Radius- und UmfangsmaRe.
[woist &

Skizze >> Zeichnung >> Ellipse

3.2 Form Design
3.2.1 % Neue Funktion "Zum nichsten" zum Extrudieren

ZW3D 2025 flgt die Option "Zum nachsten" fiir Start und Ende der Extrudierfunktion hinzu, die
automatisch die der Skizze nachstgelegene vollstdndige Anschlussflache finden und auswahlen kann, so
dass der Benutzer keine Flachen manuell auswdhlen muss und die Entwurfseffizienz erhoht. Diese
Funktion ist mit den bestehenden Funktionen Bool, Draft, Offset, Convert und Profile Gap kompatibel. In
Kombination mit den leistungsstarken hybriden Modellierungsfunktionen von ZW3D wird lhre Fahigkeit,

komplexe Modelle zu entwerfen, weiter verbessert.
[Was kann getan wah :
v Entitat oder Flache als Endflache finden.

v Die entsprechende Anschlussflache kann auch nach dem Hinzufiigen von Tiefgang, Versatz

und Umwandlung (Verdrehung) noch gefunden werden.



v Unterstiitzt hybride Modellierung, wie z.B. das Strecken von Volumen- und

Oberflachenabschlussflachen fiir boolesche Operationen.

Die Endflache kann nicht aus mehreren Formen bestehen, sondern muss eine einzige Form sein.

*  Nach dem Muster- oder Spiegelextrudieren wird das Auffinden der Endflache auf der

Grundlage von Anderungen der Musterposition noch nicht unterstiitzt.

1. Extrudieren Sie einen Vorsprung entlang der Seitenwand.

2. Beenden Sie den Extrusionsschnitt und gehen Sie zum néachsten Uber.

[Woisté:



4

AR anogne, Bllordabie CALTAM

Teil/Baugruppenumgebung>>Form>>Grundform>>Extrudieren

3.2.2 Spiral Sweep Funktion Verbesserung

[Was ist ¥:

Die Spiral-Sweep-Funktion von ZW3D unterstitzt jetzt die Definition von zwei der drei Parameter
Gesamthohe, Neigung und Umdrehung des Spiral-Sweep-Korpers und unterstiitzt die Definition der
variablen Neigung durch eine Vielzahl von Formen, wie linear, 2 Grad, 3 Grad, etc. Der Sweep-Radius des
Spiral-Sweeps kann nun auf eine lineare Anderung eingestellt oder durch eine GesetzméaRigkeitskurve
gesteuert werden, und die urspriinglichen Kopf-, Schwanz- und Offset-Funktionen wurden beibehalten,
um lhnen die Erstellung komplexerer Spiralmodelle zu erleichtern. Darliber hinaus wurden auch die
Benutzeroberflaiche und die Benutzerfreundlichkeit der Funktionen verbessert. Die Antispiralrichtung,
die Verjlingung und andere Funktionen wurden in die Richtungsumschaltung der Rotationsachse und die

Radiussteuerung integriert, um eine einfachere Benutzeroberflache zu schaffen.
[Was kann getan v :

v Sie konnen Spiralpfeil-Features durch Steigung und Drehung, Steigung und Hohe, Hohe und

Drehung definieren.
v Sie kénnen den Radius der Spiralablenkung @ndern, indem Sie eine 2D-Skizze zeichnen.

v Im Spiral-Sweep-Panel wird die In-Place-Profilskizze unterstiitzt, und alle In-Place-Skizzen
koénnen in den Spiral-Sweep-Features erstellt werden, so dass Benutzer schnell Features

erstellen und bearbeiten kénnen.

*  Die 3D-Skizze wird voriibergehend nicht von Steuerkurven mit variablem Sweep-Profil und Radius unterstutzt.

1. Zeichnen Sie eine Feder mit variablem Radius eines Kreisprofils.
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[wo ist es]

Teil/Baugruppenumgebung>>Form>>Grundform>>Spiralférmiger Verlauf

3.2.3 Musterfunktion und Effizienz Verbesserung

Die Effizienz von Mustermerkmalen wird optimiert, und die Effizienz wird im Durchschnitt um 30 %
erhoht. Fir die Szene, in der sich die Musterinstanzen gegenseitig stéren, wird eine spezielle

Optimierung vorgenommen und die Effizienz um bis zu 90 % verbessert.

Die Korrektheit des Abgleichs von Mustern mit mehreren Merkmalen wurde verbessert und stellt sicher, dass es
kein Objekt gibt, das
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die im Ergebnis des Multi-Feature-Musters fehlen. Die Implementierungslogik des Referenzmusters
wurde optimiert, so dass das Referenzmuster alle Musterinstanzen lber die Abhangigkeit zwischen den
Merkmalen finden kann. Benutzer konnen fir jede Musterinstanz ein Verrundungs-, Boolesches oder
Hold-Design durchfiihren und dann das Referenzmuster verwenden, um die abhangigen Merkmale fir

alle Musterinstanzen zu implementieren.
[Was kann getan v :
1. Die Optimierung der Szeneneffizienz der Musterinstanz Interferenz kann 90 % erreichen.
2.  Multi-Merkmal-Muster kénnen stabil finden das Objekt ohne fehlt.

3. Die Merkmale mit Abhingigkeiten werden auf eine beliebige Musterinstanz gezeichnet, und
das entsprechende Merkmalsmuster kann tber das Referenzmuster auf alle Musterinstanzen

abgebildet werden.

4. Der Abstand und die Anzahl kreisformiger Muster unterstiitzen jetzt mehrere
Modusdefinitionen. Sie kénnen die GrolRe des kreisférmigen Musters in drei Modi definieren:
Musterwinkel und -nummer, Musternummer und -bereich sowie Musterwinkel und -bereich

unter Musterfunktion >> Kreisformig >> Modus >> Erste Richtung.

5. Die ausgelassene Instanz wird nun korrekt in der Benutzeroberflache angezeigt. Sie kénnen ein
Musterelement, das durch eine Nummer ausgeschlossen wurde, leicht unter Mustermerkmal
>> Instanzen zum Umschalten finden/auswahlen/abwahlen. Wenn ein Element in der Liste
ausgewahlt ist, wird es auf der Zeichenflaiche hervorgehoben. Die Abmessungen des
kreisférmigen Musters werden durch drei Modi definiert: Musterwinkel und Nummer,

Musternummer und Bereich sowie Musterwinkel und Bereich.
b
. Merkmale, die sich sowohl auf Muster mit als auch ohne Abhangigkeiten beziehen, werden nicht unterstutzt.

. Das Muster weist technische Merkmale auf, wie z. B. eine kreisférmige Fase, einen Entwurf

und einen Flachenversatz, und die Effizienzverbesserung kann 90 % nicht erreichen.
1. Wenn Loch- und Verrundungsmuster auf eine beliebige Musterinstanz angewendet werden,

kann das Loch- und Verrundungsmuster auf alle anderen zugehorigen Musterinstanzen

angewendet werden, indem auf die Musterfunktion verwiesen wird.
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Strangpressen von Schnitten auf einer Ebene und Zeichnen der Schnittflachen. Schlief3lich,
Muster die Struktur auf die gesamte Ebene und die Effizienz ist stark verbessert.

165s 39s

Im kreisformigen Muster werden der Musterabstand und die Anzahl durch die Anzahl der
Paare und den Winkelbereich gesteuert. Im Beispiel der Uhr sind die Modi Winkelbereich
(360°) und Anzahl (12er-Skala) so eingestellt, dass eine bestimmte Anzahl von Merkmalen
gleichmaRig Gber einen bestimmten Winkelbereich verteilt wird, sodass die Winkel zwischen

den Musterelementen nicht berechnet werden missen.
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4. Alle ausgeschlossenen Musterelemente werden gefunden und kénnen ausgewahlt und dann eliminiert
werden.

[wo ist es]
Teil/Baugruppenumgebung>>Form>>Grundform>>Mustermerkmal

Teil/Baugruppenumgebung>>Form>>Grundform>>Mustergeometrie

3.2.4 Effizienz der Direktbearbeitung Verbesserung

ZW3D 2025 verbessert die Effizienz und Korrektheit einiger direkter Bearbeitungsbefehle (im
Folgenden als DE bezeichnet), wie z. B. DE verschieben, ersetzen, vereinfachen usw., und die
Ausfiihrungszeit des Befehls kann um bis zu 80 % reduziert werden. So kénnen Sie den DE-Befehl jetzt

noch effizienter nutzen, um die Form eines bestehenden Modells zu bearbeiten.

[Was kann getan v :



v DE face offset, DE move und replace kann die Befehlsausfiihrungszeit um bis zu 80 % reduziert werden.

.
3

v Die Funktionen Rippe und Aufsatz werden von der Funktion Vereinfachen nicht unterstitzt.
[Wo ist es]

Teil/Baugruppenumgebung>>Direktes Bearbeiten>>Andern
3.2.5 Neuer Hauptdurchmesser Anzeige

Die GewindegrofRe der Gewindebohrung kann nun im 3D-Modell in der Vorschau angezeigt
werden. Sie kdnnen intuitiv erkennen, ob es zu Uberschneidungen zwischen den Gewindeléchern im 3D-

Modell kommt.
[Was kann getan vah :
1. Anzeige des Gewindehauptdurchmessers entsprechend der Haltespezifikation.
2. Vorschau des globalen versteckten Hauptdurchmessers.

3. Die Vorschau des Hauptdurchmessers wird am Anfang und am Ende des Gewindes erstellt.

. Der kleine Gewindedurchmesser wird nicht unterstitzt.

*  Die Vorschau mit dem gréBten Durchmesser kann nicht als Draht und Kabel exportiert werden.

1. inder 3D-Modellierungsumgebung priifen, ob das Gewindeloch liberlastet ist.
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[wo ist es])

Konfiguration>>Anzeige>>Einstellungen umschalten>>Durchmesser anzeigen
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Wenn diese Option nicht aktiviert ist, ist der Anzeigeeffekt des Gewindes derselbe wie bei ZW3D 2024.

3.2.6 Neue Erscheinungsbild-Eigenschaft Einstellungen

Die neuen "Einstellungen fiir Erscheinungsbild-Eigenschaften" bieten zwei Optionen zur Auswahl:
"Ubergeordnetes erben" und "Standard-Erscheinungsbild"; Sie kénnen "Ubergeordnetes erben" wihlen,
um die Erscheinungsbild-Logik der alten Version beizubehalten. Wenn das Entitdtsobjekt eine
Erscheinungsfarbe hat, erben die neuen verrundeten Flichen und booleschen Fliachen die
Erscheinungseigenschaften der (ibergeordneten Version. Sie konnen auch "Standardaussehen" wahlen,
um alle neuen Flachen mit der Standard-Flachenfarbe zu verknlpfen, die nur von der Flachenfarbe
gesteuert wird; damit wird die Vererbungslogik der globalen Anpassungsaussehensattribute realisiert,

was den Gewohnheiten der Benutzer besser entspricht.
[Was kann getan W :

1. Die Vererbungslogik von Erscheinungsbild-Attributen wurde global durch "Einstellungen der

Erscheinungsbild-Eigenschaften" angepasst.
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Wahrend des Modellierungsprozesses kann die Option "Einstellungen der Erscheinungsbild-
Eigenschaften" beliebig umgeschaltet werden, und das angehdngte Erscheinungsbild-Attribut

kann neu generiert werden, ohne das angehangte Erscheinungsbild-Attribut zu beeinflussen.

Nach der "inherit parent"-Logik wird das importierte Modell der entsprechenden Entitat

Eigenschaften zuweisen.
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*  Wenn das importierende Objekt mehrere Attribute fir das Erscheinungsbild von Gesichtern
hat, wird eines der Attribute fiir das Erscheinungsbild von Gesichtern als Attribut fiir das
Erscheinungsbild des importierenden Objekts ausgewahilt.

| >

1. Aktivieren Sie die Option "Ubergeordnetes vererben" in den Einstellungen fiir das

Erscheinungsbild, importieren Sie das Modell mit angehdngten Attributen, fihren Sie

Verrundungen und boolesche Schnitte am importierten Modell durch, und die neue Flache

kann die Erscheinungsbildattribute des Korpers vererben.

Wirkung in ZW3D 2024Wirkung in ZW3D 2025
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[wo ist es])

Teil-/Baugruppenumgebung>>Konfiguration>>Teil>> Einstellungen der Eigenschaft "Erscheinungsbild
3.2.7 Loch-Funktion Ul Upgrade

ZW3D 2025 optimiert die Funktionslogik des Lochbefehls. Die Richtung des Lochs kann nun durch

die Oberflachennormale, die Kantenlinie und die Kurve definiert werden.
[Was kann getan v :

1. definieren Sie die Richtung der Bohrung durch Auswahl der Ebene/Flache.

"ot e —e . E———
muuN =

L MBREN

e —

az=

=

ity
]

TRUT

Die Eingabe Lochausrichtung >> Flachennormale wurde entfernt, und es ist nicht mehr

moglich, den Positionsbereich des Punktes durch Auswahl des Flachenbereichs zu steuern.

[woist es])
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Teil/Baugruppenumgebung>>Form>>Konstruktionsmerkmal>>Bohrung

3.2.8 Filet

Im Konstruktionsprozess von Guss- oder Spritzgussteilen werden oft lange Verrundungsketten zur
Erzeugung von Verrundungen verwendet, und neue Verrundungen kreuzen oft die alte
Verrundungsflache. Die neue Version verbessert die Unterstiitzung flr solche Szenarien, zum einen
verbessert sie die Erfolgsrate und Effizienz der Verrundung (7,6%-9,1%), zum anderen wird der
Generierungsalgorithmus der neuen und alten Verrundungsbriickenfliche verbessert, was fir

nachfolgende Modellierungsvorgange forderlich ist.
[Was kann getan il

v/ Indem Sie die gesamte Tangentenkette auf einmal auswahlen und den Verrundungsradius

einstellen, kénnen Sie die richtige Verrundung erstellen.

v Der Versatz zwischen der alten und der neuen Verrundungsflache wird so eingestellt, dass er in

der Nahe des Verrundungsradius liegt, und die Ausfiihrung ist erfolgreich.

v Die Filetierleistung stieg um 7,6-9,1 %.
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*  Wenn der Verrundungsradius zu grof8 ist, d. h. wenn die Verrundung vollstdndig auBerhalb der

Auflageflache liegt, aktivieren Sie die Option "Verrundung am Rand halten".
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[wo ist es]

Teil>>Form>>Filets
3.3 Freie Form Gestaltung

Im Prozess des 3C-Produktdesigns wird oft zuerst eine groBe Flache erstellt, dann wird die Flache
der gewiinschten Form durch Boolesches Pruning erhalten, und die Flachen zwischen verschiedenen
groRBen Flachen werden durch die Erstellung kleiner Flachen verbunden. Diese Version verbessert die
Randbedingungsgewichtung, wenn die UV-Flache G1-Kontinuitat hat, so dass der Benutzer nicht nur die
G1-Kontinuitat zwischen der groRen Flache und der kleinen Flache sicherstellen kann, sondern auch,
dass die erzeugte kleine Flache und die Grenze der grolRen Flache beim Verbinden der groRen Flache

Ubereinstimmen.
[Was kann getan Wil

v/ Die erzeugte Flache kann nicht nur die Grenzkontinuitat des Satzes G1 erfillen, sondern auch
sicherstellen, dass die erzeugte Flache und die Eingangs-Kantenlinie vollstandig

Ubereinstimmen.

=
o Position | 0.0002 mm | «*
-y / Tangent 011695 deg &

h
o

*  Wenn bei der Verwendung von UV-Oberflachen die Kontinuitat der Begrenzung auf G2

eingestellt ist, muss darauf geachtet werden, dass sich die Begrenzung nicht ablost.
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[Woist &

Teil>>Freiform>> Kurvennetz

3.4 Montage Design

Baugruppen-Design optimieren in Bezug auf grofle Baugruppen-Effizienz, Assoziation Update,
Baugruppe Einschrankungen, Baugruppe Einfligen und so weiter, kénnen wir korrekte und effiziente
Design-Erfahrung fir die Benutzer in den wichtigsten Baugruppen-Design-Szenarien und realisieren "
One Click Regeneration ". Wir haben eine neue Benutzeroberflache fir das Einfigen entwickelt, die es
dem Benutzer ermdéglicht, schnell die Objekte zu finden, die eingefligt werden miissen. AufRerdem

unterstitzt das Einfligen von Baugruppen die Benutzer beim schnellen Einfligen von Komponenten aus

dem Baugruppenbaum/Ordner.

3.4.1 % Large Assembly Efficiency Verbesserung

o ZW3D 2025 optimiert die Effizienz gangiger Befehle fiir groBe Montageszenen, wie z. B.
Offnen/SchlieBen, Modell ansehen, Einfiigen, Zwange hinzufiigen, Muster/Spiegeln,

Anzeigen/Ausblenden, Ziehen/Verschieben/Fixieren, Interferenzprifung, 3D-Stlickliste 6ffnen.
[Was kann getan va :

v Die Effizienz der Montagekonstruktion von 5.000 bis 10.000 Bauteilen wird um mehr als 50 %
erhoht, und die gemeinsamen Befehle reagieren reibungslos, was den Kunden der Maschinen-

und Anlagenindustrie eine stabile und reibungslose Montagekonstruktion ermdglicht.

v Unterstltzt reibungslose Gestaltung und Vorschau von Baugruppen enthalten Zehntausende
von Komponenten. Fiir grofRe technische Ausriistung, bieten eine stabile Montage-Design-

Plattform, Montage-Design Erfahrung hat grofle Verbesserungen.

v Im Vergleich zu ZW3D 2024 verbessert sich die Effizienz beim Offnen von Dateien um mehr als
10 %, beim SchlieBen und Umbenennen von Dateien um mehr als 80 %, und wir kdnnen eine
Vorschau der Baugruppe mit mehr als 5.000 Komponenten problemlos anzeigen. Gangige
Baugruppenbefehle wie Offnen/SchlieRen, Modell anzeigen, Einfiigen, Zwinge hinzufiigen,
Muster/Spiegeln, Anzeigen/Ausblenden, Ziehen/Verschieben/Fixieren, Interferenzprifung und
Offnen der 3D-Stiickliste kénnen bei einer Baugruppe mit 5.000 Komponenten reibungslos

ausgefihrt werden, und die Effizienz verbessert sich um mehr als 50 %.
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Szenarien.

v Beim Offnen eines groRen Baugruppenmodells muss der Benutzer eine Minute warten (in der
Regel innerhalb von 5 Sekunden), um die Berechnung der Rendering-Empfehlung und das
intelligente Empfehlungs-Anzeigeschema abzuschlieRen, dann stabilisiert sich die Anzeige bei
einer Bildrate von 30 und bietet ein reibungsloses Modell-Browsing-Erlebnis. Die Benutzer

kénnen die Optionen zur Anzeigeoptimierung in der Konfiguration verwalten.
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® Dadas Programm die Drehpunkte intelligent berechnen muss, kann es beim Drehen des

groRen Baugruppenmodells zu leichten Ungenauigkeiten kommen.
[Woistg:

Konfiguration>>Anzeige>> Leistungseinstellungen anzeigen
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3.4.2 % Ein-Klick-Regeneration & automatische Regeneration

Wenn die Teile gedndert werden, werden die Merkmale der referenzierten geanderten Objekte
veraltet sein. In diesem Fall missen alle Modelle neu generiert und auf den neuesten Stand gebracht
werden. Die Regeneration von Baugruppen wird in ZW3D 2025 vollstiandig aktualisiert, "Veraltete
Komponenten regenerieren" und "Baugruppe regenerieren" werden optimiert und kombiniert, um die
Funktion "Veraltetes  Objekt  regenerieren" zu  erreichen. Benutzer  kénnen  die
Aktualisierungsschaltflaiche verwenden, um alle veralteten Objekte zu aktualisieren. Sie miissen nicht
mehr den Aktualisierungsmodus entsprechend dem veralteten Objekt auswahlen, sondern kénnen

direkt mit einem Klick aktualisieren.

ZW3D 2024 ZW3D 2025

=i
B4 AR
B R AR

£y i N
YW M N

Darliber hinaus ermoglicht ZW3D 2025 eine automatische Regeneration. Nachdem die Option
"Automatische Regeneration aktivieren" im Konfigurationspanel aktiviert wurde, aktualisiert das System

das Modell automatisch entsprechend dem veralteten Status, wenn das Modell gedndert wird.
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%P Configuration [ X
: |y R Y e Ay -
¥ General — e
|| Backup data for feature quick highlight
‘-‘ Part /] Ref point & pick from listtimer 2 *
¥ || Load only top-level companent links when the numbers of cormponent is greater than Isp00
M color [ Automatic NURBS data reduction
& Background ["] Cache part states for faster F‘ustury rallback (set 'life span’ to 0 to save states with part)
— . Max interval (seconds) w0 Cache life span (days) 2
& Display
Default datums CSYS = Datum scale 2-times ~
7 Files ;
Default part filter setting All z I [=] Enable regeneration automatically I
£ CAM ; . [ ]
[¥] Allew dynamic drag of assembly compenent
£ User ["] Ignore constraint failure during regeneration
%5 POM ["] Enable assembly layer
& ECAD [/] Parallel import assembly file
| || Save compoenent files during assembly import
J Routing ]
["] Only published set can be referenced =
& Motion s 3
[] Cross-level assembly constraint
* Hamess ["] Display element information in real time
" Recover/Backup ["] Update the measure item in real time
Falders display settings
Solid Auto ™ Configuration Auto = —
Surface Auto L Expression | Auto =
Wireframe Auto ¥ Black Auto T

Reset Default I oK Cancel Apply

[Was kann getan werden] :

v Ohne den Aktualisierungsmodus der Baugruppe zu beriicksichtigen, aktualisiert ein Klick alle

veralteten Objekte in der aktuellen Datei in der Baugruppenumgebung.

v Ohne die manuelle Aktualisierung der Baugruppe werden veraltete Objekte in der aktuellen Umgebung automatisch
aktualisiert.

-
-

. Wenn die Baugruppe eine Baugruppenverrundung, eine Baugruppenfase oder eine
Baugruppenbohrung enthilt und die Funktion "Veraltetes Objekt regenerieren" nicht vollstandig
aktualisiert werden kann, koénnen Sie die Funktion "Alle Komponenten regenerieren” im

Rechtsklickmeni verwenden, um das Modell zu aktualisieren.

*  Wenn die automatische Regenerierung aktiviert ist, kann es nach der Anderung komplexer

Baugruppenmodelle zu langen Wartezeiten kommen.
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-

1. Wenn Sie einen Strukturrahmen entwerfen, verwenden Sie nach der Anderung der GréRe des

Rahmens die Schaltflache "Erneuern”, um das gesamte Baugruppenmodell zu aktualisieren.

2.  Nachdem die automatische Regeneration aktiviert wurde, ziehen Sie die Komponente, um das

flexible Teil automatisch zu aktualisieren.




‘ ;

Al-nopne, elfordable CADTAM

[wo ist es]

Konfiguration>>Teil>> Automatische Regeneration einschalten

3.4.3 %Link Manager

Wenn die Teile in der Baugruppenkonstruktion aufeinander verweisen, kann der Linkmanager die
Referenzbeziehung schnell analysieren und sortieren. Die Darstellung der Verkniipfungsbeziehung wird in
ZW3D 2025 vollstindig aktualisiert, und die Verknipfungsbeziehung wird als Baumstruktur-
Netzdiagramm angezeigt, so dass die Informationen, z. B. zu welchem Merkmal und welchem Teil das

Verknlpfungsobjekt gehort, schnell und klar verstanden werden kénnen. Die spezifische Form ist wie

folgt:
ZW3D 2024 ZW3D 2025
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Dartber hinaus wird der Abfragemodus fiir Verkniipfungen in ZW3D 2025 vollstéandig aktualisiert.
Benutzer kdonnen schnell die gewiinschte Verknlpfung durch verschiedene Abfragemodi abfragen.

Details sind wie folgt:
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®  Abfrage der Verknlpfungsbeziehungen fiir ein bestimmtes Objekt.

Das Zielobjekt kann ein Teil, eine Baugruppe, ein Merkmal, eine Variable usw. sein. Nach der Auswahl
zeigt die Schnittstelle alle Referenzbeziehungen des Objekts an, einschlieBlich anderer Objekte, die sich

auf das Objekt beziehen, oder des Objekts, das sich auf andere Objekte bezieht.

®  Erkundigen Sie sich nach den Verkniipfungsbeziehungen zwischen zwei Objekten.
Abfrage und Anzeige der Referenzbeziehung zwischen zwei Objekten.

®  Abfrage aller Verkniipfungsbeziehungen fiir eine bestimmte Baugruppe.

Das Zielobjekt ist eine Baugruppendatei. Benutzer kénnen die Referenzbeziehungen zwischen allen
Komponenten in dieser Baugruppendatei abfragen und die Referenz der gesamten Datei schnell

verstehen.
®  Erkundigen Sie sich nach zirkuldren Verweisen fir geladene Verkniipfungsbeziehungen.

Uberpriifen Sie alle aktuell geladenen Verkniipfungsbeziehungen und zeigen Sie die zirkuldren
Referenzbeziehungen an.

[Was kann getan Wi

v Die Referenzbeziehung im Modell wird schnell aussortiert und die falsche Referenzbeziehung geldst.

v Verstehen Sie schnell die zirkuldre Referenzbeziehung in der geladenen Datei und l6sen Sie die

zirkulare Referenz.

*  Wenn die Anzahl der Verkniipfungen zu grol8 ist, dauert es langer, ein baumartiges Netzdiagramm

der Verknlpfungen zu erstellen.
[Beispiell

1. nach der Anderung des Parameters den Referenzbereich des gednderten Objekts abfragen, um

die Korrektheit des Modells zu gewahrleisten.
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[wo ist es]
Dienstprogramme>>Tools>>Link Manager
3.4.4 Montage Popup Optimierung

ZW3D 2025 verbessert das Popup-Fenster der Baugruppe. Beim Léschen oder Andern von Objekten
wie Baugruppenkomponenten und Baugruppenfeatures werden die betroffenen Objekte im Pop-up-

Fenster deutlicher angezeigt, was flir den Benutzer hilfreich ist. Die einzelnen Kategorien sind wie folgt:
®  Betroffene Funktionen.

Zeigen Sie die Features an, die vom Léschen des Objekts betroffen sind, wie z. B. Montagemuster,
Montagespiegel usw. Benutzer konnen die Option "Instanz beibehalten" aktivieren, um die

Feature-Beziehung aufzulésen und die Ergebnisinstanz zu behalten.
®  Betroffene Ausrichtungen.

Zeigen Sie die durch das Léschen des Objekts betroffenen Abhangigkeiten an. Die Benutzer kdnnen
die Option "Ausrichtungen beibehalten" aktivieren, um die betroffenen Abhdngigkeiten

beizubehalten.

®  Betroffene externe Objekte.
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Zeigt die Objekte an, die auf das geloschte Objekt verweisen. Benutzer kdnnen die Option

"Verkniipfung der betroffenen Objekte aufheben" aktivieren, um diese Verweise aufzuheben.

ZW3D 2024 ZW3D 2025
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3.4.5 K Assembly Zwinge

ZW3D 2025 optimiert die Stabilitdit der Baugruppenbeschrankung und kann ein stabiles und
korrektes Ergebnis liefern und die Korrektheit der Beschrankungen der flexiblen Unterbaugruppe
verbessern. Die Losungen flr verlorene Zwidnge werden optimiert, die Zwange kdnnen in Stapeln
abgerufen werden. AulRerdem unterstlitzt diese Version die Umkehrung der mittleren

Randbedingungen.
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[Was kann getan v :

v Flexibles Ziehen von Unterbaugruppen zur Uberpriifung.
v Flexible Unterbaugruppen und ihre Muster oder Spiegelergebnisse kdnnen miteinander verbunden werden.

v/ Wenn mehrere Bindungen das gleiche Objekt verlieren, konnen alle Bindungen der gleichen
Ebene, die das gleiche Objekt verlieren, auf einmal gefunden werden, indem eine der
Bindungen neu definiert wird. AuBerdem koénnen Benutzer die fehlenden Beschriankungen

einer Komponente durch den Befehl "Beschrinkung bearbeiten" sehen.
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Multiple constraints are missing the same object [F2
Part]. Do you want to replace thern all?

Yes | No e

v Die mittlere Beschriankung unterstiitzt das Umdrehen bei der Auswahl von zwei

Komponenten. AulRerdem kénnen Benutzer korrekte Hinweise erhalten, wenn das Objekt

der mittleren Beschrankung verloren geht.
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. Das Ersetzen von Constraints kann nur dazu beitragen, dass Constraints auf derselben

Ebene, denen dasselbe Objekt fehlt, das verlorene Objekt wiederfinden.
[Woist § :
Baugruppe>>Einschrankung

3.4.6 kMontageanimation Rekonstruktion

ZW3D 2025 rekonstruiert das Modul fir die Montageanimation, das Folgendes umfasst: Einflihrung
der Zeitleiste zur Optimierung des Verwaltungsmodus von Schlisselbildern, Unterstitzung flexibler
Unterbaugruppen bei der Erstellung von Animationen, Realisierung der Echtzeitiibertragung von Daten in
der Montageumgebung an die Animationsumgebung, Unterstiitzung von Animationen unter
verschiedenen Konfigurationen zur schnellen Wiederverwendung. Durch diese Verbesserungen wird die
Effizienz der Erstellung und Bearbeitung von Animationen erheblich gesteigert. AuBerdem wird durch die
Verbesserung der Benutzeroberflache die Anpassung an den Stil der gangigen Animationsdesignsoftware
erleichtert und der Lernaufwand verringert. Im folgenden Abschnitt und in der Hilfedokumentation
finden Sie spezifische Verbesserungen und detaillierte Anweisungen. Die Schnittstelle nach der

Rekonstruktion der Montageanimation sieht wie folgt aus.
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3.4.6.1 Neue Zeitachse

ZW3D 2025 Assembly-Animationsmodul fiihrt eine Zeitleiste zur Verwaltung von Schliisselbildern
ein und klassifiziert verschiedene Arten von Schlisselbildern in Form von Knoten. Es ist bequemer fir
Benutzer, die globale Aktion Design der Animation zu meistern, es unterstitzt auch Schliisselbild Batch-
Wiederverwendung und Bearbeitung, die die Effizienz der Animation Erstellung verbessert. Gleichzeitig
ist die Schnittstelle mehr im Einklang mit dem Stil der Mainstream-Animation Design-Software,
verschiedene Arten von Key Frames (Ansicht, Motor, Position, Aussehen) sind klassifiziert und
gespeichert, die Animation Produktion, Bearbeitung und Vorschau mehr intuitiv und bequem macht. Die

Schnittstelle der Zeitleiste ist wie folgt.
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[Was kann getan Wi

v Berechnen und Abspielen von Animationen, Umschalten zwischen Echtzeitwiedergabe und
Einzelbildwiedergabe, Aktivieren/Deaktivieren



automatische Erstellung von Schlisselbildern.

v Andern Sie den Wiedergabemodus, kontrollieren Sie den Wiedergabefortschritt, passen Sie die
Wiedergabegeschwindigkeit an.

v Aktivieren/deaktivieren Sie die Analysefunktionen, wie z. B. Animationsmessung,

Interferenzprifungen, Bewegungsverfolgung usw.
v VergroBern, Verkleinern und Zuriicksetzen der Zeitleiste.

v Verwalten und bearbeiten Sie verschiedene Arten von Keyframes, unterstiitzen Sie
Kopieren/Einfiigen, Loschen, Spiegeln, Umkehren, Andern der Interpolation, Bearbeiten der

Zeit, Bearbeiten von Parametern und andere Operationen.

Nl :
. Nein
[wo ist es]

Montageumgebung >> Animation>> Zeitleiste

3.4.6.2 Flexible Animation zur Erstellung von Unterbaugruppen, Ubertragung
von aktualisierten Baugruppendaten und Wiederverwendbarkeit von

Animationen fiir verschiedene Konfigurationen

ZW3D 2025 unterstitzt die Erstellung von Animationen fir mehrstufige, flexible Unterbaugruppen
und deckt damit mehr Szenen der Animationsproduktion ab. Es unterstiitzt auch die schnelle
Wiederverwendung von Animationen fur verschiedene Konfigurationen, was die
Wiederverwendungsrate der Animation verbessert. Zum Beispiel muss fiir die Animation verschiedener
Modelle, die zum selben Produkt gehoren, nur ein Animationsmodell erstellt werden, da ihre Aktionen
gleich sind, andere Modelle kénnen schnell wiederverwendet werden. Auf dieser Grundlage kann die
Anderung der Baugruppe in Echtzeit an die Animationsumgebung weitergegeben werden, die sekundare
Bearbeitung der Animationsdaten wird reduziert, die Betriebseffizienz wird verbessert und die

Bearbeitungskosten werden gesenkt.
[Was kann getan i
v Erstellen Sie Animationen fiir mehrstufige flexible Unterbaugruppen.

v Schnelles Wiederverwenden von Animationen fiir verschiedene Konfigurationen.

v/ Echtzeit-Aktualisierung und -Ubertragung von Baugruppendaten.

4
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Manager B X

\\ Animation1-Active

& Animation?
_________ Set to Current Config
E ] -
i #  Hename
2 Reuse Animation
EJ? X Delete
Customize menu
L8

. Die Motor- oder Positions-Keyframes, die im starren/flexiblen Zustand in der Animation erstellt
wurden, werden automatisch unterdriickt, nachdem der starre/flexible Zustand der
Unterbaugruppe in der Montageumgebung umgeschaltet wurde; wenn der starre/flexible

Zustand wiederhergestellt wird, wird die Unterdriickung automatisch aufgehoben.

. Um héaufige Anderungen der Position von Komponenten in der Montageumgebung zu
vermeiden, die sich auf die Position des Anfangsmoments der erstellten Animation auswirken,
und um sicherzustellen, dass die Anfangsposition verschiedener Animationen unterschiedlich
ist, wird die Anderung der Position von Komponenten in der Montageumgebung nicht an die

bestehende Animation weitergegeben.

-

1. In der Animationsumgebung sehen Sie eine graue Animationsinstanz mit dem Namen "Long" im
Animationsmanager. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Instanz und wéahlen Sie
"Set to Current Config", die in der Konfiguration "Long" des Baugruppenmodells erstellte

Animation kann in der Standardkonfiguration wiederverwendet werden.

Manager
L2 ® Long X
o = .
& Ani Set to Current Config
.  Hename
e . 2 ;
- 25 Reuse Animation
XA Delete
] .- !
|i| Custormize menu
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Animation
3.4.6.3 Neuer Erscheinungsbild-Keyframe

ZW3D 2025 unterstitzt die Erstellung von Animationseffekten, die das Erscheinungsbild andern,
einschlieBlich Farbe, Transparenz, Anzeigestil und dynamische Anderungen beim Anzeigen/Ausblenden.
Es deckt die Szenarien ab, in denen der Benutzer die Transparenz von Gehduseteilen dndern oder eine
dynamische Farbidentifikation von hervorgehobenen Teilen durchfilhren muss, wenn er eine
Produktdemonstrationsanimation oder eine Produktmontageanleitung erstellt. Es deckt auch Szenarien
ab, in denen die interne Struktur des Gerdts zu verschiedenen Zeiten durch Umschalten von

Anzeigen/Ausblenden angezeigt wird.
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;‘h Appearance 7
v|X = o
| ¥ Required
Component | ¥ ®
‘ib Time 00:00:04.000 |
Appeaaiice ﬁ Interpolation | Linear T
| ¥ Setting
Display Mode  Shade .
Color | |
© RGB ) H5L
R 5
G20 -
B |25 2 ]
Transparency 60 - ————— ——

[Was kann getan i

v Erstellen Sie einen Keyframe fiir die Anderung von Darstellungsmodus, Farbe und Transparenz.
v Unterstiitzung bei der Anderung der Interpolationsform von Schliisselbildern (linear und keine).
Nl -
. Nein
"

1. Wahlen Sie eine Komponente aus, dndern Sie die Transparenz auf 60 und geben Sie 8s in das
Zeiteingabefeld ein, wahlen Sie "Linear" in der Interpolationsform, wodurch sich die Transparenz der

ausgewahlten Komponente in 8s von 0 auf 60 dndern kann.
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@ Appearance 53
v X E Li Y

¥ Required

«
&

Component |1 picked

Time 00:00:08,000
Interpolation :.Linear ¥

¥ Setting

Display Mode Shade =

Color | ] N
@ RGB (1 HsL
R 254
G ':159
B 159

Transparency 15{:'1 : — —

4k 4E 4k

[ I ]

[wo ist es]
Montageumgebung >> Animation >> Schliisselbild >> Erscheinungsbild
3.4.6.4 Unterstiitzung fiir den Import von Explosionsanimationen

Der Import von Explosionsanimationen wird in ZW3D 2025 unterstiitzt. Benutzer kénnen den
Explosionsprozess und den Kollapsprozess einfligen, die Perspektive und das Aussehen der Teile
wahrend des Explosionsprozesses definieren. Es deckt vollstindig die Produktionsszenen der

Explosionsanimation und die Animation der internen Struktur des Produkts ab.
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. Import Exploded Animation 52
X = o0
¥ Required

| Exploded viewd
'Exploded_view]

Import Exploded #

Animation

[¥] Insert collapse process
Insert time 00:00:03.500

[Was kann getan Wi

v Importieren Sie die mit der aktuellen Konfiguration erstellte Explosionsanimation.
v Kollapsprozess und Explosionsprozess gleichzeitig einfligen.

v Passen Sie die Explosionszeit durch Zeitskalierung in der Zeitleiste an.

*  Es wird nicht unterstiitzt, die explodierten Daten in der Animationsumgebung zu bearbeiten.
Die Benutzer konnen die Explosionsansicht bearbeiten und dann wieder in die Animation

importieren, wenn sie den Explosionsprozess dndern mochten.

1. Klicken Sie auf "Explosionsanimation importieren", wahlen Sie die zu importierende Explosionsansicht
in der Liste aus, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Kollapsprozess einfiigen", setzen Sie die
Einflgezeit auf "3,5s" und klicken Sie auf "OK", um die Explosionsansicht in die aktuelle Animation zu

importieren, wie in der Abbildung unten dargestellt:
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¥, Import Exploded Animation 2
X5 a0
¥ Required ' |
Exploded view! |
[Exploded view] 1

Insert collapse process
Insert time 00:00:00.000

2L

255 6300

[Wo ist es]

Montageumgebung >> Animation >> Explosionsanimation importieren
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3.4.6.5 Neue Bewegungsanalyse

ZW3D 2025 bietet Unterstiitzung fir die Bewegungsanalyse, einschlieflich Messung, Bandanalyse,
Interferenzprifung und Bewegungsverfolgung. Unterstiitzung der Benutzer bei der Durchfliihrung einer
einfachen Entwurfsprifung des Baugruppenmodells, die es den Designern ermdoglicht, die Genauigkeit
des Modellentwurfs intuitiver zu bewerten, die Entwurfsfehler zu reduzieren und die Kosten fir die

Prototypenherstellung zu senken.

[Was kann getan il

v Unterstlitzung der Echtzeitmessung von Abstand und Winkel wahrend der Wiedergabe der Animation.

L4 Distance i
vlx s ot
v Fle_quired = P Angie{.ﬂ]‘l B
. ﬂ ﬁ- Qﬁ = Angle 4.84241 deg
NNINN
e s
2nd paoint [ ] v @~

¥ Result Control

[¥] ¥ distance
[#] ¥ distance
Z distance

_ - Distancel1 —]|
Sign Pesitive ¥ )

el ! . Distance 7842032 mm

Mi  Min dist a T ' !

1N or max . In distance B £ 72.21241 mm
Direction Magnitude only S — ' 'Iﬁ. -
Prajection _NU”E K L-axis  26.05885 mm

¥ Associative Measure
|| Create measure analysis

[] Threshold > - 0 mm

v Unterstlitzung der Bandanalyse fir das Modell zu einem beliebigen Zeitpunkt in der Animation.



4

2. Band Analysis

¥ Regquired
1st entity ‘Handle_1
2nd Eﬂ-fﬁ.}_l' ckam_p arm__1

| Check

L<Min
Min=L<Max

Accuracy

‘ ;
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Unterstltzt das Zeichnen von Bewegungsspuren ausgewdahlter Punkte oder Linien in Echtzeit,

wahrend die Animation abgespielt wird.

& Motion Track

v[XE

¥ Reguired
B
Mame :.'ﬁracH
Point 1 picked ¥

Component Iclamp arm_1
¥ Setting
Reference system Absu}ute

e

4

Relative object

=]




A 1

Al-nopne, elfordable CADTAM

v Unterstlitzung der Abfrage des Interferenzprifungsergebnisses jedes Schlisselbildes.

%% Interference
v X =

¥ Required
Mame | Interferencel

Tst set 1 picked

| ¥ Second Set

2nd set 2 picked|

¥ Setting

. ﬁi&amnce 0

*  Der Abstand zwischen Einheiten kann nicht in Echtzeit gemessen werden.

1. Klicken Sie auf den Befehl "Abstand" im Messmodul, wahlen Sie zwei Punkte an der Komponente im
Zeichenbereich, aktivieren Sie das Kastchen "Messanalyse erstellen", stellen Sie weitere Optionen

nach Bedarf ein, klicken Sie auf "OK", um das Ergebnis abzufragen.
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L. Distance =3
Distance =
T Homsat Distance 39.42085 mm
N \;1* \ﬁ' \&! K-axis EB‘JSTﬁ;mm
1st point “-53515,5114}31]1 ¥ B W el Vast
=5 L-axis 3840416 mm
gndpoin | |-675131.5,71.8060 [P =
¥ Result Control
[¥] ¥ distance
¥ distance
V] Z distance
gign | Pasitee ~ |
Min or max Min distance *..
Direction .Magnitude anly I
P&n}ecﬁw‘t Mene -
¥ Associative Measure
I|E| Create measure analysis ]
- D riim. 5 | AR

2. Klicken Sie auf den Befehl "Bandanalyse", wahlen Sie zwei Komponenten wie in der Abbildung
gezeigt, setzen Sie "min" auf 50mm und "max" auf 100mm, klicken Sie auf die Schaltflache "Priifen",
um das Analyseergebnis anzuzeigen. Der Bereich wird rot angezeigt, wenn der Abstand zwischen
zwei Komponenten weniger als 50mm betragt, der Bereich zwischen 50mm und 100mm wird griin

angezeigt.



2.0 Band Analysis
v X =
¥ Required
st entity Handle_1
2nd entity clamp arm_1
| Check
.' v
Min 50 rrim : i
Max W mm
¥ Display Opions |
L<Min L—
MinsL<Max |
Accuracy 5 :
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3. Klicken Sie auf den Befehl "Bewegungsspur", wahlen Sie den Punkt wie in der folgenden Abbildung

gezeigt, aktivieren Sie den Befehl, berechnen Sie die Animation und spielen Sie sie ab. Die endgiiltige

Spurzeichnung sieht wie folgt aus.
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@ Motion Track ¥3
¥ Required -
Name Trackl

Point 1 picked |y -
Component  clamp arm_1 |®

¥ Setting

Reference system Absolute -]
Relative object. & |

4. Klicken Sie auf den Befehl "Interferenz", wahlen Sie eine Komponente als erste Gruppe von Objekten
fir die Interferenzpriifung, wahlen Sie die andere Komponente als zweite Gruppe und klicken Sie auf
"OK". Klicken Sie auf die Schaltfliche "Berechnen" auf der Zeitleiste, um das aktuelle
Interferenzobjekt zu berechnen, schalten Sie das Dropdown-Feld "Interferenz" auf "Interferenz ein"
um, dann werden die interferierenden Komponenten wahrend der Wiedergabe der Animation

hervorgehoben.



- Interference

VX & oy

¥ Required
Mame Eliteferenii

st dpiked ¥ &
¥ Second Set

¥ Setting

2nd set 4 picked ¥

Cleinee (0 mm 3 -

2nd set

[wo ist es]

Montageumgebung >> Animation >> Animation Abfrage >> Bandanalyse

Montageumgebung >> Animation >>Animation Abfrage >> Interferenz

Montageumgebung >> Animation >>Animation Abfrage >> Bewegungsspur
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Montageumgebung >> Animation >>Abfrage >> Abstand/Winkel

3.4.7 * Einbaukomponente Schnell Einsetzen

ZW3D 2025 optimiert die Funktion zum Einfligen von Baugruppen, verbessert den Anzeigeeffekt
der Benutzeroberflache und bietet eine Funktion zum schnellen Einfligen von Dateien, ohne dass ein

Befehl aktiviert werden muss.
[Was kann getan va :

v Schnelles Einfigen von Komponenten durch direktes Ziehen aus dem
Baugruppenbaum/Ordner auf die Zeichenfliche. Unterstiitzung des Kopierens und

Einfligens von Komponenten in den Zeichenbereich mit Strg + C und Strg + V.
[LRETREU, .t T

Cirl + CHICHs « VRIS R

oY iy

v/ Die zuletzt verwendeten Objekte finden Sie in der Dropdown-Liste des Befehls Einfligen.
Anzeige der auswahlbaren Objekte in der Listbox (die Listbox zeigt standardmaRig Objekte
an, die bereits in ZW3D geo6ffnet sind). AuRerdem kdnnen Benutzer in der Listbox nach
auswahlbaren Objekten suchen, nach Komponententypen filtern und die aktuell im Speicher

geladenen Dateien anzeigen.

—File/Part

| | €
B A AES

1-Valve .73

Assembly001.Z3ASM

Part001.Z3PRT

Preview off |

*  Das schnelle Einfligen von Komponenten funktioniert nur, wenn sie direkt aus dem

Baugruppenbaum/Ordner auf die Zeichenflache gezogen werden.



* Im Einfligebefehl wird die automatische Fillfunktion des Einfiigebefehls entfernt, und der
Benutzer muss die eingefligten Objekte manuell auswahlen. Gleichzeitig werden diese
Anderungen synchron auf andere Befehle angewendet, wie z. B. Projektlayout,
Standardansicht, Skizzenblock, externe Geometrie kopieren, externe Skizze, externes Teil,

Geometrie in Teile kopieren usw.

- File/Part

| ~||]p &
FIEEAES

1-Valve Z3

Assembly001.Z3ASM

Part001.Z3PRT

Preview | Off -

[Woist§ :
Montageumgebung >> Komponente >> Einfligen
Zeichnungsblatt Umgebung >> Ansicht >> Layout/Standard
Zeichenblattumgebung >> Bemalung >> Anmerkung>> Symbol>> Skizze einfligen
Umgebung >> Unterskizze>> Block einfligen

Teil/Baugruppenumgebung >> Datenaustausch >>Externe Geometriekopie/Externe Skizze/Externes

Teil/Geom zu Teil

N
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3.4.8 Montage Muster

Die Unterstilitzung fiir Montagemuster ist im linearen Modus auf Symmetrie eingestellt. Darlber
hinaus kann sich das Montagemuster auf das lineare/kreisformige Muster beziehen, das in der

Teileumgebung erstellt wird.
[Was kann getan v :

v Erzeugen Sie schnell ein gleiches Muster in entgegengesetzter Richtung, indem Sie das Kastchen "Symmetrie"
aktivieren.

5 Pattern 2
mEic oo
v R.eqllireli |
&SP e
B | i |v @
Diledil:m. ' ¥ f" Q e

Numnber 2 E-

Spacing 20 mm 3 & -
Symemetry
|| Second direction

v Benutzer kdnnen Montagemuster schnell erstellen, indem sie sich auf die lineare/kreisformige
Musterfunktion in der Teileumgebung beziehen. Nachdem die Parameter des Teilmusters
gedndert wurden, kdnnen die Parameter des Montagemusters durch Regeneration synchron

aktualisiert werden.

e
=

;--'- " L] o . W . e ]
Towtrdes
i
T ‘
L T

Aktivieren Sie den Befehl "Muster", wahlen Sie ein Bauteil aus, wahlen Sie die Richtung des

Musters, stellen Sie den Abstand ein, aktivieren Sie die Option "Symmetrie", die Vorschau zeigt, dass die

Bauteile symmetrisch erzeugt werden.
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[woist es)

Montageumgebung >> Muster
3.4.9 Montage Spiegel

ZW3D 2025 optimierte den Befehl "Spiegeln" in der Baugruppenumgebung. Wenn mehrere gleiche
Komponenten gespiegelt werden, wird nur eine Datei erzeugt, wodurch die Anzahl der Dateien reduziert

wird.
[Was kann getan v :

v Wenn der Befehl mirror im Kopiermodus verwendet wird, werden dieselben Komponenten
wiederverwendet, wobei dieselbe Komponente als ein einziges Objekt identifiziert wird, um

die Anzahl der erzeugten neuen Dateien zu reduzieren.

Wabhlen Sie zwei gleiche Komponenten, wahlen Sie eine Ebene und fihren Sie den Befehl aus.

Nachdem die beiden Komponenten gespiegelt wurden, wird nur eine neue Komponente erzeugt.
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B

[Woist § :

Montageumgebung >> Spiegel
3.4.10 Montagebaum Sortieren

Der Baugruppenbaum unterstitzt die Sortierung, die den Baugruppenbaum schnell nach den
angegebenen Regeln sortiert und dem Benutzer hilft, die benétigten Komponentenobjekte schnell zu

finden.
[Was kann getan v :

v Der Benutzer kann den obersten Knoten im Baugruppenbaum nach den angegebenen Regeln

sortieren, z. B. nach Name, Qualitat, Volumen, Dichte, Ldnge, Breite, Hohe usw.
B:

*  Es kann nur die Komponenten der obersten Ebene sortieren und unterstitzt nicht die

Sortierung von Komponenten auf verschiedenen Ebenen.
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b:

Offnen Sie eine Baugruppendatei, zeigen Sie die Attribute an, die in der Baugruppenstruktur

sortiert werden missen, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spitze der
Baugruppenstruktur, um die Sortierung der Baugruppenstruktur zu starten. Klicken Sie auf ein anderes
Attribut in den Tabellenképfen, um danach zu sortieren, klicken Sie erneut, um zwischen aufsteigender

und absteigender Sortierung zu wechseln.
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[Woist § :

Montageumgebung >> Montagemanager
3.4.11 Baugruppen-Zeichnungsbereich Schnittstelle

[Was kann getan va :

v Zeigen Sie das libergeordnete Objekt des ausgewahlten Objekts an, indem Sie mit der rechten

Maustaste auf das ausgewdhlte Objekt im Zeichenbereich klicken.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt in der Zeichenflache, klicken Sie im

Rechtsklick-Mentii auf "Ubergeordnetes Objekt auswihlen", es erscheint ein Pop-up-Fenster, das die

Ubergeordneten Objekte der verschiedenen Ebenen des ausgewahlten Objekts anzeigt.
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[Woist § :

Montageumgebung >> Zeichnungsbereich
3.4.12 Montagebaum Optimierung

[Was kann getan va :

1. Konfiguration der Komponente umschalten, wird die urspriingliche Konfiguration der

Komponente synchron umgeschaltet.

2. Setzen Sie Komponenten in virtuelle Komponenten/flexible Unterbaugruppen/Leichtbaukomponenten im Batch.

3. Der mehrspaltige Baum zeigt den Wert mit zwei Dezimalstellen an, die Anzahl der anzuzeigenden

Dezimalstellen kann angepasst werden.

1. Wenn Sie die Konfiguration der Komponente wechseln, werden die urspriinglichen
Konfigurationseinstellungen der Komponente synchron aktualisiert. Offnen Sie die
Baugruppendatei und die Teiledatei gleichzeitig, wahlen Sie die Komponenten unter der
Baugruppe aus, aktivieren Sie die Option "Sync source component" im Rechtsklick-Meni und

wechseln Sie dann die Konfiguration des Teils in der Baugruppenumgebung, um festzustellen,

dass die gedffnete Teiledatei ebenfalls auf die entsprechende Konfiguration umgestellt wird.
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Komponenten im Stapel in virtuelle Komponenten umwandeln. Wenn eine Baugruppe als virtuelle
Komponente eingerichtet wird, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem der Benutzer wahlen kann,
ob alle Komponenten in dieser Baugruppe auf einmal als virtuelle Komponenten eingerichtet
werden sollen. Wahlen Sie "Ja", um die Baugruppe und alle Komponenten in dieser Baugruppe
auf einmal als virtuelle Komponenten einzurichten. Wahlen Sie "Nein", um die entsprechende

Komponente auf virtuell einzustellen. Wahlen Sie "Abbrechen", um den Befehl abzubrechen.
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Flexible Unterbaugruppen kdnnen ebeneniibergreifend eingestellt werden. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste direkt auf die untergeordnete Baugruppe, die flexibel eingestellt werden soll
(die unterste Ebene der mehrschichtigen Baugruppe), und das Popup-Dialogfeld fragt, ob die
Ubergeordnete Baugruppe gleichzeitig als flexible Baugruppe eingestellt werden soll. Wahlen Sie
"Ja", um sowohl die ausgewahlte Baugruppe als auch die {ibergeordnete Baugruppe auf flexibel

zu setzen. Wahlen Sie "Nein", um nur die ausgewdahlte Komponente auf flexibel zu setzen.
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4. Komponenten stapelweise auf Lightweight umstellen. Nachdem "Lightweight-Cache aktivieren"
in der Konfiguration aktiviert wurde, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Zielbaugruppe und wahlen Sie im Rechtsklick-Ment "Auf Lightweight einstellen”, um alle
Komponenten auf der unteren Ebene der Zielbaugruppe stapelweise in Lightweight-

Komponenten umzuwandeln.
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5. Legen Sie den Inhalt der mehrspaltigen Baumstruktur fest, der vom Attributmanager am
oberen Rand der Baugruppenstruktur angezeigt werden soll, wenn Sie die Qualitdt, das
Volumen und andere Informationen der Komponenten anzeigen moéchten. Mehrspaltige
Baumanzeige mit zwei Dezimalstellen, die Anzahl der anzuzeigenden Dezimalstellen kann

angepasst werden, maximal sieben Dezimalstellen kdnnen unterstiitzt werden.
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. Die Form in der Baugruppe wird nicht unterstiitzt, um leichtgewichtig zu sein, und das
Einstellungsverhalten der Baugruppe besteht darin, alle untergeordneten Komponenten, die

die Baugruppe nicht enthalten, als leichtgewichtig einzustellen.
[Woistg:

Montageumgebung >> Montagemanager
3.4.13 Stiicklistenfunktion Optimierung

Hinzufligen einer Option "Unteilbares Teil" zur Einstellung des Stiicklistenattributs in den
Baugruppeneigenschaften. Fiir einige Gesamtbeschaffungsmodelle ist es nur notwendig, die

entsprechende Baugruppe in der Stiickliste anzuzeigen.
[Was kann getan v :

v Unterstiitzt die Anzeige nur der Baugruppe und nicht der darin enthaltenen Komponenten in der 3D-
Stickliste.

b:
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Offnen Sie die Baugruppendatei, die unzerlegbar sein muss, aktivieren Sie den Befehl

Eigenschaften, setzen Sie das Stiicklistenattribut auf "Unteilbares Teil". Offnen Sie die {ibergeordnete

Baugruppendatei.

Komponenten, die innerhalb der Baugruppe existieren, werden ignoriert.
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In der 3D-Stlickliste wird nur die entsprechende Baugruppe angezeigt, die
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*  "Unteilbares Teil" gilt nur flir Baugruppen, Teile konnen nicht auf Unteilbar gesetzt werden.
[(Woist g :

Ribbon-Symbolleiste >> Werkzeuge >> Eigenschaften
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3.5 Zeichnungsblatt Entwurf

3.5.1 % Neue diskrete Projektion

ZW3D 2025 fugt neue diskrete Projektion Funktion, diskrete Projektion kann erheblich verbessern
die technische Zeichnung Ansicht Projektion Effizienz und Ansicht Schneiden Effizienz, vor allem fir
groRe Baugruppe Modell Effizienz, kann effektiv verbessern die Kunden die technische Zeichnung

Effizienz.

[Was kann getan Wl

o Effizienz der diskreten Projektionsansicht

Falle GroRe des Bauteils 3D-Ansicht Projektionszeit
Falll 1000+ 4s

Fall2 7300+ 15s

Fall3 14000+ 36s

o Diskreter Projektionsschnitt Wirksamkeit

Falle GroRe des Bauteils Abschnitt Zeit Abschnitt Zeit
Falll 1000+ 3s 7s

Fall2 7300+ 9s 1s

Fall3 14000+ 28s 69s

e Die diskrete Projektionsansicht unterstitzt die unabhangige Steuerung der Sichtbarkeit der
einzelnen 3D-Drahtgitterdaten in der Ansicht. Der Steuerungseintrag befindet sich unter

Ansichtsattribute >> Komponenten >> Drahtgitter anzeigen
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Fligen Sie im Ansichtsbereich die Optionen Komponente ausblenden und Form ausblenden hinzu.

H Blank

ﬂ. Hide Shape
™. | Entity Info
Attributes

Layer

-

Customize menu

Open Part...

-l |

[l )

Btank Component
Hide Cornponent
Entity Infe
Attnbutes

Layes

Scroll to Tree
Cipen Part...

Custormize menu

Diskrete Projektion Ansicht unterscheiden hohe und niedrige Qualitat, Konfiguration >> 2D

>> Zeichnung Blatt >> Diskrete vie Generation Modus Option kann die Standard-Qualitat

der Ansicht Projektion, nach der Ansicht Projektion, die Ansicht Qualitdt kann im rechten

Meni der Ansicht gedndert werden, das rechte Meni unterstitzt " Von Parent", "Prazise",

"Diskret".
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o Die hohe (Prazise) und niedrige Qualitat (Diskret) der Ansicht hat einen gewissen
Unterschied in der Darstellung, und die Ansicht mit niedriger Qualitat hat eine schlechte

Darstellungsqualitdt im Fall von komplexen Oberflachen.

3D-Schatten 3D-Drahtgitter Diskrete Projektion Diskrete Projektion in
bei geringer hochwertiger Ansicht
Qualitat der
Ansicht

¢ Die Einstellungen der Randeigenschaften wirken sich nur bei hoher Qualitdt aus und nicht

bei niedriger Qualitat.
¢ Automatische BemaRung/Auto-Entwurf sind nur fiir die Ansicht in hoher Qualitat verfigbar.

o Wahlen Sie (Standard) "Geometriedaten beim Speichern von Zeichnungen oder beim
Exportieren von PDF automatisch laden". Die Geometriedaten aller Ansichten missen
geladen werden, bevor Sie die Datei speichern. Wenn Sie diese Option nicht wahlen,
missen Sie Uberprifen, ob die Geometriedaten der Ansicht geladen sind. Die
Geometriedaten der geladenen Ansicht werden gespeichert, und nur die Anzeigedaten der

unvollstiandigen Ansicht werden gespeichert.
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e Wahlen Sie die Option (Standard) "Geometriedaten beim Speichern von Zeichnungen oder
beim PDF-Export automatisch laden". Nachdem Sie die Geometriedaten aller Ansichten vor

dem PDF-Export geladen haben, stellen Sie sicher, dass die
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Die Ausgabeergebnisse sind von hoher Qualitat. Ist die Option nicht aktiviert, wird die PDF-
Ausgabe davon bestimmt, ob die Geometriedaten der Ansicht geladen sind. Die geladene
Ansicht gibt ein hochwertiges PDF aus, wahrend die nicht geladene Ansicht eine
Datenausgabe (niedrige Qualitdt) anzeigt. Auf diese Weise ist es nicht notwendig, auf die

Ausgabe zu warten.

e DWG drucken/ausgeben, DWG drucken/ausgeben muss warten, bis die Geometriedaten

geladen sind, und dann DWG drucken/ausgeben durchfiihren.

e Blank Funktionsanpassung, hohe Qualitdt: unterstiitzt eine einzelne Blank Seitenlinie;

niedrige Qualitat: Unterstitzt die gesamte Baugruppe/Stil von Blank.

1. Wenn Sie groRe Baugruppendateien verwenden, geben Sie die drei Ansichten der
Projektzeichnungsprojektion ein, und die Projektionseffizienz wird verbessert.

2. Fur groRe Montageansicht, Vollschnittbetrieb, Ansicht Schneiden Effizienz verbessert wird.

[Woist &

Konfiguration >> 2D >> Zeichnungsblatt >> Diskrete Projektion
Konfiguration >> 2D >> Zeichnungsblatt >> Diskreter Ansichtsgenerierungsmodus

Konfiguration >> 2D >> Zeichnungsblatt >> Automatisches Laden von Geometriedaten beim

Speichern von Zeichnungen oder beim Exportieren von PDF

3.5.2 Neue leere Ansicht

Bei der Definition einer technischen Zeichnungsvorlage kénnen Sie eine leere Ansicht hinzufligen,
um die Position des Ansichtslayouts und der Ansichtsattribute im Voraus zu definieren. In Zukunft kann
die Zeichnungsvorlage diese Ansichtsinformationen erben, damit die Benutzer die Ansicht der Vorlage

genauer definieren kénnen.
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Zeichnungsblatt Umgebung >> Layout >> Ansicht >> Leer
3.5.3 Isometrische Ansicht Optimierung

ZW3D 2025 optimiert die Erstellung von axonometrischen Ansichten von technischen Zeichnungen.
Nachdem die Hauptansicht projiziert wurde, kann das System bei der Projektion von vier 45°-Ansichten

automatisch auf die entsprechende axonometrische Ansicht umschalten.
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3.5.4 Neue Un-Break Ansicht

Beim Entwurf von technischen Zeichnungen ist die gebrochene Ansicht ein haufig verwendeter
Ansichtstyp, und beim Entwurf der gebrochenen Ansicht missen die gebrochenen und ungebrochenen
Zustande haufig gewechselt werden, um den tatsadchlichen Zustand der Teile fiir die Markierung zu
beobachten. Um dieser Anforderung gerecht zu werden, fligt ZW3D 2025 die Funktion der
ungebrochenen Ansicht hinzu, um den Bruchzustand der erstellten Bruchansicht umzuschalten, die den
Zustand der ungebrochenen Ansicht aufheben kann, um das gesamte Bild des Teils zu betrachten oder

den Zustand der gebrochenen Ansicht wiederherzustellen.

na:

Zeichenblattumgebung >> Ansicht >> Bruchlinienansicht >> Kontextmeni >> Bruchansicht

aufheben/ Bruchansicht wiederherstellen
3.5.5 Schnittansicht Optimierung

3.5.5.1 Support Section View Erstellt von Sketch

Es ist eine gdngige Methode in der technischen Zeichnung, die Schnittlinie einer Schnittansicht
durch
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eine Skizze, da die Skizze den Schnittbereich mit Hilfe von Zwangsbedingungen und Abmessungen genau
lokalisieren kann. ZW3D 2025 fligt die Funktion hinzu, die Schnittlinie mit der Skizze zu definieren, und

die Benutzer konnen die Position der Schnittlinie auf der Grundlage der Zeichnungsskizze bestimmen.
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Zeichnungsblatt Umgebung >> Layout >> Ansicht >> Voller Schnitt
3.5.5.2 Gebrochener Abschnitt Support Spline

Um die Erstellung von immer komplexeren lokalen Profilbereichen in technischen Zeichnungen zu
unterstitzen, figt ZW3D 2025 einen lokalen Profilerstellungstyp hinzu: Spline-Kurve. Mit dem Spline-
Erstellungsmodus kdnnen Benutzer Spline-Kurvenbegrenzungen erstellen, um lokale Schnittansichten zu

erzeugen.
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Zeichnungsblatt Umgebung >> Layout >> Ansicht >> Gebrochener Schnitt

3.5.5.3 Die Abschnittsansicht unterstiitzt die unabhangige Steuerung der Objektsichtbarkeit

Wenn Sie eine Schnittansicht einer Zeichnung erstellen, werden einige Komponenten in der
Schnittansicht ausgeblendet, um die Beobachtung oder Kommentierung lokaler Details zu erleichtern. Die
Schnittansicht von ZW3D 2025 unterstltzt drei Arten von Methoden zur Steuerung der Sichtbarkeit von
Objekten, namlich die Sichtbarkeit von Komponenten aus dem Teil, die Sichtbarkeit von Komponenten aus
der Uibergeordneten Ansicht und die unabhangige Sichtbarkeit von Komponenten. Die Benutzer kdnnen

die Sichtbarkeit je nach den tatsdchlichen Produktionsanforderungen flexibel einstellen.
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Zeichenblattumgebung >> Ansichtsbereich >> Schnittansicht >> Ansichtsattribute >> Schnitt

3.5.6 % Dimensionsattribut Verbesserung

Beim Hinzufligen von BemaRungen fiir Zeichnungsblatter unterstitzt ZW3D 2025 die Einstellung
von ‘"gestrichelten BemalRungslinien", "8 Textfeldern" und "GB/T 1800-2020-Toleranz" fir
Anmerkungsattribute, so dass die BemaRungsergebnisse klarer ausgedrickt werden und den

Standardanforderungen entsprechen.
3.5.6.1 BruchmaRBlinien
[Was kann getan i

v Unterstiitzung der Einstellung des BemalRungsattributs auf "Unterbrechung der

Bemallungslinien", um Stérungen zu beseitigen und unklare Zeichnungen zu vermeiden.



Nur Bemalungen, die mit Befehlen wie Linear, Grundlinie, Kontinuierlich, Ordinate, Linearer
Versatz, Symmetrie, Lineare Fase, Winkel, Winkel-Ordinate, Radial/Diametrisch, Bogenldnge

und Lochbeschriftung erstellt wurden, werden fiir das Festlegen des Attributs Bruch unterstiitzt.

MaRlinien werden bevorzugt unterbrochen, wenn eine Uberschneidung zwischen MaRlinie und

Verlangerungslinie besteht.

Die Linie, die einen kleineren Winkel zur X-Achse hat, wird bevorzugt gebrochen, wenn es zu

Interferenzen zwischen BemalRungslinien oder zwischen Verlangerungslinien kommt.

Nur die BemalRungslinie und die Verlangerungslinie werden unterbrochen, wenn es eine
Uberschneidung zwischen der Fiihrungslinie von Anmerkungen oder Symbolen und der

Bemallungslinie und der Verlangerungslinie gibt.

Wenn es eine Uberschneidung zwischen WinkelbemaRungen gibt, wird die Linie mit dem gréReren
Radius bevorzugt gebrochen. Wenn die Radien der BemaRungslinien gleich sind, wird die zuvor

erstellte BemaRBung gebrochen.

WinkelmaRe werden bevorzugt gebrochen, wenn eine Uberschneidung zwischen WinkelmaR und

LangenmaR besteht.

Wenn sich MakRlinien und Verlangerungslinien Uberschneiden, wird die Verlangerungslinie

bevorzugt unterbrochen.
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1. die Benutzer kdnnen lber das Rechtsklick-Men die Option "MaRlinien unterbrechen" fiir sich iberschneidende
Male einstellen.
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¥¥ Dimension Attributes 7 E S

Style <From Standard> ¥

General LinefArrow = Misc Text

Break dimension lines
|¥] Break dimension lines

Break spacing 5

na:

Zeichenblatt >> BemalRung >> Attribute >> Linie/Pfeil >> MaRlinien unterbrechen
3.5.6.2 Textfeld
[Was kann getan uli

v ZW3D 2025 bietet acht Arten von Textfeldern: Rechteck, Kreis, rechte Markierung, linke

Markierung, Quadrat, geritzter Kreis, Raute und Dreieck.

Typ des Textfeldes Beispiel

Rechteck
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Linke Markierung

Quadratisch ‘5.965] 557
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Dreieck

1o ca A T

® Nur Bemallungen, die mit Befehlen wie Linear, Grundlinie, Kontinuierlich, Ordinate, Linearer
Versatz, Symmetrie, Lineare Fase, Winkel, Winkel-Ordinate, Radial/Diametrisch, Bogenlange
und Lochbeschriftung erstellt wurden, werden fiir das Setzen des Attributs Textfeld

unterstitzt.

®  Rechteck, Kreis, rechte Markierung, linke Markierung und langer Kreis kénnen die GroRRe des

Textfeldes automatisch auf der Grundlage der TextgréRe berechnen.

® (Quadrat, Schlitzkreis, Raute und Dreieck nehmen den kleineren Wert von Textlange und

Textbreite und erzeugen ein Textfeld in der Mitte des Textes.
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-

1. die Box-Typ kann in der Dimension Attribute Einstellung eingestellt werden, ist die rechte Markierung wie

Bild unten zeigen.

¥ Dimension Attributes [ s

[ »

Style _-f;-From Standard> =
. General Line/Arrow Misc Text
b7 Mk
|¢—1—KK g I -il—lﬂ-XX -

Text alignment Default -

Scale factor l'I.

Unit/Tolerance  Alternate Units

(B0 =f xxxx i g |E rraﬂ

+01/ § -0, !
KX | XXX I.‘Uio..l b -

=

4 i | »

na:
Zeichnungsblatt >> BemaRungsattribute >> Allgemein >> Einheit/Toleranz

3.5.6.3 Toleranz Standard
[Was kann getan Wl

v Die Toleranznorm wurde von GB/T 1800-1997 auf GB/T 1800-2020 aktualisiert, und es werden

mehr Toleranzcodes unterstitzt, wie z.B. ef, fg, za, zb, zc, usw.

Passform TypZW3D 2024ZW3D 2025

Welle [P Lega
Eﬁfi AlE GFEioE
Toleranz(B i 5 i
asic
GroRe<50

Om m)




Loch
Toleranz(B
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Gro
Re
<500mm)
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Toleranz(5
00mm <
Grundmaf®

<3150mm)
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Toleranz(5
00mm <
Grundmal®

<3150mm)

Wellenpass
ungstoleran
z (B asic-
GroRe)
<500mm)




Lochpassun

gstoleranz(B
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<500mm)

W —gm

E ]

e e e P e

Welle
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ssungstolera
nz(5 00mm

<

Grundmal

<3150mm)

W m—gm

T e ke B e et o T e

Bohrung ¥ iene

Pa
ssungstolera
nz(5 00mm

<

Grundmal

<3150mm)

W m—gm

e e P

® Die Zwischen-Basisabweichung CD, EF, FG, cd, ef, fg ist vor allem in der Prazisions-Mechanismus
und Uhrenindustrie verwendet werden, wenn sie die grundlegende Abweichung in anderen

nominalen Abmessungen der Toleranzzone Code enthalten miissen, konnen nach GB/T 1800.1-

2020 berechnet werden.

na:

Zeichnungsblatt >> BemaRungsattribute >> Allgemein >> Einheit/Toleranz

3.5.6.4 Toleranz Schriftgrof3e

[Was kann getan Wl
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v Stellen Sie unterschiedliche SchriftgroBen und Ausrichtungen fir gleiche und ungleiche Toleranzen ein.

Ungleiche ToleranzGleiche Toleranz

Halb - -

CHCICHE

= ey

Unten —

= g

Zeichnungsblatt >> BemalRungsattribute >> Text>>Textform

na:

3.5.6.5 Attribute der Winkeldimension

[Was kann getan i

v Legen Sie die Textposition fiir das Attribut "WinkelbemalRung" fest, so dass der Text auf der

Aullenseite oder innerhalb des Bogens liegen kann.

Text liegt auBerhalb des BogensText liegt innerhalb des Bogens
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1.

oder innerhalb des Bogens fest.

E Diimeensach Artripubes

Style «From Standard>

E.eneral Lino/Amow Wi r!w‘t

Srale fectar L"., 1
Urit/Tolerance I e Linit=
LT &

XX EXAX

Sal|
EAE, E E

ol E B el e |

Al Toagle a9

r—-'-;m( |.“. 4,, -t—l—:nx S

Layer EIEm 0

=L oK Cercel

Offnen Sie das Attribut WinkelbemaRung im Rechtsklickmenii und legen Sie den Text auRerhalb
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Zeichnungsblatt >> BemaRungsattribute >> Allgemein

3.5.7 Schnelles Umschalten Style

Beim Hinzufligen von Bemallungen fiir das Zeichenblatt ist es notwendig, den BemaRungsstil

anzupassen, um das BemaRungsergebnis klarer und tbersichtlicher zu gestalten und weniger Platz zu

beanspruchen.

[Was kann getan Wl

v/

Bei BemaRungen, die mit den Befehlen "Linear", "Grundlinie", "Kontinuierlich", "Linearer
Versatz", "Winkel" und "Bogenlange" erstellt wurden, kann der Benutzer die Umschalttaste
gedriickt halten und die BemaRung ziehen, um den Stil "Keine" schnell in "Uber gebogenem
Vorspann" zu andern. AulRerdem kann der Benutzer die Umschalttaste gedriickt halten und die
Bemalung ziehen, um den Stil "Oberhalb des gebogenen Vorspanns" schnell in "Keine" zu

andern.

Dimension Stil "Knoten" Dimension Stil "Uber gebogene Leiter"

© ©0 ©

Bei BemaRungen, die mit den Befehlen "Linear", "Linearer Versatz" und "Symmetrie" erstellt

wurden, kann der Benutzer auf den "unechten Punkt" der Bemallung mit dem Stil
"Horizontaler Text Uber der Linie und gebogener Vorspann" oder "Horizontaler Text und

gebogener Vorspann" klicken, um die Biegerichtung zu andern.
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Horizontaler Text und gebogener Horizontaler Text (iber der Linie und
Vorspann
P gebogener Vorspann
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2 il
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[Notel:

® Die mit Befehlen wie Grundlinie, Kontinuierlich, Koordinate, Lineare Fase, Winkel,
Winkelordinate, Radial/Diametrisch, Bogenldnge, Lochbeschriftung erstellten BemaRungen

unterstiitzen keine Anderung der Biegerichtung.
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-

1. erstellen Sie eine lineare BemaRung, stellen Sie dann den Stil "Horizontaler Text Gber der Linie

und gebogene Flihrungslinie" ein, klicken Sie auf den "Fake-Punkt" auf der Bemalung, die

Biegerichtung andert sich.

[wo ist es]

Zeichnungsblatt >> Zeichnungsflache

3.5.8 K Easy to Use Multiple Arrow (Copy and Attached Object Correctness)

Die Benutzer kdnnen verschiedene Pfeiltypen flr die Symbole festlegen, wie z. B. Beschriftungen,

Sprechblasen, Feature-Kontrollsymbole, Schweillsymbole und Symbole fiir die Oberflachenbearbeitung.

Dariiber hinaus kénnen die Benutzer auch schnell Pfeile mit Dimensionen und Anmerkungen
hinzufligen oder I6schen und so das Hinzufligen oder Loschen von Pfeilen mit mehreren Zweigen

realisieren, ohne eine andere Schnittstelle zu 6ffnen.

[Was kann getan Wi

v Legen Sie verschiedene Typen und GroRen fiir Pfeile fest, die an eine Kante/Vertex, eine

Flache/Flache oder an kein Objekt angehangt sind, indem Sie den Stilmanager verwenden.
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BY Stde Mansge
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v Erstellen Sie beim Erstellen von Beschriftungen, Sprechblasen, Feature-Kontrollsymbolen,
Schweisymbolen  und  Oberflaichenbearbeitungssymbolen  unterschiedliche  Pfeile

entsprechend der angehdngten Objekte.

v Erstellen Sie schnell Pfeilverzweigungen fiir radiale, diametrale, lineare Fasen,
Bohrungsbeschriftungen, Beschriftungen, Ballons, Bezugselemente, Schweifsymbole und
Oberflachenbearbeitungssymbole, indem Sie die Taste "Strg" gedriickt halten und den

Ursprungspfeil ziehen.

v Loschen Sie Pfeilverzweigungen von radialen, diametralen, linearen Fasen,
Bohrungsbeschriftungen, Beschriftungen, Sprechblasen, Bezugsmerkmalen, SchweiRsymbolen
und Oberflachenbearbeitungssymbolen, indem Sie sie auswdhlen und dann die Taste

"Loschen" driicken.

v Erstellen Sie eine Verzweigung flr Beschriftungen, Sprechblasen, Bezugselemente,
Schweisymbole und Oberflaichenbearbeitungssymbole ohne Fiihrungslinie, indem Sie die

Umschalttaste gedriickt halten und die Objekte ziehen.

[Notel:

® Der Pfeiltyp wird bei den Attributeinstellungen von Beschriftungs-, Sprechblasen-, Feature-

Kontroll- und Oberflachenbearbeitungssymbolen automatisch vorgegeben.
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® Bei der BemaRungseffizienz stimmt die Vorschau nicht mit dem tatsachlichen Ergebnis

Uberein, da die Beurteilung des Pfeiltyps nach dem Ziehen erfolgt.

® Bei Anmerkungen mit mehreren Pfeilverzweigungen ist das Standard-Pfeilattribut

automatisch. Jeder Pfeil muss das angehdngte Objekt bestimmen, um einen Pfeil zu erzeugen.

® Der Einfligepunkt fiir den schnell erstellten Zweig ist der Wendepunkt, der dem Pfeil am

nachsten liegt, und der Zweigpunkt liegt dort, wo die linke Maustaste losgelassen wird.

® Bei der radialen, diametralen und linearen FasenbemaRung kann ein Abzweig nur dann
erfolgreich erstellt werden, wenn die BemaRung des zeigenden Objekts die gleiche ist wie die

des libergeordneten Objekts.

® Wenn es sich bei der Art der radialen BemalRung um eine gebogene Bemallung handelt
(horizontaler Text Uber der Linie und gebogener Vorspann oder horizontaler Text und
gebogener Vorspann), ist der Einflgepunkt des Zweigs der Biegepunkt. Wenn die

Bemalungsart nicht gebogen ist, ist der Einfligepunkt des Zweiges der Mittelpunkt des Textes.

® Wenn es sich bei der Art der diametralen BemaRung um eine gebogene Bemaliung handelt
(horizontaler Text Uber der Linie und gebogener Vorspann oder horizontaler Text und
gebogener Vorspann), ist der Einfigepunkt des Zweigs der Biegepunkt. Wenn die
Bemalungsart nicht gebogen ist, ist der Einfligepunkt des Abzweigs der Mittelpunkt des

Textes.
® Beim linearen Fasenmalf’ kann nur die vordere Fase den Abzweig herausfihren.

® Die Lochbeschriftung kann nur erstellt werden, wenn die GréRe des verweisenden Lochobjekts
mit der des lUbergeordneten Objekts Gbereinstimmt (einschliellich der Tiefe). Wenn auf mehr

als ein Objekt gezeigt wird, entfallt die Mengenberechnung.

® Die Ballonanmerkung und das Bezugsziel knnen nur dann erfolgreich erstellt werden, wenn

das Zielobjekt mit dem (ibergeordneten Objekt identisch ist.

=

Halten Sie fiir die erstellte radiale BemaRung die Strg-Taste gedriickt und ziehen Sie den Pfeil
nach links, um schnell einen Pfeilzweig zu erstellen, der auf ein anderes Objekt der gleichen

GroRe zeigt.
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[Woistes]:

Zeichnungsblatt >> Zeichnungsflache

3.5.9 Smart Dimension Ability Erweiterung

In der Zeichnung Blatt Design-Prozess, Benutzer konnen intelligente Dimension zu kommentieren
mehr Szenen, wie alle Gewindelocher markieren, Center Mark Kreis, Winkel Dimension.

[Was kann getan Wi

Unterstltzt die Markierung von konischen Gewindeléchern, einfachen Gewindel6chern,
metrischen AuBengewinden und zolligen AuBengewinden und kann die

Beschriftungsergebnisse durch Andern der Lochbeschriftungsprofildatei anpassen.

v Unterstiitzen Sie die Markierung des Winkels durch zwei Mittelmarkierungen in einem
Mittelmarkierungskreis.

v Unterstlitzung bei der Markierung des Durchmessers des mittleren Markierungskreises.

v Unterstiitzung bei der Markierung des Abstands zwischen dem Mittelpunkt des Markierungskreises und dem
Bezugspunkt.

v Unterstiitzung der Markierung der Winkel jedes Bereichs der beiden sich schneidenden Linien

in Abhangigkeit von der Mausposition.
[Notel:

®  Beim Auswahlfilter der intelligenten BemalRung ist die Option Mittelpunktfilter standardmaRig deaktiviert.

-

1. Offnen Sie die Datei "HoleCallFormat.txt" im SUPP-Ressourcenordner der Softwareinstallation
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Verzeichnis. Die Benutzer kdnnen das BemaBungsergebnis anpassen, indem sie das

BemaRungsformat in der Profildatei andern.

#The Dimension configuration is used for Dimension function, i cannot be read by the hole marking function
#+
il}imensiﬁni |
i quantity wH
QUANTITY=
2 through-hole 23
THRUHCOLE=
#* General hole o
wExternal threads
EXTTHREAD GEMERAL SIMPLE=<H TS5~
#General simple hole#
GENERAL SIMPLE=[VsX]c<H Dis [VxX[{<H His <H L=
#General simple hole with start cham fers
GEMERAL SIMPLE SCHAM=[OGcH D1 [Wd[<H HT= <H L=,
Mak]zVido<H_CD>X<H_CA=[Vix]b
#General tapered hole with base#
GENERAL TAPERED=[VxX]c=H Di1s [MaKl{<H Hi= =H L=
Wajo=H D2=X=H A= [Mijf=H HZ=
#General tapered hole with non-bases
GEMERAL TAPERED. MOBASE=[ViX]c<H D2=X<H A= [VaK]{<H HZ=<H L»
#General counter-bore hole#
GENFRAL COUNTER-BORE =[Vadje<H D1 [dli=H Hl= <H L=
[Wax]y[Vekfo=H D2= [WVaX][<=H H=
GEMERAL COUNTER-BORE SCHAM=[ViX]ceH DT [Wa][ <k H1> <H L=
[VrR]y[Ve]c<H D2= VK] <H_H2=,
MRz Wale=H_CD=X=H CA=NxX]b
#general counter-sink holes
GEMERAL COUNTER-SINK-[ViX]c=H D= [WaX]}{=H H1= =H Lad\
[Wa]zfVeXjc<H D2=X<H A~
wizeneral spot-face hole#
GENERAL SPOT-FACE=[VxXlc<H D1= [Vx¥lf<H H1= <H L=}

2.  Verwenden Sie in der Zeichenblattumgebung den Befehl "Bemalien", um Gewindelinien in der

Ansicht auszuwéahlen, um eine Lochbemalung zu erstellen.

0C6C G006

66 OB0
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3. Verwenden Sie in der Zeichenblattumgebung den Befehl "Bemalung", um das Objekt
"Mittelmarkierung" im Mittelmarkierungskreis auszuwahlen, um den Winkel zwischen den beiden

Mittelmarkierungen zu markieren.

4. Wabhlen Sie in der Zeichenblattumgebung mit dem Befehl "Bemalung" das Objekt

"Mittelmarkierungskreis" aus, um die GroRe des Mittelmarkierungskreises zu bestimmen.
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5. Verwenden Sie in der Zeichenblattumgebung den Befehl "Bemallung", um den Mittelpunkt des
mittleren Markierungskreises auszuwahlen und die BemaRung des mittleren Markierungskreises

und des Bezugspunktes zu markieren.
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6. Wabhlen Sie in der Zeichenblattumgebung mit dem Befehl "BemalRen" zwei Linien aus und

markieren Sie die Winkel der beiden Bereiche der beiden Linien anhand der Mausposition.

Erster Quadrant

Zweiter Quadrant

Dritter Quadrant

Vierter Quadrant

O
e
O

Q0O

000

000

000

000

looo|

00

[Woistes]:

Zeichnungsblatt >> BemalRung >> Bemallung

3.5.10 Dimension Ausrichten

Nachdem die lineare BemalRung abgeschlossen ist, kann die lineare BemalRung als Grundlinie des

Modells fiir die MaRausrichtung entsprechend der Bearbeitungsabsicht des Kunden festgelegt werden.
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[Was kann getan Wi

v Legen Sie die horizontale Ausrichtung, die vertikale Ausrichtung und die Linienausrichtung fir

die erstellten linearen BemalSungen fest.
[Notel:

® Die Mitte des kommentierten Textes nach der Ausrichtung liberschnitt sich mit der Mitte des

kommentierten Textes vor der Ausrichtung.
®  Bei der Einstellung der Linienausrichtung kann der Benutzer nur eine gerade Linie zur Ausrichtung wahlen.

® Die Auswahl von Zeilen in der Queransicht wird bei der Erstellung der Zeilenausrichtung nicht unterstitzt.

1. Klicken Sie in der Zeichenblattumgebung mit der rechten Maustaste auf die lineare BemaBung, um

die horizontale Ausrichtung, die vertikale Ausrichtung und die Linienausrichtung festzulegen.

Vor der Angleichung Horizontale Ausrichtung
¢ e 8 {"\
~ F: d__ﬂf-'f —/
8 o
il
\
7\ N\ 4 N

COQT—

o o)
O o O
& O

Vertikale Ausrichtung Linienausrichtung
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[Woistes]:

Zeichnungsblatt >> Zeichnungsflache >> Lineares Mal}

3.5.11 Loch Beschriftung

Im Szenario fur Bohrungsbeschriftungen kénnen die Benutzer den Beschriftungsstil und den
Symbolstil fir Durchgangsbohrungen anpassen. Beispielsweise wird das Wort "through" verwendet, um
anzuzeigen, dass es sich bei einer Bohrung um eine Durchgangsbohrung handelt. Verwenden Sie das
Wort "Tiefe" anstelle des Tiefensymbols, um eine personalisierte Konfiguration der

Beschriftungsergebnisse zu erreichen.

[Was kann getan i

v Die Benutzer kdénnen die Ausdrucksform der Durchgangslochfunktion in mehreren Sprachen
anpassen, z. B. Chinesisch, traditionelles Chinesisch, Englisch, Tschechisch, Deutsch, Spanisch,
Italienisch, Polnisch, Japanisch, Koreanisch, Russisch, brasilianisches Portugiesisch, Tirkisch

usw.

v Die Benutzer kdnnen das Symbol fir die Bohrtiefe, den Durchmesser und die Anschlisse in
mehreren Sprachen anpassen, z. B. Chinesisch, traditionelles Chinesisch, Englisch, Tschechisch,
Deutsch, Spanisch, Italienisch, Polnisch, Japanisch, Koreanisch, Russisch, brasilianisches

Portugiesisch, Tirkisch usw.
v Unterstiitzung von Modellierungsszenarien fiir die Markierung von Bohrungsmerkmalen mit Fasen.

[Notel:

® Das Modellierungsszenario, in dem ein Loch-Feature mit einer Fase im Inneren hinzugefiigt wird, wird



unterstlitzt. Die
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Modellierungsszenario, in dem ein Bohrungsfeature und ein Fasenfeature hinzugefligt werden, wird nicht
unterstitzt.

1. Offnen Sie die Ressourcendateien fiir die BohrungsbemaRBung mit dem Namen
"HoleCallFormat.txt" im SUPP-Ressourcenordner im Software-Installationsverzeichnis und passen
Sie das BemaRBungsergebnis an, indem Sie das BemaRungsformat von "Standard" und "Tiefe vom

Feature" in der Profildatei andern.

H##

{Depth from feature}

#This configuration will read the feature depth instead of the actual depth value.
#<H DH1=>, <H HZ2>, <H TH>

# quantity =%
QUANTITY=<H Q=X

#t through-hole a s
THRUHOLE=3&

#it General hole #H

#External thread#

EXTTHREAD GENERAL SIMPLE=[VxXJc<H D1> [VxX]J{<H H1> <H TS> [VxX]{<H TH> <H RD>

#General simple hole#

GENERAL_SIMPLE=[VxX]Jc<H D1> ®<H DH1> <H L=

GENERAL SIMPLE SCHAM=[VxXJc<H D1> [VxX]{<H DH1> <H L>}\
[VxX]z[VxX]Jc<H CD=X<H CA=[VxX]b

2. Nach dem Andern der Konfigurationsdatei kénnen die Benutzer den Befehl "Lochbeschriftung"
mit der Option "Nach Beschriftungsformattext" in der Zeichenblattumgebung verwenden, um

benutzerdefinierte Ergebnisse zu beschriften.
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[Woistes]:

Konfigurationsdatei: Installationsverzeichnis >> SUPP-Ordner >> HoleCallFormat.txt

Bohrungsbeschriftung: Zeichnungsblatt >> BemaRung >> Lochbeschriftung >> Einstellungen >> Nach
Beschriftungsformat Text

3.5.12 Gruppe Dimension

Im Szenario der kontinuierlichen Dimension kénnen die Benutzer die Gruppendimensionsobjekte
als neue Gruppe trennen oder den Typ der Gruppendimension andern, z. B. durch Umwandlung einer
kontinuierlichen Dimension in eine Basislinien-Dimension oder durch Umwandlung einer Basislinien-

Dimension in eine kontinuierliche Dimension.

[Was kann getan i

v Mit der GruppenbemaBung fir kontinuierliche BemaRBung kann ein einzelnes
BemaBungsobjekt von einer Gruppe getrennt werden. Nachdem die Bemalung von einer
Gruppe getrennt wurde, wird die StartbemalRungsbasis des nachsten
GruppenbemaBungsobjekts auf die Startbemalungsbasis des entfernten BemalRungsobjekts

gedndert.

v Kontinuierliche BemaRung erlaubt es, die gesamte Menge der mehrfach mit der Umschalttaste

ausgewahlten BemalRungsobjekte von der Gruppe zu trennen.

v Die GruppenbemaRung einer kontinuierlichen BemaBung unterstiitzt die Umwandlung aller
BemalRungsobjekte in eine  Grundlinienbemalung, und die umgewandelte

GrundlinienbemaRung ist ebenfalls eine Gruppenbemalung.

v Mit der GruppenbemalRung der Grundlinienbemallung kann ein einzelnes BemaRungsobjekt
von einer Gruppe getrennt werden. Wenn eine BemaRBung von einer Gruppe getrennt wird,
werden alle nachfolgenden Gruppenbemalungsobjekte des Bemalungsobjekts um eine
Textposition nach vorne verschoben, und die entfernte BemaBung wird an die letzte

Textposition verschoben.

v Die GrundlinienbemalRung ermdoglicht es dem Benutzer, die gesamte Menge der mit der

Umschalttaste ausgewahlten BemaRungsobjekte von der Gruppe zu trennen.

v Die Gruppendimension der Basisliniendimension, die in eine kontinuierliche Dimension

umgewandelt wird, wird unterstitzt, und die umgewandelte kontinuierliche Dimension ist
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ebenfalls eine Gruppendimension.

v Die Gruppendimension von Koordinaten unterstiitzt das Werden der einzelnen Dimensionsobjekte



unabhangig von einer Gruppe.
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Die Gruppenbemaliung von Koordinaten unterstiitzt die gesamte Gruppe von

BemaBungsobjekten, die mit der Umschalttaste ausgewahlt wurden, unabhangig von der

Gruppe.

Bei Objekten, die als kontinuierliche Dimension angelegt wurden, kann der Benutzer mit der

rechten Maustaste auf das Objekt klicken, um es von der Gruppe unabhangig zu machen.

Vor der Unabhangigkeit der Dimension

Nach der Unabhangigkeit der Dimensionen

i

00 VU

e TP O WP, (=18} 20

OO0 000

Bei Objekten, fiir die eine durchgehende BemaRung erstellt wurde, klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf das Objekt, um die gesamte Gruppe in eine Basislinienbemallung

umzuwandeln.

Vor der Konvertierung in die Basislinien-
Dimension

Nach der Konvertierung in die Grundlinien-
Dimension




N

Al -in-pae, alfordabee CALDTAM

Bk

: < L1 ] |
| e | - -—— —_—— | MRS

600 o000l [coo ocoo

QOQ QGO OO0 000

[Woistes]:

Zeichenblatt >> Zeichenflache >> Gruppe Bemalungsobjekt >> Rechtsklickmenii

3.5.13 Annotation Verbesserung

Bei der Erstellung von Anmerkungen, wie z. B. Lochtabellen und Anmerkungen, kann der Benutzer

die Position des Textes stufenlos einstellen, und der Anmerkungstext andert sich nicht abrupt, was den

Zeichenplatz spart.
[Was kann getan Wl

v Die Textsteuerung wird automatisch aktiviert, nachdem die Maus den Positionspunkt und den

Textpunkt der Anmerkung bestimmt hat.

v Anmerkungen mit Fihrungslinien kénnen beim Ziehen flieBRend libergehen, und die

Textposition dndert sich nicht abrupt.

1. nach der Erstellung des Beschriftungsetiketts der Lochtabelle kénnen die Benutzer die Position

des Beschriftungstextes nach Belieben anpassen.
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Vor der Positionsanpassung Nach der Positionsanpassung
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[Woistes]:

Zeichenblatt >> BemaRBung >> Beschriftung

3.5.14 % BOM & Ballon Verbesserung

Bei der Erstellung einer Sprechblasenanmerkung kann der Benutzer eine vorhandene
Stucklistentabelle auf dem Zeichenblatt mit der Sprechblase verknipfen, um verschiedene
Stlicklisteninformationen zu erhalten. Benutzer kdonnen auch Ballons verwenden, um vorhandene
Anmerkungsobjekte zu adsorbieren, so dass verschiedene Stiicklistenelemente schnell in derselben

Ansicht mit Anmerkungen versehen werden kdnnen.

[Was kann getan Wl

v Die Textsteuerung wird automatisch aktiviert, nachdem die Maus den Positionspunkt und den

Textpunkt der Anmerkung bestimmt hat.

v Bei der Erstellung der Sprechblase und der automatischen Sprechblase kann der Benutzer
"Assembly struct" und "Any BOM associated with this model" als Quelle der Sprechblase
auswahlen, um zu realisieren, dass verschiedene Stlcklisteninformationen in derselben

Ansicht kommentiert werden kénnen.

v Die Benutzer kdnnen den Ballon auf die Dimension ziehen, der Ballon kann in der Dimension

absorbiert und mit der Dimension bewegt werden.

v Der Ballonstil und die Attribute kdnnen so eingestellt werden, dass der Zweig an der
nachstgelegenen Seite beginnt und von dem dem Ballonsymbol am néachsten liegenden

Knickpunkt ausgeht.

v Die Benutzer kdnnen einen Standardabstand nach der Adsorption fiir den Ballon festlegen, den so genannten
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"Kombinationsabstand".
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v/ Die Option "IDs nach Sortierung automatisch aktualisieren" wurde als Standardoption

hinzugefiigt, um sicherzustellen, dass die Stiicklisten-ID immer gréBer oder kleiner wird.

v Finden Sie schnell die Komponenten, die in der Sticklistentabelle fehlen, und markieren Sie sie

in der Ansicht.
[Notel:
®  Ballons kénnen nur oben, unten, links und rechts vom Bemallungstext eingefiigt werden.

® Die Sprechblasen nach der Adsorption kdnnen nur an der festgelegten Position der
Adsorptionsbemallung angepasst werden. Die Anpassung kann oben, unten, links und rechts

vom Bemalungstext vorgenommen werden.

® \Wihlen Sie den blauen Punkt am unteren Rand des adsorbierten Ballons und ziehen Sie ihn,
um die Adsorptionsbeziehung zwischen dem Ballon und der adsorbierten Dimension zu

unterbrechen.

® Mehrere Ballons kénnen in jeder Richtung der Dimension adsorbiert werden, aber gestapelte

Ballons konnen nicht adsorbiert werden.

® Wenn die Sprechblase auf "Ausgerichteter Text" und "Horizontaler Text" eingestellt ist und
gleichzeitig die Eigenschaft "Nachste Seite" festgelegt ist, verlduft die Verlangerungslinie des

Pfeilzweigs durch die Mitte des Textes.

® Wenn die Sprechblase auf horizontale Biegung eingestellt ist und gleichzeitig die Eigenschaft
"Nadchste Seite" eingestellt ist, wenn der Verzweigungspunkt links von der Mitte des
Sprechblasentextes liegt, verlauft die Verzweigung von der linken Seite. Befindet sich der
Verzweigungspunkt rechts von der Mitte des Sprechblasentextes, verlauft der Zweig von der

rechten Seite.

1. Nach der Auswahl der Ansicht und der Erstellung des Ballons und des automatischen Ballons
kann der Benutzer "Baugruppenstruktur" oder "Jede mit diesem Modell verbundene Stiickliste"

als Quelle der Balloninformationen auswahlen.
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¥ Required ed
Vied |1 picked 'y @
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Text gssembl struct
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Lower text Standard
iD =

2. Nachdem die Sprechblase auf "Kreisférmig", "Horizontaler Text" und "Nachste Seite"

eingestellt ist, konnen die Abzweigungen der Sprechblasen ohne Stérung erstellt werden.

3. Wahlen Sie eine Komponentenzeile in der Tabelle aus, um die Komponente zu markieren.
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[Woistes]:

Zeichnungsblatt >> BemaRung >> Ballon >> BemaRungsattribute

3.5.15 %Feature Steuerung

Die Feature-Control-Anmerkung deckt GB/T 1182-2018, I1SO 1101:2017 Standards, wie z. B.
Unterstltzung, um mehr als vier Zeilen von Feature-Control-Anmerkung zu erstellen, Unterstiitzung, um
Hilfsebenen und Elementrahmen zu erstellen, ziehen Sie die Feature-Control-Anmerkung auRerhalb der
Erweiterung Linien, um die Verbindung zu erhalten, um eine schnelle Anpassung des Stils der Feature-

Control-Anmerkung zu erreichen.
[Was kann getan v :
v Unterstiitzung fiir die Erstellung von mehr als vier Zeilen von Feature Control Annotation.
v Unterstiitzung bei der Erstellung von Hilfsebenen und Elementrahmen.

v Unterstilitzung bei der Erstellung benachbarter Dimensionen in den Richtungen oben, unten, links und rechts.
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Vorformling-Kontrollsymbole konnen gespeichert, geldscht und eingefiigt werden.
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Der Abstand nach der Adsorption, der sogenannte "Kombinationsabstand", kann eingestellt werden.
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v Unterstlitzung bei der Einstellung des Vorsprungs von der nachstgelegenen Seite.

v Nach der Aufnahme in die BemaBung kdnnen die sich schneidenden Bemallungslinien

automatisch unterbrochen werden.

&
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I j = /
v Der Vorhalt wird automatisch gezeichnet, wenn sich die Feature-Kontrollanmerkung aufRerhalb

der Verlangerungslinie bewegt.
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Die Feature Control Annotation der alten Datei wird von der neuen Version tbernommen,

wenn sie in ZW3D 2025 bearbeitet wird.
1. Der Vorsprung wird automatisch gezeichnet, wenn sich die Feature-Kontroll-Anmerkung
aullerhalb der Verlangerungslinien bewegt, und die absorbierte Feature-Kontroll-Anmerkung

kann durch langes Driicken von Strg + Klick mit der linken Taste einen Verzweigungspunkt zu

einer anderen BemaRung erzeugen.

2

e

[Woist g :

Zeichnungsblatt >> BemaRung >> Feature Control
3.5.16 Zentrum Marke

Bei der Markierung von Lochern konnen Benutzer Kreisbogenobjekte im Stapelverfahren
auswahlen, die Erstellung von Mittelverbindungslinien zur Darstellung von Lochern unterstiitzen, die
Effizienz und Standardisierung der Erstellung von Mittelmarkierungen verbessern und die Korrektheit

des Zeichenblatts erhéhen.
[Was kann getan vah :
v Der Stil der Mittelmarkierung ist vom Stil der Mittellinie getrennt, der Stil kann separat eingestellt werden.

v Die Mittelmarkierung kann im Stapelverfahren erstellt werden, indem Sie Kreisbhdgen
auswahlen und die Auswahl der Objekte durch Driicken der Tastenkombination Strg + linke

Maustaste aufheben.

v Die Mittelmarkierung unterstiitzt die Erstellung der mittleren Verbindungslinie und des Lochmusters.
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Funktion unterstiitzt die automatische Projektion der mittleren Verbindungslinie

v Die Verbindungslinien und die Mittelmarkierungen kénnen getrennt von den mittleren

Verbindungslinien geléscht werden.

v Bogenverbindungslinien kdnnen getrennt vom Mittelmarkierungskreis geldscht werden.

® Das Musterloch-Feature mit mehr als zwei verschachtelten Lagen unterstiitzt nicht die

automatische Projektion der mittleren Verbindungslinie.

® Dricken Sie die Umschalttaste und klicken Sie mit der linken Maustaste, um die
gleichzeitig erstellten Mittelmarkierungs- und Mittelmarkierungskreisobjekte fiir die

Stapelléschung auszuwahlen.
1. Verwenden Sie den Befehl "Mittellinie" in der Zeichenblattumgebung und markieren Sie die

Option "Linien fiir Mittellinien erstellen", dann werden beim Erstellen der Mittellinie

automatisch Verbindungslinien erstellt.

T E
{
pra—y | = = I = @
[Woist g :

Zeichnungsblatt >> BemalRung >> Mittelmarkierung
3.5.17 Oberflachenbehandlung Symbol

Bei der Erstellung von Symbolen fiir die Oberflachenbeschaffenheit konnen die Benutzer drei
Beschriftungsarten auswahlen: "Kein Vorspann", "Vorspann" und "Nicht spezifiziert", was die Benutzung

erleichtert.
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[Was kann getan v :

v Das Symbol "Kein Vorspann" fiir die Oberflachenbeschaffenheit, das auf den MaRlinien und

Verlangerungslinien markiert ist, kann mit der Maus angepasst werden.

v/ Der Arbeitsablauf des "Leader"-Oberflachensymbols besteht darin, zuerst den Positionspunkt
und dann den Textpunkt zu bestimmen, was mit dem Arbeitsablauf des Symbolbefehls

Ubereinstimmt.

v Mit dem Symbol "Nicht spezifiziert" fir die Oberflaichenbeschaffenheit kann der Abstand zur

X- und Y-Richtung in der oberen rechten Ecke des Zeichenblatts festgelegt werden.

®  Pro Zeichnungsblatt kann nur ein Symbol fir eine "nicht spezifizierte" Oberflache erstellt werden.

1. Aktivieren Sie in der Zeichenblattumgebung das Symbol "Nicht spezifiziertes" Oberflachenfinish,

um ein Symbol zu erstellen, das um einen bestimmten Abstand in der oberen rechten Ecke der

Zeichnung versetzt ist.

Garerd it

™ o Ty Ty
L DT RS )

I
TI0F

[Woistd:

Zeichnungsblatt>>BemaRung>>0berflachenbehandlung
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3.5.18 %Zeichnungsblatt Block

Bei der Erstellung des Zeichenblattblocks kénnen die Benutzer Symbole mit Leads und
benutzerdefinierten Dropdown-Optionen erstellen, mit denen sie mehr Symbole erstellen kénnen, die

den Industriestandards entsprechen.

[Was kann getan va :

AN

Unterstltzung bei der Festlegung von Stil und Attribut flr Blocke.
v Unterstlitzungsblocke, die an einer Ansicht haften und sich mit der Ansicht bewegen.

v Wenn Sie bei der Erstellung von Blécken den linken und den rechten Vorhaltepunkt

auswahlen, wird der Punkt als Vorhaltepunkt verwendet, wenn der Block eingefligt wird.
v Verzweigungen von Blockleitungen, die schnell kopiert werden kdénnen.

v Bei der Erstellung von Blocken wird die Einstellung von variablem Text als Dropdown-Option

beim Einfligen von Blocken unterstiitzt.

v Unterstiitzung bei der Neudefinition der Eingange des Blocks.

®  Eskann nur ein Fihrungspunkt ausgewahlt werden.

®  Wenn nur der linke Vorhaltepunkt im Block gesetzt ist, kann der Einfligepunkt zwei Punkte
eingeben, den ersten Punkt als Basiszielpunkt, den zweiten Punkt als Platzierungspunkt des

Blockbasispunkts, und der Vorhalt kann nur vom linken Vorhaltepunkt aus gezeichnet werden.

® Wenn nur der rechte Flihrungspunkt im Block gesetzt ist, kann der Einfligepunkt zwei Punkte
eingeben, den ersten Punkt als Basiszielpunkt, den zweiten Punkt als Platzierungspunkt des
Blockbasispunkts, und der Fihrungspunkt kann nur vom rechten Fihrungspunkt aus

gezeichnet werden.

® Wenn der Block mit gesetzten linken und rechten Flihrungspunkten erstellt wird, kann der
Einflgepunkt in zwei Punkte eingegeben werden, der erste Punkt als Basislinienzielpunkt, der
zweite Punkt als Blockplatzierungspunkt. Wenn der Blockbasispunkt auf der rechten Seite des
Basispunktes platziert wird, wird der Vorhalt vom linken Vorhaltepunkt gezogen. Wenn der
Blockbasispunkt auf der linken Seite des Basispunktes platziert wird, wird der Vorhalt aus dem
rechten Vorhaltepunkt gezogen.

® Das variable Textformat ist "&text&", alle variablen Textoptionen werden beim Hinzufligen von Bldcken
aufgelistet, und
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In den Eingabefeldern "Variable" kénnen mehrere Objekte als Drop-Down-Optionen

eingegeben werden, verschiedene Objekte werden durch das Symbol "\" getrennt.
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® Beim Einfligen eines Blocks kann der Benutzer den gewiinschten Text auf der Grundlage des

variablen Textes auswahlen, der beim Erstellen des Blocks festgelegt wurde.

[Woistd:

Zeichnungsblatt>>BemaRung>>Block

3.5.19 Magnetische Linie

Bei der BemaRung in der Zeichenblattumgebung konnen die Benutzer wahrend des Beschriftens

Magnetfeldlinien fir die Adsorption einzeichnen.

[Was kann getan va :

v/ Realisierung von kommentierten Adsorptions-Magnetfeldlinien wahrend der Herstellung der Dimension.
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[Woistd:

Zeichnungsblatt>>Zeichnungsbereich
3.5.20 Kasten Text

In den Szenarien fiir die Erstellung von Kastentexten neigt sich der Kasten nach Anderung des
Neigungswinkels des Textes mit dem Text, so dass die Position des Textes leichter angepasst werden

kann.

[Was kann getan v :

AN

Nach dem Andern des Textneigungswinkels wird der Rahmen so geneigt, dass er dem Text folgt.
v Kastchen und Positionspunkte werden angezeigt, wenn der Mauszeiger liber den Text bewegt wird.

v Unterstiitzung der BemaRung und des Hinzufligens von Zwangsbedingungen fir

Positionspunkte und Box-Hilfslinien in der Skizzenumgebung.

v Unterstiitzung der Auswahl von Positionspunkten als Start-, Ziel- und Basispunkt in den

Befehlen Verschieben, Kopieren und Drehen.

® Beim Einstellen des Drehwinkelswirdg leich zeitig eineVorschau des Effekts mit
einem Winkel von 0 und eine Vorschau des tatsdchlichen Winkels angezeigt.
(Beispiel]

1. In der Zeichenblattumgebung hat die Einstellung des Textdrehwinkels fir den Rahmen den
Winkel 0 und die Vorschau des tatsachlichen Winkels zur Folge, und der Rahmen dreht sich mit

dem Text, nachdem der Befehl ausgefiihrt wurde.
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LIS

[Woist$:

Zeichenblatt>Zeichenbereich>>Text>>Box Text
3.5.21 PDF-Export und -Druck

Benutzer missen Zeichnungsblatter in PDF exportieren oder nach dem Zeichnen ausdrucken, um
die Ubergabe und Archivierung von Zeichnungen zu erreichen. ZW3D 2025 optimiert die Genauigkeit
und Qualitat des Drucks erheblich.

[Was kann getan i

v Druck und Export von PDF-Dateien sind kleiner, wobei 68 % der PDF-Grof3en kleiner sind als
bei ZW3D 2024 und eine durchschnittliche GroRenreduzierung von 40 % erreicht wird.

v Der Drucktext ist diinner und schoner, die Bildscharfe wurde verbessert, und die
Druckbogen und axonometrischen Linien sind glatter.

mm

Gedruckter Text ist

schéner :lj‘ R30010600XH1760 E#R T9001DGO0XE1TH0
R T: V48IDI9KIRLD  Ec R B1F+: TH48IDI9KAS20 iﬁii;-
EKAT1: BEMDSIITNIY 548 ERATL: nessm0snimnee $okd:

Drucken von Boégen
und axonometrischen
Linien far eine
bessere Glattung
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[Notel:
Zeichnung Blatt enthalten mehr Bilder, die exportierte PDF-Datei wird groRer, die wichtigste
Erhéhung ist das Bild, um die Qualitat des exportierten Bildes zu gewahrleisten.
[Wo es ist]
Blatt Umgebung >> Datei >> Drucken/Plotten
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4 Industrie Anwendung

4.1 Blechdesign

Die Funktion der Ubergidnge wurde in ZW3D 2025 neu zu den Funktionen "Flansch drehen" und
"Falten nach Linie" hinzugefiigt, die die Erstellung komplexer Blechmerkmale wie Verdrahtungsklemmen

und verdrillte Kupferreihen fir Kunden in der 3C-, Elektrogerate- und anderen Branchen unterstitzt.

Der Befehl "Normaler Schnitt" wurde optimiert und griindlich rekonstruiert, und es wurden zwei
Arten von normalen Schnittmethoden hinzugefiigt: "Normal zur nahen Seite" und "Normal zur fernen

Seite", um mehr Entwurfsszenarien zu erfillen.

Profil Flansche unterstiitzen mehrere Auswahl, um den Kunden bei der Gestaltung von mehreren
lokalen Flansche, kdnnen mehrere Flansche in einem einzigen Befehl des Kerns Nachfrage, die

Optimierung der Design-Prozess.
4.1.1 Neuer Drallflansch

In der 3C-Branche, in der Elektroindustrie und in anderen Industriezweigen werden in der Regel
Klemmen/Kupferschienen fiir den elektrischen Anschluss verwendet. Das Design solcher Teile muss in
der Regel einen bestimmten Winkel verdrehen, um die eigentliche Installation zu erleichtern. Der neue

Drehflansch von ZW3D 2025 kann die Designanforderungen solcher Szenen erfiillen.

[Was kann getan i

Unterstilitzung bei der Definition der Startbreite, der Endbreite, der Lange und des Verdrehungswinkels sowie
der Entfaltungslange.
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Twist Bereich Randverrundung oder Fase durch die Verrundung begrenzt, wird es Fehler
(Verrundung gebrochene Oberflache oder Verrundung gebrochene Oberflache nach Verrundung), ist

diese Methode nicht empfohlen.

-

Twist-Kupferstange Terminal

[Woist &

Umgebung Blech>Blech>>Flansch>>Drehflansch

4.1.2 New Transition Curl Fold by Line

In der 3C-, Elektro-Gerate und andere Industrien in der Regel Klemmen fiir den elektrischen
Anschluss, das runde Ende der Klemme und die offene Platte brauchen einen reibungslosen Ubergang.
ZW3D 2025 fiigt Fold by Line eine neue Kriimmung hinzu, die den Anforderungen der Designszene

gerecht wird.
[Was kann getan Wl

Wiahrend des Entwurfsprozesses kann der Benutzer den Ubergangsbereich iiber die Skizze
anpassen. Sowohl die Umkehrung der Krimmungsrichtung als auch die Anpassung des

Krimmungsradius und der Kriimmungsposition werden unterstiitzt.
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Die Verrundung oder Fase der Spline-Kurve am Ubergang wird durch die Verrundung begrenzt, und
es kommt zu Fehlern (Verrundungsbruch oder Verrundungsbruch nach der Verrundung), was nicht

empfehlenswert ist.

Terminals
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[Woist &

Umgebung Blech>Blech>>Linienweise falten>>Rollen

4.1.3 Neue normale Schnittmethode

Es wurden zwei neue normale Schnittmethoden hinzugefiigt: Normal zur nahen Seite/Normal zur

nahen Seite, um mehr Designszenen zu erfiillen.
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[Was kann getan Wl



Wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist, verfolgt der Benutzer beim normalen Schneiden
unterschiedliche Konstruktionsanforderungen und kann die Projektion des erforderlichen
Schnittbereichs (d. h. des Skizzenprofils) auf die nahe Blechoberfliche oder die ferne Blechoberflache

von der Skizzenebene aus steuern, um die erforderliche KonstruktionsgroRRe zu realisieren.

Nein.

Normal zur Nahen Seite Normal auf der anderen Seite

[Wo ist &
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Blechumgebung>Bearbeiten>>Normaler Schnitt

4.1.4 Flansch mit Profilverbesserung

Zu Beginn der Blechkonstruktion, wenn der Benutzer nach dem Zeichnen der stranggepressten
Lasche Flansche hinzufligt, ist er sich nicht sicher, ob die zu konstruierende Zielbiegung "volle Flansche"
oder "Teilflansche" ist. Im Allgemeinen werden zundchst mehrere "Vollflansche" hinzugefiigt. In der
anschlieBenden Detailkonstruktion werden je nach Position und Zweck der Blechteile in der Baugruppe
der Beginn und das Ende der Flanschbreite sowie die Liange und der Winkel gedndert. Es gibt
Einschrankungen in der Voll- und Vorortflanschfunktion und der Profilflansch unterstitzt keine

Mehrfachauswahl, so dass die Effizienz der Kundenkonstruktion sinkt.

[Was kann getan Wi

ZW3D 2025 verbessert den Profilflansch, um mehrere Auswahlmaoglichkeiten zu unterstiitzen. Wie

unten gezeigt, kann der Benutzer Flansche mit verschiedenen Profilen innerhalb eines Befehls erstellen.
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[Woist &

Blechumgebung>Flansch>>Flansch mit Profil
4.2 Struktur und SchweiRkonstruktion

Ausgehend von dem Konstruktionsprozess des Kunden und der tatsachlichen Konstruktionsszene
werden die Prozesslogik, die Benutzerfreundlichkeit, die Anleitung und die Korrektheit jeder Funktion

verbessert und die Weichheit des Bauteilmoduls, die den Kunden wichtig ist, wird verbessert.

Die neuen Befehle "Struktur bearbeiten" und "Strukturassistent" konnen die Entwurfseffizienz der
Kunden erheblich verbessern. Die allgemeine Verbesserung der Stiicklistenfunktion von Verbindungen
und Strukturelementen sorgt dafir, dass die Funktionsergebnisse den tatsachlichen Anforderungen von

realen Konstruktionsszenarien entsprechen.

4.2.1 Struktur Linienzeichnung

4.2.1.1 Neue Typen im 3D-Rahmen

In der realen Szene des 3D-Rahmendesigns hoffen die Kunden auf mehr Methoden zur Erstellung
von 3D-Rahmen auRer der "Ecke". ZW3D 2025 bietet drei weitere Moglichkeiten: Zentrum, Zentrum -

Hohe, Ecke - Hohe zur Erstellung von 3D-Rahmen.

[Was kann getan Wi

v/ Die Erstellung von 3D-Rahmen durch Center, Center-Height, Corner-Height wird in vielen

verschiedenen Anwendungsszenarien eingesetzt.
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Parameter wie Amont, Einzelzeile und Steuerelemente kénnen bei der Bearbeitung von 3D-

Rahmen nicht gedndert werden.

1. Der Typ "Mitte-Hohe" wird verwendet, um einen 3D-Rahmen zu erstellen, wenn Sie eine

Profilrahmenlinie basierend auf der Mittelsymmetrie der Z-Achse im WCS erstellen, wie unten

gezeigt.
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Pfad >> 3D-Rahmen

4.2.2 Erstellung und Ausgabe von Strukturelementen

4.2.2.1 Benutzerfreundliche Kommissionierung von Strukturelementen

ZW3D 2025 erweitert die Anwendungsszenen von Strukturelementen, so dass Benutzer sowohl

lineare Linien als auch Kurven im Stapelverfahren auswahlen kénnen, um Strukturelemente zu erstellen.

[Was kann getan i

v Unterstitzt sowohl die Auswahl linearer Linien als auch von Kurven, um

Nl :
. Nein.

Bei der Erstellung der unten gezeigten Leitersperre werden standardmaRig sowohl die

linearen als auch die gebogenen Linien ausgewadhlt, um die Strukturelemente zu erstellen.
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Profil >> Strukturelement

4.2.2.2 Optimierung der Standardkoordinaten des Strukturbauteils und der

Anzeige des Zeichnungsbereichs

Kunden haben unterschiedliche Anforderungen an verschiedene Standardankerpunkte fir
verschiedene Arten von Profilen. In ZW3D 2025 werden einerseits die Standard-Ankerpunkte
verschiedener Profile optimiert; andererseits wird die Anzeige der Standard-Ankerpunkte verbessert und
die Anzeige der OrientierungsanpassungsgroBe hinzugefiigt, was die Korrektheit und

Benutzerfreundlichkeit von ZW3D verbessert.
Der Standardankerpunkt jeder Struktur ist wie folgt:

1. Eckiger Stahl: Stellen Sie den Eckpunkt unten links ein.

ZW3D 2024ZW3D 2025
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2. Doppelte Richtungssymmetrie: Passen Sie die Geometriemitte an.

ZW3D 2024ZW3D 2025

3. C-Typ: Einstellung in der Mitte links.

FA'EDD) 2024ZW3D 2025
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4, T-Typ: Einstellung unten in der Mitte.

ZW3D 2024ZW3D 2025

5. Z-Typ: Einstellung in der Geometriemitte.

ZW3D 2024ZW3D 2025
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[Was kann getan Wl

v Erstellen Sie verschiedene Strukturelemente und bieten Sie verschiedene Arten von

Standardverankerungspunkten an, die von den Benutzern haufig verwendet werden.
v Zeigen Sie die GroRenanderung der Strukturposition deutlicher an.
"B

. Nein.
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1. Wenn Sie ein Strukturelement erstellen, wahlen Sie gleichen Winkelstahl, und seine
Querschnittsachse X verschiebt sich um 10 mm nach oben, wahrend die Achse Y unverandert

bleibt, und drehen Sie es um 45°, dann sieht die Wirkung wie folgt aus:
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Profil >> Strukturelement

4.2.2.3 % Vereinheitlichen  Strukturelle Mitglied
Richtung und Automatisches Erzeugen Optimierung von
Verbindungen

In ZW3D 2025 koénnen auch dann, wenn die ausgewahlte Strukturelementlinie keinen
geschlossenen Ring bildet, die einheitliche Strukturorientierung und die automatische Erstellung von
Verbindungen realisiert werden, und es kénnen 4 Hauptkategorien von Gehrung, Endbeschnitt, T-
Verbindung und Uberlappung sowie 9 kleine Kategorien von Verbindungsformen erstellt werden. Dies

verbessert die Abdeckung der Szene bei der Erstellung von Stapeln von Strukturen in hohem Malie.

[Was kann getan il

v Vereinheitlichen Sie die Ausrichtung aller ausgewahlten Strukturelemente, um sie auf der Grundlage der

ausgewahlten ausgerichteten Ebene auszurichten.

v Fir die ausgewahlten Strukturlinien, wenn es einen Interaktionspunkt zwischen zwei Linien
gibt, kann die Verbindung automatisch verarbeitet werden, sowie 4 Hauptkategorien von
Gehrung, Endbeschnitt, T-Verbindung und Uberlappung und 9 kleine Formen von
Verbindungen erstellen.

"B

Bei der Auswahl des UberlappungsstoRtyps sind die Basis und das Werkzeug der Strukturen noch nicht
definierbar.
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*  ZW3D 2025 ist voribergehend nicht in der Lage, die gemeinsame Position von drei Strukturen,

die sich in einem Punkt schneiden, zu berlicksichtigen.



N

Al an-gne, dlifordabde CADCAM

-

1. zwei Strukturen zu schaffen und eine einheitliche Ausrichtung und Gehrungsverbindungen zu erreichen,
ist der Effekt wie folgt:
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[wo ist es]
Montageumgebung >> Struktur >> Profil >> Strukturelement
4.2.2.4 Neu Kollineare Pfade zusammenfiihren

Bei der Erstellung von Bauteilen kommt es haufig vor, dass zwei Bauteillinien ausgewahlt werden
mussen, aber nur eine vorhanden ist. ZW3D 2025 hat dieses Problem mit der Funktion "Kollineare Pfade

zusammenfiihren" gel6st, mit der zwei Strukturelemente ausgewdhlt werden koénnen, aber nur ein

Strukturelement erstellt wird.

[Was kann getan Wi

v/ Bei der Stapelerstellung von Strukturelementen kann die Zusammenfiihrung kollinearer Pfade

ein einzelnes Strukturelement fiir mehrere kollineare Strukturelementlinien erzeugen.

*  Esist voribergehend nicht moglich, die direkte Zusammenfihrung von linearer Strukturlinie

und tangentialer Biegestrukturlinie bzw. von zwei tangentialen Biegestrukturlinien zu

realisieren.

-

1) Bei der Erstellung von duBeren Seitenstrukturen werden bei deaktivierter Option "Kollineare

Pfade zusammenfiihren" 6 Strukturelemente erstellt, bei aktivierter Option "Kollineare Pfade

zusammenfihren" 4 Strukturelemente.
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erstellt werden.

"Kollineare Pfade zusammenfiithren" aktiviert "Kollineare Pfade zusammenfiihren"
nicht angekreuzt

[wo ist es]

Montageumgebung >> Strukturelement >> Profil >> Strukturelement

4.2.2.5 Neu Erstellen eines Strukturordners

ZW3D 2025 fligt das Kontrollkastchen "Strukturordner erstellen" hinzu, damit der Benutzer

Strukturelemente einheitlich in einem Ordner speichern kann, um einen unibersichtlichen

Baugruppenbaum zu vermeiden.
[Was kann getan Wi

v Um die Speicherung von Strukturelementen in einem Ordner zu vereinheitlichen, aktivieren Sie

"Strukturordner erstellen".
Nl :
. Nein.

"

1. Die Ergebnisse der Markierung von "Einen strukturellen Ordner erstellen" und der

Deaktivierung von "Einen strukturellen Ordner erstellen" sind wie folgt:

Aktivieren Sie "Strukturellen Ordner erstellen " Deaktivieren Sie "Strukturellen

Ordner erstellen".
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2. Sie kénnen alle Strukturen im Strukturelementordner, der wie in der Abbildung oben links

dargestellt ist, schnell im Stapel bearbeiten.
[Wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Profil >> Strukturelement

4.2.2.6 % Neue Funktion fiir die Stapelbearbeitungsstruktur

Mit der Verbesserung kénnen die Benutzer den Typ, die Spezifikation, den Standort und das
Material usw. der Strukturen aufgrund der Anforderungen der Programmanderung, der

Tragfahigkeitsanpassung, des Einbauraums der Ausristung und des Gesamterscheinungsbilds des

Rahmens stapelweise bearbeiten.
[Was kann getan i

v Diese Funktion kann sowohl eine einzelne Position als auch mehrere Positionen in Stapelstrukturen
bearbeiten.

v Die folgende Batch-Strukturbearbeitung dauert nur 17 Sekunden, um die markierten 9 Strukturen zu
andern.



1.

Es ist voriibergehend nicht moglich, Strukturen und Verbindungen im Stapel zu bearbeiten.

Verwenden Sie den Befehl "Struktur bearbeiten" in der Montageumgebung, priifen Sie das

Profil, um die Profilnorm, den Typ und die Spezifikation im Stapel zu bearbeiten.
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2.  Verwenden Sie den Befehl "Struktur bearbeiten" in der Montageumgebung und aktivieren Sie
die Option "Profil transformieren”, um die ausgerichtete Flache, das Positionsprofil, den

Versatz, den Drehwinkel und das Spiegelprofil zu bearbeiten.
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Profil >> Struktur bearbeiten
4.2.3 Gemeinsame Erstellung und Bearbeitung
4.2.3.1 Neue einfache Rundenfunktion

Wir fligen eine neue einfache Rundenfunktion zu ZW3D 2025 hinzu, die in der Praxis haufiger vorkommt.

[Was kann getan Wl

v Die Auswirkungen der einfachen und der engen Uberlappung sind wie folgt:

Einfache RundeDichte Runde

. Nein

1. Die einfache Uberlappung ist viel einfacher fiir die Anpassung von Verrundung und Fase in der

Anwendungsszene, die eine geringe Genauigkeit erfordert, zu verwenden.

2. Die enge Uberlappung wird in Anwendungsbereichen eingesetzt, die eine hohe Genauigkeit erfordern.

[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Erweiterte Verbindung >> Uberlappung
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4.2.3.2 % Neue Stapel erstellen Gemeinsame Funktion

ZW3D 2025 unterstiitzt die Stapelbearbeitung von T-Joint und Face Trim, was die Design-Effizienz

fur den Benutzer erheblich verbessert.
[Was kann getan Wi

v Die Stapelverarbeitung von T-Fugen und Stirnseitenbeschnitt kann durchgefiihrt werden.

T-Fuge im Stapel erstellenFlachenbeschnitt im Stapel

erstellen

.
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Bei der Stapelerstellung von T-Verbindungen wird die Mehrfachauswahl von Werkzeugstrukturen
voribergehend nicht unterstitzt.

-

1. derfolgende Tiirrahmen kann durch Stapelverarbeitung von T-Joint und Face Trim erstellt werden.

[wo ist es]
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Montageumgebung >> Struktur >> Grundgelenk >> T-Gelenk

Montageumgebung >> Struktur >> Advanced Joint >> Face Trim

4.2.4 Erstellung und Bearbeitung von Elementen

4.2.4.1 Unterstiitzung des Umschaltens von Elementtyp und Standortfldche bei der
Bearbeitung von Elementen

ZW3D 2025 fligt den Befehl "Element bearbeiten" hinzu, um das Umschalten der Elementtypen

und Positionsflachen zu unterstiitzen.

[Was kann getan Wi

v Unterstiitzung fiir den Wechsel des Elementtyps mit Element bearbeiten.

v/ Beider Ausfiihrung des Befehls Element bearbeiten kdnnen Sie die

Elementpositionierungsflache auch dann umschalten, wenn Sie den Komponententyp nicht

wechseln missen.

. Nein

1. wie der unten gezeigte dreieckige Zwickel, kénnen Sie den Befehl Element bearbeiten

verwenden, um den Typ in einen rechteckigen Zwickel zu @ndern.

[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Element >> Element bearbeiten
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4.2.5 Strukturelle Stiickliste

4.2.5.1 Neue Attributfelder und Unterstiitzung der teilweisen Online-Bearbeitung

ZW3D 2025 fligt 4 Attributfelder hinzu: Designer, Manager, Lieferant und Kosten, und unterstitzt

die Online-Bearbeitung von Beschreibung, Nummer, Designer, Manager, Lieferant und Kosten.
[Was kann getan Wl

v Unterstiitzt die Anzeige von Designer, Manager, Lieferant und Kosten.

v Inder Strukturtabelle kdnnen Sie Beschreibung, Nummer, Designer, Manager, Lieferant und Kosten
bearbeiten.

Nl :
. Nein

1. wie unten gezeigt, doppelklicken Sie, um den Inhalt der Beschreibung zu bearbeiten.
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[Wo ist es]



Montageumgebung >> Struktur >> Stiickliste >> Struktursttckliste

4.2.5.2 *Verbesserung der Zusammenfiihrungsregel

Wenn die Strukturstiickliste fiir die Beschaffung von Strukturmaterial verwendet wird, ist es
notwendig, die Regel fir die Gesamtbeschaffung zu kombinieren. Wenn die Strukturstickliste fur die
Strukturmontage oder das Schneiden vor dem SchweiRen verwendet wird, muss die Regel fiir das
Schneiden kombiniert werden. Aullerdem kann der Benutzer die Kombinationsregel der

Strukturstiickliste anpassen.

[Was kann getan Wl

v ZW3D 2025 unterstiitzt zwei Kombinationsregeln: Overall Procumbent und Cutting.
v ZW3D 2025 unterstiitzt benutzerdefinierte Kombinationsregeln in der Kombinationsbibliothek.

. Nein

1. Wenn der Benutzer die Strukturstiickliste auf die Strukturmaterialbeschaffung anwenden

mochte, kann die Kombinationsregel der Gesamtbeschaffung verwendet werden.
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2. Wenn der Benutzer die Strukturstickliste auf die Strukturbaugruppe oder das Schneiden vor
dem Schweillen anwenden mdéchte, kann die Kombinationsregel des Schneidens verwendet

werden.
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[wo ist es]
Montageumgebung >> Struktur >> Stickliste >> Strukturstickliste

4.2.5.3 % Unterstiitzung von Vorlagenimport und -export und Online-Bearbeitung

ZW3D 2025 unterstiitzt das Exportieren und Importieren von Vorlagen sowie das Bearbeiten von Excel-Dateien.
[Was kann getan Wi

v Der Import in die Strukturstiickliste kann die Vorlage wiederverwendbar machen.

v Die Bearbeitung in Excel in der Strukturstiickliste ermoglicht die Bearbeitung von Format und Inhalt der
Stiickliste.

. Es konnen drei Dateiformate importiert werden: .xls, .xIsx, .csv.

1. Der Import in die Strukturstiickliste kann die Vorlage wiederverwendbar machen.
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2. Die Bearbeitung in Excel in der Strukturstiickliste ermdglicht die Bearbeitung von Format und Inhalt der

Stuckliste.
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[wo ist es]
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Montageumgebung >> Struktur >> Stiickliste >> Struktursttckliste

4.2.5.4 Neue Funktion fiir Prazisionsmassenstatistiken

ZW3D 2025 fugt exakte Massestatistiken hinzu, um den Wechsel zwischen Schnittmasse und
exakter Masse zu unterstiitzen und so die Bedurfnisse der Kunden in verschiedenen Szenarien zu

erfillen.
[Was kann getan Wl
v Klicken Sie auf die Schaltflache Masse, um zwischen Schnittmasse und exakter Masse zu wechseln.
Nal :
. Nein
" ]

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Masse, um im folgenden Szenario zwischen Schnittmasse und genauer Masse zu
wechseln.
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Stiickliste >> Struktursttickliste
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4.2.6 Andere

4.2.6.1 % Strukturassistent Funktion

ZW3D 2025 fligt einen Strukturassistenten hinzu, um die Erstellung von Normen fiir Strukturelemente zu
erleichtern und zu beschleunigen.

[Was kann getan i
v Erstellen Sie ein neues Profil.
v Auf der Grundlage eines bestehenden Profils erstellen.
v Auf der Grundlage einer vorhandenen Skizze erstellen.

v Vorhandenes Profil bearbeiten.

. Nein.

1  Esdauert nur 2 Minuten, um eine Strukturbibliothek mit dem Strukturassistenten zu erstellen.
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur >> Bibliothek >> Strukturassistent
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4.2.6.2 % Strukturmodul UI/UE Gesamtes Upgrade

ZW3D 2025 verbessert die Ul und UE der Struktur, so dass der Benutzer einfacher zu bedienen ist.

[Was kann getan Wl

v Forderung von Leitlinien fir die Strukturgestaltung.

. Nein
"

1. Flgen Sie einen neuen Eingang zur Bearbeitung von Struktur und Fuge hinzu.
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2. Verbesserung der Benutzeroberflache in End Trim.
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3. Ul-Verbesserung in Rectangular Zwickel
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[wo ist es]

Montageumgebung >> Struktur
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4.3.1 % Neue Projektionsflichenfunktion
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Bei der Konstruktion der Form ist es notwendig, das Modell der SpritzgieBmaschine entsprechend

der Projektionsfliche des Produkts in der Offnungsrichtung der Form auszuwéihlen. Daher ist die

Funktion der Projektionsflache eine unverzichtbare Funktion bei der Konstruktion der Form.

ZW3D 2025 fiigt den Befehl Projektbereich hinzu, um zwei Projektionsmethoden zu unterstitzen:

Alle Kurven und AuRere Schleifen.

Alle Kurven: Projizieren Sie das gesamte Produkt auf die Projektionsflache. In diesem Fall wird die

Projektionsflache, die den produktinternen Durchkontaktierungen entspricht, vom Berechnungsergebnis

abgezogen.

AuRere Schleifen: Nur die AuRenkontur des Produkts wird projiziert, und in diesem Fall wird nur die

projizierte Flache der AuBenkontur des Produkts berechnet.

Alle Kurven Projektion

AuRere Schleifen Projektion

| T . % crmm
K o M B
|
| 1]
i Bz |mar |
il - nald
| ] [
| e LE ]
||* WA Lo
[cas * MEEN
s e ww
: :T;- JI!I!::ﬂ'l: r.-—'d- — \"'\_“H\H -
| m ol & 1 .,
l____,.,-o-'-""f 1 g;“"’ . BRI e
s e T | b [LRe=] v
&h\“‘\'\ e p—""fr.f iR i e
[wo ist es]

Abfragen >> Messen >> Projektionsflache

4.3.2 Optimierung der Anzeige von Trennlinieneffekten

Bei der Konstruktion von Formen kann die Zeichnung der Trennfuge nicht nur als Leitfaden flr die Konstruktion

der Trennfuge dienen.
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Schimmel Design-Ingenieure, sondern auch helfen, Kunden vor, um besser zu verstehen, die Form

Struktur. Daher wirkt sich die Anzeigequalitdt der Trennebene stark auf den Entwurfsbericht aus.

Mit ZW3D 2025 wird die Wirkung der Produkttrennlinie deutlich verbessert.

ZW3D 2024 l ZW3D 2025

4.4 Entwurf von Rohrleitungen und Schlauchen

4.4.1 Verbesserung der Rohrmodellierung

4.4.1.1 Neue Farbvoreinstellung fiir Rohre

Um die Einstellung der Farbe der Rohrleitung zu unterstitzen, bevor die Rohrleitung bereitgestellt
wird, optimiert ZW3D 2025 die Funktion "Rohrleitungsparameter" durch Hinzufiigen der Option "Farbe",
um die neu erstellte Rohrleitung so zu steuern, dass sie der eingestellten Farbe folgt. Wenn Sie die Farbe

nicht einstellen missen, andern Sie sie in "VON TEIL" oder "Auf Standard zurilicksetzen".
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[wo ist es]
Rohrleitung/Rohrleitung >> Rohrleitungsregel >> Rohrleitungsparameter >> Farbe

4.4.1.2 %*Einfiigen von Routing-Teil-Optimierung

Bei der Konstruktion von Rohrleitungen miissen einige Normteile nicht gebrochen werden, oder die
Position der hinzugefligten Normteile liegt in einem bestimmten Abstand zum Wendepunkt. Um die
Hinzufliigung von Normteilen zu unterstiitzen und das Rohr durchgéngig zu halten, ist es auch maoglich,
Normteile basierend auf einem bestimmten Treuhandpunkt hinzuzufiigen und eine Array-Addition und

automatische Dimensionierung zu realisieren.

ZW3D 2025 optimiert die Funktion "Frasstlck einfiigen". Durch das Hinzufligen des Typs "Fitting"
wird das Standardteil hinzugefiigt und das Rohr nicht abgetrennt. Durch Hinzufiigen der Optionen

"Bezugspunkt" und "Versatz" wird die
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wird eine prazise Positionskontrolle realisiert. Durch Hinzufiigen der Option "SchnellbemalBung" kénnen
Sie steuern, ob die MalSe automatisch markiert werden. Durch Hinzufligen von Musteroptionen kénnen

Standardteile im Stapel hinzugefiigt werden. Die Optimierung dieser Funktion kann die Effizienz der
Konstruktion erheblich verbessern.

# Insert Routing Part
e ‘s lb
v Required W

Insertion point | L1898

|

—~Opticn

Datumpoint  P6705

Jam

Offset 1220

LI
l&
4

mm

ing part
Specification

D0 d U/

Routing part NASME(Metric)\WallFittings\JOINT.Z3PRT || 5

GonekuEton Lot L HEWELLDE SW- ol 10 ’
] Auta reducer
Auto flange and gasket

| ¥ Setting
Alignment 2
Flip
Rotate

Quick dimension

) 0° (0 80° (1 180° © 270° [ Rotate by handle

¥ Pattern
Mumber 4 2

Spacing 600

[7] End at bend o

4 [
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[wo ist es]
Rohrleitung/Rohrleitung >> Verlegen >> Verlegeteil einfligen
4.4.1.3 Haltepunkt-Optimierung

ZW3D 2025 optimiert den Bruchpunktbefehl, um den Bezugspunkt intelligent zu beurteilen und die
Bruchrohre zu erhéhen, wodurch eine Standardlange der Bruchrohre im Batch erreicht werden kann.

== Break Point 23
X[ o
¥ Required
Pipe @
© Offset 500 mm 5 | &~
" Percent 1300537 - |
¥ Option
Mumber 3 o &

[] Quick dimensicn
[] End at bend

[Wo ist es]



Rohrleitung/Rohrleitung >> Route >> Haltepunkt

4.4.1.4 Schnelle Optimierung der Dimensionen

Bei der Konstruktion von Rohrleitungen missen haufig die GroRe und die Zielwerte eingegeben
werden. ZW3D 2025 optimiert die Dimensionsanderung durch Hinzufligen von Auto-Popup-Fenstern zur
Eingabe von Zieldimensionen, wodurch die Effizienz des Rohrleitungsentwurfs erhéht wird.

? irput Dmenmon Yeine =R |
Dt 14 P el = R .
Apply to Bl cepfiguratinng,. =

[T Sobes narvazlhy K |
71 Enl=t im equetion mansger Camcel

[Wo ist es]
Rohrleitung/Rohrleitung >> Zwangsbedingung >> Schnellbemalung

4.4.2 % Optimierung der Rohrleitungsspulenzeichnung

Die Zeichnung einer Rohrleitung ist ein wichtiges Blatt, das in der Werkstatt als technisches Buch
nach dem Standardverfahren ausgegeben wird. Daher ist es notwendig, verniinftige Rohre zu definieren.
ZW3D 2025 hat die Rohrleitungsspulen so optimiert, dass sie bei der Erstellung von Zeichnungen
standardmaRig schwarz markiert sind. Die blau markierten Rohrleitungen kdnnen abnormal sein, die
standardmaBig nicht ausgewahlt werden, aber manuell ausgewdhlt werden kdénnen. Die
Rohrleitungsspulen, die als abnormal bestatigt werden, kdnnen nicht zur Erstellung von Zeichnungen

ausgewahlt werden.

N
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@ Piping Spocl Drawing =3 5%
o spool | W sheet  MWview = Table

Select Objects
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¥ = 506
¥l = o7
] = sna
V] = 509
¥ =510
[ = 511

oK Cancel

[wo ist es]

Rohrleitungen/Rohre >> Zeichnung >> Spool-Zeichnung

4.4.3 %150 Zeichnungsoptimierung

4.4.3.1 *lso-Einstellung Optimierung

ISO-Zeichnungen fir Rohrleitungen sind ein wichtiges Hilfsmittel fir den Rohrleitungsbau. Es ist
notwendig, verschiedene Formen von Blattern je nach den tatsidchlichen Gegebenheiten zu erstellen.
ZW3D 2025 fligt einen neuen ISO-Einstellungsbefehl hinzu, der die automatische Aufteilung der
Blattrander, die automatische Bemallung, die Lokalisierung, die Beschriftung von Attributen und die
selbst definierten Positionen ermdglicht. Die Gesamtkonfiguration wird gespeichert, um die Erstellung
von ISO-Zeichnungen mit verschiedenen Stilen zu erleichtern. Gleichzeitig kann die Hinzufligung von
Beschriftungen entlang der X/Y/Z-Richtung
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die Zeichnungsanforderungen verschiedener Entwurfsszenarien abdecken.

W sonE s
~HE
[l gl
St 1 - EAEH 15 L BAEENE {30 >
BAEE (mm) 0000 L RS 1 BARER (mm) [3500 2
jurdtel] 1
HRE Rl
7] Bt Default  +|| = SRS 15 mm o = IR
i ; 4 o | ER
¥ Bt Default ~ = BEREE 10 mm D i =
V] R 3 L HiE 7 .
V] =3 ik R mm 7 s o
¥ Bel4mE k) mm -,
: : ¥ thg1%
S S
¥ EF s DN/DE - - ¥ EiHRe [11 e i
¥ B Defautt - = viEERe o - [ AR E T BES
¥ 4z Default - | = VIETRE <A - TR S ]
R Default  ~ | = ¥ ERe - BEaRT 04 mm
[ {Bptesn Defalt an BLATE 0 mm RN ETEE 5 mm.
vl 4t Defoult - | = vl A - TERE 2
et N/E/EL - Bl 10.05 %
@ﬁi — = * B
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V| =58 FiHES - 2 o ! +
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R == A 5
4T #® T RKRK T
FE  Default ICICIE IR i Ml L
BE | WA | BA
[wo ist es]

Rohrleitung/Rohrleitung >> Zeichnung >> ISO-Einstellung
4.4.3.2 Optimierung der ISO-Erzeugung

Die ISO-Zeichnung einer Rohrleitung ist ein wichtiges Blatt fir den Rohrleitungsbau. ZW3D 2025
optimiert den ISO-Zeichnungsbefehl, um die Erzeugung von ISO-Zeichnungsblattern fir Rohrleitungen
auf eine bequemere Weise zu erreichen. Die Hinzufligung von Zeichnungsname, Vorlage, Ansicht und
Konfiguration zu 1SO-Zeichnung generieren kann hilfreich sein, um verschiedene Zeichnungen in
verschiedenen Entwurfsszenarien zu erzeugen.
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[wo ist es]

Rohrleitung/Rohrleitung >> Zeichnung >> ISO Generation

4.5 Gurtzeug-Design

4.5.1 Verbesserung der Definition von Standardteilen

4.5.1.1 Neue Funktion zur Einstellung der Ansicht des Standardteils

Der Befehl Std Part Con View wird verwendet, um Standard-Steckverbinderansichten zu definieren,
um die korrekte Projektion der Steckverbinderpositionen des Kabelbaumstandards und ihrer

Ansichtsrichtungen zu erleichtern.

[Was kann getan i

v Definieren Sie verschiedene Ansichten von Normverbindern entsprechend den verschiedenen Arten von
Normteilen.
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v Die Ansichten des Standardverbinders sind im Nagelbrett unterschiedlich.

[Was kann getan Wl
Die Benutzeroberflache und die Einstellungsmethoden von Std Part Con View unterscheiden sich je nach Art der Norm.
. Stecker: Die Vorderansicht der Flihrungsrichtung des Kabelbaums muss eingestellt werden.

*  Halterung und Fiihrungsteil: Die Seitenansicht der Flihrungsrichtung des Gurtzeugs muss eingestellt werden.

v Erstellen Sie einen Anschluss, eine Vorrichtung oder ein fiihrendes Teil in der Teile-

/Baugruppenumgebung und beenden Sie die Einstellung des Anschlusses und des fiihrenden

Teils.

v Vervollstdandigen Sie die Definitionsansicht mit dem Befehl Std Part Con View.
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@ Std Part Con View £3
v|X = © b
¥ Required
Sketch Sketchs &
¥ Pin/Ports
Port name Pori ®
PortPoint 27383 | &
Port direction 0,1, VN &
Status ok
Part Pnrlname!Status &
Port... Port ok (L]
Port.. Port ok | ®
Port... Port ok
Portlist
o] e
[wo ist es]

Einfligen >> Kabelbaum >> Std. Teil Kon Ansicht
4.5.1.2 Neue Attribute zur Definition von Draht und Kabel

Derzeit kann das Gurtmodul den Entspannungszustand des Gurtes unter der Einwirkung der
Schwerkraft nicht simulieren, aber die Berechnung der Lange des tatsachlichen Entspannungszustands
des Gurtes erleichtern. Das Attribut "Entspannungsgrad" wird der Definition von Kabeln und Leitungen
hinzugefiigt, und der Schutz und das Entspannungsverhaltnis kénnen fiir jede Art von Leitung definiert
werden. Die Lange des Kabelbaums nach der Erh6hung des Entspannungsgrads kann automatisch in die

Statistik und die Messung der Kabelbaumlange in der spateren Phase aufgenommen werden.

[Was kann getan il

v Definieren Sie den Entspannungsgrad fiir alle Arten von Gurtmaterial und driicken Sie ihn in der
gemessenen Lange aus.

M.
:

. Der Entspannungsbetrag ist ein prozentualer Koeffizient, der eine bestimmte Lange zur

urspringlichen Lange hinzufigt.
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*  Das AusmalR der Entspannung kann im aktuellen Modell nicht simuliert werden, so dass die

Wirkung der Entspannung des Gurtzeugs nicht angezeigt werden kann.

1. flgen Sie ein beliebiges Material in den Befehl "Draht/Kabel definieren" oder "Schutz

definieren" ein und definieren Sie den "Entspannungsbetrag".

W amte =52
- T
|| ) | FeEEREN) | | 47 e
1] 6 0 —r WAVE 1 0.05
; .ﬂ .Cl - WAVE | 0.05
3_ .‘I] .ﬂ - WAVE -1 0.05
I .El .l] - WANVE -1 0.05
5_ :'L_i .'D -7 WAVE 1 0.05
; :ﬂ .'D - WAVE | 0.05
4 [ I | b
Gl L s
Wik | mA g
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hinz Import Export
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Bewerben
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hin22 Import Export
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€N arz

Bewerhen




N

Al -in-pae, alfordabee CALDTAM

[wo ist es]

Kabelbaum-Baugruppe >> Attribut >> Draht/Kabel
definieren Kabelbaum-Baugruppe >> Attribut >> Schutz

definieren
4.5.2 Verbesserung der 3D-Modellierung

4.5.2.1 % Verbesserung der Gurtzeugerstellung

4.5.2.1.1 %Neue kostenlose Methode zur Erstellung eines Schutzes

Der neue Erstellungsmodus des Schutzes ermdglicht es Ihnen, den Schutz zu erstellen, wahrend Sie

Kabel erstellen, ohne Kabel anzubringen. Der Schutz kann auf mehreren Ebenen verschachtelt werden.
[Was kann getan Wi

v Schaffen Sie Schutz ohne jegliche Einschrankungen.

v Mehrere Ebenen kdnnen zum Schutz verschachtelt und abschnittsweise verwaltet werden.

*  Es wird nicht empfohlen, einen Schutz in den Stift des Steckers einzubauen.

1. Verwenden Sie den Befehl "Schutz erstellen" in der Umgebung des Kabelbaums unter
"Allgemein" und wahlen Sie eine beliebige Schutzart und ein beliebiges Material aus, um einen

Schutz nach Belieben zu erstellen.
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2.  Wahlen Sie im Befehl Schutz erstellen die angehangte Methode aus und fahren Sie mit der Erstellung des
Schutzes fort

[wo ist es]

Kabelbaumteil >> Kabelbaumstrecke >> Schutz erstellen
4.5.2.1.2 Y Neue Verzweigungs- und Zusammenfiihrungskabel erstellen

Es gibt Nieten und andere Arten von Kabelbdumen. In diesem Fall spiegelt sich in der 3D-
Kabelbaummodellierung wider, dass der Kabelbaum von einem Punkt des bestehenden Kabelbaums in
tangentialer Richtung abgeleitet wird. In diesem Fall kann der Befehl "Abzweig erzeugen" verwendet
werden, um einen solchen Kabelbaum zu erzeugen. Fir Abzweige und Hauptleitungen kann der Befehl
"Kabelbaum zusammenfiihren" verwendet werden, um sie zu einem einzigen Kabelbaum

zusammenzufiihren.
[Was kann getan Wi
v Erstellen Sie an einer beliebigen Stelle des bestehenden Kabelbaums einen Zweig desselben Typs.
v Erlauben Sie es, den bestehenden Kabelbaum an der Verzweigungsstelle in zwei Kabelbdume zu trennen.

v Unterstitzt das Zusammenfiihren von zwei Kabelbdumen, die miteinander verbunden sind und

dasselbe Material tangieren, zu einem einzigen Kabelbaum.

-
-
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Nein

1. Verwenden Sie den Befehl "Abzweigung erstellen”, um eine Abzweigung an einem beliebigen
Punkt der vorhandenen Kabel zu erstellen, und aktivieren Sie die Option
"Segmentierungsverarbeitung des urspriinglichen Kabelbaums", um den urspriinglichen

Kabelbaum in zwei Kabelbaume zu unterteilen.

- el £2
v [X = A
v Bk

B 394.441,214.486,-125.186 | ¥ & -
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v HR
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B
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“% Create Branch 4
| X = 3
¥ Required
Base point 1333583,257.809,529913 | ¥ & ~
Hartidssmutaral | Wirs! -
Name Wire12
¥ Objects
| BASICPNT: 1 =1
| ABS_PNT: 2
[RBS PNT: 3 1 ]
k 4
X
© Add after | Add before Mudf’y
|" thions
Tangent direction :_ ¥ B
. Reverse direction
[[] 61 Magnitude {100 o |
[ G2Radivs 100 :|®
Segmentation processsing of original harness
¥ Settings
Relaxation amount  0.05 il

2.  Verwenden Sie den Befehl "Gurtzeug zusammenfiihren", um die beiden im vorherigen Schritt

erstellten Gurtzeuge zu einem einzigen Gurtzeug zusammenzufihren.

T ANEE 23

v|X E o

= -ﬁﬁ SIS
Fi .Eéfﬁl@.l-@;rness_partﬁﬁ;?:'i | &

Hi 9604@Harnesspart002_1 | &
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% Merge Harness 23

v | X = o

¥ Required
Main harness  B576@Harnesspart002_1 ‘-;’f'f

Branch hamess 85316@Hamesspartl02_] ‘__E

[wo ist es]

Kabelbaumteil >> Kabelbaumstrecke >> Zweig erstellen
Kabelbaumteil >> Kabelbaumstrecke >> Kabelbaum

zusammenfiihren
4.5.2.2 Bearbeitung der Gurtzeug-Fihigkeitsverbesserung

4.5.2.2.1 Neue Anpassung des Kabelbaums

Bei der Auslegung des Kabelbaums treten haufig Fehler auf. Wenn Sie den Kabelbaum anpassen
mochten, kénnen Sie den Befehl "Kabelbaum éndern" verwenden, um das verwendete

Kabelbaummaterial anzupassen.
[Was kann getan i
v Ersetzen Sie das Material des Gurtzeugs durch das vorhandene Material in der Bibliothek.
Nal -
*  Derzeit wird nur die Einstellung des Gurtzeugs mit demselben Typ unterstitzt.

Verwenden Sie den Befehl "Gurtzeug dndern", um das Material des Gurtzeugs durch anderes Material zu
ersetzen.
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“ Modify Harness 2
X = [
¥ Required
Target #6725@HarnesspartD02 1 &
Harness type Wire =
Harness material | Wirel T
| Wirel
i U —
¥ Objects
| POSPNT: 1 -
POSPNT: 2
BASIC PNT: 1 r
¥
X

Add after | . Add before ) Madify

¥ Options
Tangent direction b4
Reverse direction

D G1 Magnitude .1DD : i
[[] G2 Radius 100 - [

¥ Setttings

Relaxation amount 003 ;|
[wo ist es]

Kabelbaumteil >> Bearbeiten>> Kabelbaum modifizieren

4.5.2.2.2 Neu geschnittenes Geschirr

Nach der Erstellung eines verzweigten Kabelbaums ist es oft notwendig, die von einigen der
Kabelbdume verwendeten Kabel anzupassen. In diesem Fall kénnen Sie den neuen Befehl "Kabelbaum

schneiden" verwenden, um einen Kabelbaum an einem beliebigen Punkt in zwei Kabelbdaume

aufzuteilen.

[Was kann getan Wl

v Unterstlitzung des Zerschneidens eines Gurtzeugs in zwei Gurtzeuge.
Nl :

Nein
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Fligen Sie einen Positionspunkt in der Mitte des Kabelbaums hinzu und verwenden Sie
den Befehl "Kabelbaum schneiden", um den ausgewahlten Kabelbaum an der ausgewahlten

Position zu unterbrechen.

S BE B
v X o
v 2k
4 6576@Hamesspart0l2_1 | 3
f_&‘gﬁﬁ E.F':‘I}.S@.I-i-arnessparﬁ}ﬂ%'l &
% Cut Harness H
v | X = @
¥ Resgibed
Hamess 6576@Hamessparto02 1 3
Position point EII".ﬁB@II-i-arnesspartﬁDE:'l &

[wo ist es]
Kabelbaumteil >> Bearbeiten>> Kabelbaum ausschneiden
4.5.2.3 Erkundigen Sie sich nach der Dimensionierung des Gurtzeugs
4.5.2.3.1 % Geschirr Dimension MaRnahme

Der Kabelbaum muss die Abstandsinformationen zwischen den Abmessungen und anderen Teilen Uberpriifen.
Daher muss der Benutzer
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erlaubt die Messung von verwandten Dimensionen wie Lange, Radius und Abstand.

[Was kann getan Wl

v Langenmessung: Ermoglicht die Messung des Geschirrs in voller Lange oder Teillange.

v Radiusmessung: Ermoglicht die Messung des minimalen Biegeradius des Kabelbaums und des

Biegeradius des ausgewahlten Kabelbaums.

v Abstandsmessung: Ermdglicht die Messung des maximalen/minimalen Abstands zwischen dem

Gurtzeug und anderen Objekten.

*  Die gemessene Ldange kann nur in der Umgebung des Kabelbaumteils betrieben werden.

1. Erstellen Sie ein Gurtzeug nach Belieben und fiigen Sie mehrere Positionspunkte hinzu,

verwenden Sie den Befehl "Lange", der die volle Lange und die Teilldnge bietet.

Length —|
= o - Measured length  214.3337 mm
v Length 23 ' T
i Calculated length 225.0525 mm
v | X = (e
¥ Required
AVIIAY,
SN | N
Curves I1 picked ‘ v ®

¥ Associative Measure
@ Associative measure || IMeasure analysis

Variable

2. Fahren Sie mit dem in Schritt 1 erstellten Modell fort und wéahlen Sie den Kabelbaum aus, um
seinen maximalen Biegeradius zu messen, und wahlen Sie dann einen beliebigen Punkt des

Kabelbaums aus, um den Biegeradius des ausgewahlten Punkts zu messen.
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Radius =
# Radius 2 " Radius 895755 mm
X = o0
¥ Required 3

Entity #1432@Hamesspart001 1 | T
¥ Result to Insgect

1 Radius ) Diarneter

Paints on entity $ W i
.v Associative measure

@) Associative measure () Measure analysis

Variable

3.  Verwenden Sie das in Schritt 1 erstellte Modell, und erstellen Sie dann einen Block nach
Belieben, und verwenden Sie dann den Befehl "Abstand" in measure, um den

maximalen/minimalen Abstand zum Block zu erfragen.
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t Distance 2
v[X ! oo
¥ Required

AR A

1st entity $1432@Harnesspartd0i_1| <

2ndentity  F2@Harnesspartd1 1 |0

¥ Result Control

[¥] X distance Distance —|
[#] ¥ distance Distance 83.86297 mm
[] Z distance . A-axis - {5: mm
Sign Positive had e Y-axis T.81425 mm
Min or max Min distance - Z-axis | 8350665 mm
Direction Magnitude only =

F-.‘_mjectiun Mone ud

Methods Between bounds v

|'¥ Associative Measure

@) Associative measure | Measure analysis
Variable '

I Create distan-ce line

¥ Settings

[¥] Keep start paint in trim bounds

[¥| Keep end peint in trim bounds.

Infinite boundary of plane/line

[wo ist es]

Teil/Baugruppenumgebung >> Anfordern >> Messen >>
Abstand Teil/Baugruppenumgebung >> Anfordern >> Messen
>> Radius Teil/Baugruppenumgebung >> Anfordern >> Messen

>> Lange

4.5.2.3.2 Neue Funktion zur Ermittlung des Kabeldurchmessers

Fiir die aneinander befestigten Kabelbdume missen der Schutz, die Befestigung und das flihrende
Teil nach ihrem Mindestdurchmesser des daulReren Tangentialkreises ausgewahlt werden. Daher wird die
Funktion "Durchmesser abfragen" hinzugefiigt, um den Durchmesser des duReren Tangentialkreises der

Kabelbaume an jeder Position abzufragen
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Punkt.

[Was kann getan Wl

v Erkundigen Sie sich nach dem minimalen Durchmesser des tangentialen AufRenkreises zweier Richtungen.

Ndl:
Nein

"
1)

Erstellen Sie mehrere Gurtzeuge, die miteinander verbunden sind, und verwenden Sie die

Funktion "Durchmesser abfragen", um einen Positionspunkt

auszuwahlen und den

minimalen Durchmesser des dueren Tangentialkreises abzufragen.

Diameter(FRONT) [
i iameter, 1077 mm

¥ Inquire Diameter 2

v X E LU

¥ Required

Points 1 picked v &

| Reverze direction |

[wo ist es]

Kabelbaumteil >> Anfrage >> Durchmesser anfragen

4.5.2.4 Neue Gurtzeug-Statistik-Tabelle

4.5.2.4.1 Neues Gurtzeug 3D BOM

Der Befehl "Kabelbaum 3D" wurde der Kabelbaumbaugruppe und der Kabelbaumteilumgebung
hinzugefiigt, um die Materialinformationen fir Kabelbdume zu erleichtern.

[Was kann getan i

v Ermoglicht den Export von 3D-Stiicklisteninformationen im Excel-Format.

v Es gibt Unterschiede zwischen der Umgebung fiir Kabelbaumteile und der Umgebung fiir

Kabelbaumbaugruppen. Die Kabelbaumteilumgebung ermdglicht die Erstellung von Statistiken
Uber Materialinformationen gemal
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nach dem Namen des Kabelbaums, wahrend die Umgebung fiir die Kabelbaummontage es

ermoglicht, Materialinformationen nach dem Kabelnamen zu statistisch zu erfassen.

*  Nur das Drahtmaterial wird in der Kabelbaum-3D-Stiickliste beriicksichtigt. Fiir andere
Standardmaterialinformationen muss die Kabelbaum-3D-Stlickliste in der Montageumgebung

verwendet werden.

*  Allein der 3D-Stiickliste des Kabelbaums erfassten Eigenschaften werden von den

Eigenschaften des Kabels und der Schutzschicht abgeleitet.

Um einen komplexen Kabelbaum zu erstellen, verwenden Sie die Funktion Kabelbaum 3D-

Stickliste, um Informationen liber das Material des Kabelbaums zu sammeln.

BY S0 BOM |
e | o = alT P2l B
L Bt Mumiber | Messured Lersgh,, | Caleolsted Lengt,. Colur | -—ET-E- ﬂ?ﬁ' RE]  amy
L | e | L | | lim o s
T B3 EAT.B40 TR Ghue . 0
PatHame  Petbame 4
2 B3 eoT.0% 1A% Blue
{ Part Mumbar  Pact Mumbers =
| ‘Ga BiEE12 G4 A aroen i
== | } Tope Tope B
Fiy BRS BET.HGT 932030 Brnwan =
Descrmion Dezonption 1
¥ P3 TR [iE A Purpis -
Measured L. Measured Length 1
B.ib X5 TELRI 2055 Fed —
- : : |Cofcudated oo Calculsbed Lengkh A
IT B3 TERETT ard. 5 Ekin
Mlams Yfany =
B3 ERS 1963 200 19533.150 Browan
FenbttiDie.,  Tiameter 1]
C - M5 822,57 BR4.T7 fdagents
|HmTextappe Bppesrence i
10010 P LERA R o B Furpic |
'''' T + {RenCeledh.,,. Dol |+
131 LHE-PA-Z-F13.08 | 277,292 L1356 Black
+ HrnSecond,,  Secand color I
1712 LHE-F&-Z-F12.08 | 370,556 L] Glack
HmBerdfa., Send Radius Ratc [0
13- 13 Lhiz-Pa-Z-F13.03 212258 22913 Black >
— t t (HmLmear..  Limcar Mass 3] w
4 LEE-PA-Z-FINA  3ELMIE 404,257 Blick ™ - -
| g =5k -
% 15 LhE-FA-Z-FI0DE | 407,55 A2 1,457 Black :-EEU i
16 16 LHE-PA-Z-FIG0E 220,600 252.842 Biack Fhm =T
X5 WE | DA FR




Harms 3D BOM o0
Alle ID BT b Spalte Zeile
Komponenten
. . Attribut Beschreibender Name "
ID T?H Nummer  Gemessene Linge... Berechnete Farbe EinschiieRen
Lange—
1 B5 607.840 701.232 Blau
TeilName  Teilname B
22 B5 897.1XI18 41,858 Blau Name
L s
33 G5 896.813 9d1.65d Grin Teilenummer Teilenummer
44 BR5 887.667 932050 Braun
Descrpbon: Dlescription
55 P35 7%.153 829.661 Lila
Gemessene L... Gemessene Linge
6 6 R5 788.628 828.059 Rot
@ Berechnete ... Berechnete Linge
77 85 785.277 824.5d1 Blau
QP Masse  Masse O
8 8 BR5 1003.1X0 1053.150 Braun
HrnMtIDia... Durchmesser -
99 M5 842.578 88#707 Magenta
HrnTatAppe Erscheinungsbild
1010 P5 837.188 879.0d8 Lila PP 9
HrmColorN... Farbe Oe
11 LNE-PA-Z-F13.0B 277.292 29t156 Schwarz
HrnSecond... Zweite Farbe a
1212 LNE-PA-Z-FI 3.0B 370.566 3E0.008 Schwarz
HrnBendRa... Biegeradius- @
1313 LNE-PA-Z-FI 3.0B 212.298 222913 Schwarz Verhiltnis
HrnLinear... Lineare Masse O
14 14 LNE-PA-Z-F7.0B 385.016 #0#267 Schwarz
Tipe Zeichenfolge
1515 LNE-PA-Z-F10.0B 401.388 421.457 Schwarz Mise
16 16 LNE-PA-Z-F10.0B 240.803 252.843 Schwarz Benutzerattribut hinzufiigen
Zuriic OK Abbrec Bewer
kset hen bung
en
@ f{@3D BOM L= I &1
SRR * D alr e A
ID Artikelnummer Gemessene Linge.. Berechnete Lange Farb Fs Exlale ai =
e L1 L LS
1 B5 2350.125 2467631 Blau
Part Blarne  Past Marma L
2 G5 M6.813 155 Sramn
Far Flurmber  Fast Musie o
3 BR5 1AS2X Browm .
Tips Trpe 3
44 PI 1708.709 Pusple
Deacnpticn Descnptice
5 R3 T™M%28 878.039 Rot o
Mamuned L. blesured Lingth v
& M5 842,578 884.707 Magenta
Berechnete ... Berechnete Lange Bl
e LNE- PA-Z- F13.0B 860.156 Schw
arz Mass Mass |
8 LN E-9A-Z-F-7.0B 40t267 Schw e e
arz HrMtIDi a... Diam eter |
9 LN E-9A-Z-fi40.0B 642. 494 674.300 Black
HmTzxtApp-e /pp-ca rance I:l
HrmCol oderl... Farbe 7]
Hmb5zweit... Zweite Farbe O
HmBendRa... Biegeradius- O
Verhiltnis HmLinear... Lineare O

Masse
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B Hapness 30 BOM = o
Al comprnerts .~ | | [ih] - | =T '@ | @ [ Column P
T - 8 I 8 8 i = k 1 .
I Part Wumber | Measured Lengt., | Caloulated Lenge.., LColor | - fltiiaty |/ Dercrptnm N:mr-l o]
f I 1 i I o o C4
11 BS 2350123 245731 Blue : :
A Parl blene  Fart Mare [
2i2 G5 A8a33 241854 Graan 0
- Part Bumber  Pard Muenber | i
313 ERS | BeCLEaT 1REE200 Brown
Type Fype E
44 F5 16ET3E TTOE e Puople —
Description | Description |
515 R TRAEZE el Red
Kezzared L. Messured Length |
g0 43 LERE T aua. Magenta
Calculsted ... | Calouleved Lenigth I
i LME-Pa. 2-F1 208 | 8B5S 03162 Black
! Fless PFelass -}
Bk LME-PA-Z-F7.08 | 3B5MEB 402167 Black
Hrrb&iDis.  Diameter =
g0 LME-R&-Z-F10.08 | §AZ 101 £74.100 Black
HenTesbhpios - Apgieirance i
Hrdalpil, Color
Hm&acond.... ‘Sacand coior [ [
Hmrfena?a_ Bend Bacias fatis | [T
Hmlirear... Lin:urHas:  1d -
Tee Sty
Mame
Al iser abiribie
Brset aK Cancd Lpply
[wo ist es]

Kabelbaum Teil >> Tabelle >> Kabelbaum 3D Sttickliste
4.5.2.4.2 % Neue globale Verdrahtungstabelle

Bei der manuellen Verdrahtung kénnen die Kabelbdume falsch angeschlossen sein. Verwenden Sie
die Funktion "Globale Verdrahtungstabelle", um die tatsachlichen Kabelbdume schnell zu identifizieren

und elektrische Informationen in Zukunft anzuzeigen.
[Was kann getan i

v In der globalen Verdrahtungstabelle werden die Verdrahtungsinformationen aller an
Steckverbindern angeschlossenen Drahte in der aktuellen Kabelbaumteileumgebung statistisch

erfasst;

v Die globale Verdrahtungstabelle kann als EXCEL-Tabelle ausgegeben werden

* Inder globalen Verdrahtungstabelle werden nur Informationen Uber elektrische Verbindungen

und die damit verbundenen Eigenschaften von Drahten gesammelt.
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1. erstellen Sie einen komplexen Kabelbaum, verwenden Sie die globale Verdrahtungstabelle,
wabhlen Sie den Startanschluss, kénnen Sie alle Verdrahtungsbeziehungen, die mit diesem

Anschluss verbunden sind, identifizieren.
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Kabelbaum Teil >> Tabelle >> Globale Verdrahtungstabelle

4.5.2.4.3 Neue Tabelle mit elektrischen Schaltplinen
Um zu lberprifen, ob die elektrischen Verbindungen der 3D-Verdrahtung korrekt sind, und um die
automatische Verdrahtungsfunktion spaterer Versionen vorzubereiten, wurde die Funktion Electrical

Principle Table hinzugefiigt, die die Bearbeitung untersttzt,
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Importieren und Exportieren der Tabelle des elektrischen Prinzips.

[Was kann getan Wl

v Die elektrische Prinziptabelle kann direkt in ZW3D bearbeitet werden;

v Die Tabelle des elektrischen Prinzips unterstiitzt Eingabe- und Ausgabedateien im EXCEL-Format.

1. Offnen Sie den Befehl "Elektrischer Schaltplan", um die elektrischen Verdrahtungsinformationen
in den elektrischen Schaltplan einzugeben, oder verwenden Sie die globale
Verdrahtungstabelle, die im vorherigen Abschnitt ausgegeben wurde, um den elektrischen

Schaltplan direkt einzugeben und dann einige Informationen zu andern.
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Kabelbaum Teil >> Tabelle >> Elektrischer Schaltplan Tabelle

4.5.2.4.4 Neue Verdrahtung Info Vergleichsprifung

Um die Korrektheit der tatsachlichen elektrischen 3D-Verbindungsinformationen schnell zu
ermitteln, kénnen Sie die Funktion Vergleichspriifung der elektrischen Informationen verwenden, um die
Korrektheit der globalen Verdrahtungsinformationen auf der Grundlage der globalen
Verdrahtungstabelle schnell zu ermitteln, wenn die globale Verdrahtungstabelle und die Tabelle der

elektrischen Prinzipien vorhanden sind.
[Was kann getan Wi

v Wenn sich die Informationen der globalen Verdrahtungstabelle von den Ergebnissen der
Tabelle der elektrischen Prinzipien unterscheiden, werden sie in der entsprechenden Zeile in

einer speziellen Farbe angezeigt.

v Die Checkliste fiir den Vergleich elektrischer Informationen kann im EXCEL-Format ausgegeben werden

*  Die Checkliste fiir den Vergleich elektrischer Informationen basiert auf der elektrischen
Prinziptabelle. Wenn keine elektrische Prinziptabelle oder globale Verdrahtungstabelle

vorhanden ist, kann dieser Befehl nicht verwendet werden.
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-

Mit Hilfe des Modells und der Tabelle aus den beiden vorangegangenen Abschnitten kdnnen
Sie direkt den Befehl "Vergleich der Verbindungsinformationen" aufrufen und automatisch die
verschiedenen Eigenschaften der globalen Verbindungstabelle und der Tabelle der elektrischen

Prinzipien Uberprifen.
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Kabelbaum Teil >> Tabelle >> Verdrahtung Info Vergleichen Priifen

4.5.2.5 Gurtzeugmanager und Attributanpassung

4.5.2.5.1 Gurtzeug-Manager-Erweiterung
Im Gegensatz zum Kabelbaum-Objektmanager der Version ZW3D 2024 wurde der Kabelbaum-
Objektmanager der Version ZW3D2025 dahingehend gedndert, dass die Menge der statistischen

Informationen erhéht und hierarchische Beziehungen ausgedriickt werden.

[Was kann getan Wi

v Die Optionen zur Berechnung der Kabelbaumlange, der Messlange und der Entspannung
wurden hinzugefiigt, um die Kabelbaumlidnge und die Attributinformationen einfach

anzuzeigen.

v Der neue Kabelbaummanager fligt eine hierarchische Anzeige hinzu, die die Paketbeziehung

zwischen Kabelbdumen ausdriicken kann.

v Es wurde die Funktion der Ausnahmeanzeige hinzugefligt, wenn der Biegeradius unter dem
eingestellten Wert liegt. Wenn der tatsachliche Biegeradius des Kabelbaums kleiner ist als der
eingestellte Wert, wird der entsprechende Kabelbaum in einer anderen Farbe auf dem

Manager angezeigt.

*  Die hierarchische Anzeige im Kabelbaumobjekt Manager kann nur die verschachtelten

Beziehungen der ersten Ebene anzeigen.

1. Fahren Sie mit der Verwendung des Modells aus dem vorherigen Abschnitt fort und zeigen Sie
den Objektmanager fiir Kabelbdaume an. Sie kdonnen feststellen, dass es eine hierarchische
Beziehung zwischen der Schutzschicht und dem Kabel gibt, und die Kabelbdume mit

anormalem Biegeradius werden in einer speziellen Farbe angezeigt.

2. Offnen Sie den Property Manager, kdnnen Sie feststellen, dass die statistische Kabelbaum
Informationen erhoéht, wahlen Sie alle Eigenschaften, kdnnen Sie die entsprechenden

Informationen in der Kabelbaum-Objekt-Manager anzuzeigen.



Lo

el LERTS

b &7 i
& itz
1
LEICS

w -fﬂﬂ

v B
B
B52

an

s
P
R52
B53
e
M5
(J PiZ
~ b TR
+ WLNE-PA-Z-FI3.0B |
Pl o
.r‘ll Hs2
P LK
"y LMEPE-T-F1398 1
852
A
eds 1
+ W LNE-PA-Z-FI 30B
~ M
RS2
B5
* -1 LNE-PA-Z-F7.0B
BR52
* 0, LN E- PA-ZF-40 05 4

P52
*% LN E- PA-Z-F-40 0 2
A

P52

M7.01
%081
RAFAD
LIS
7B8.63
78528
100t.00
842.58
T

Nnai

E4, 54
1083,15

79 05

A
&8,06
RS
Z89CE

BLLES
93205
o
A0 feh

4B4.27
1053.15
42146
884.71
8W.05
2528/

8W,05

0,05
005
0,05
0.05
005
0,05
0.05
005
005
0,05
0,05
005
0,05
0.05
005
0,05
0,05
005
005
0,05

i ‘

All - one, affordable CADCAM




N

Al an-gne, dlifordabde CADCAM

&1 * | b |l = T

Hame Reasyred length  Calcukbad lngth Selacronamou |
el Haivpmg Chject
w W cracdard Sars

¥ Connechr
& Fxtors
@ LzzdngPart
w bt
o i
B EET.E4 o3 0
Bz ] 1.8 om
s S El Wi s
e EET BT LT um
APl TaLIE S s
o Riz THEb TR 0w
o BIZ Taiid EECLS 005
P == T3 18T om
L H Easd BTl b
o =ra L] g nm
» 4, Jrohectiom
Sy LHE-30-2-FI208 1 ] 2L e
o g Er 015
P L gl B e
L TEIE ERILHS Wi
w Smy [HE-2-2-H120 2 sy gt s
B3 Ea7nl B3 i
=1l EE] L om
BRI 7T T am
Sy HE-Si-g-HE M D g2z ] um
s LTS R 05
Fallicy b ] 13
T BE3 TEiid L 005
Sy [HE-2h-£-F500 1 s EHAE U
~THERI2 1002 0 15z As 015
Sy LFIL-St-2-HIL T an 3 414k m
s BA25E LT Ll
Fall-1 ErA ] LRy us
g LHE-20-T-FILLOE 3 2810 bl T 015
Pl ] e B
~psl BT T i

[wo ist es]

Kabelbaum Teil >> Manager >> Kabelbaum Objekt Manager

4.5.2.5.2 Neue Einstellung der Gurtzeugattribute

Wenn der tatsachliche Biegeradius des Kabelbaums von ZW3D 2025 niedriger ist als der eingestellte
Wert, wird der Kabelbaum im Vergleich zur Version ZW3D 2024 abnormal in 3D dargestellt. Sie kénnen
die Farbe und die Proportionen in den Eigenschaften einstellen, um die abnormale Darstellung zu
beeinflussen. AuRerdem koénnen Sie in den Eigenschaften die Linie, die Punktform und die Position der

Vorlage im Kabelbaum-Steckbrettdiagramm einstellen.

-

1 Offnen Sie in einer beliebigen Umgebung den Abschnitt Kabelbaum in der Konfiguration, um ihn
einzurichten.
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@ Configuration o3

¥ General b
3D settings

@ Part
Special display

¥ =

8 Colarl color2 [l Seake (100 2

. Color

- Drawing setting

%4 Background

Spacing angle 10

= Displa z

: F”:: ’ Ternplate 5D:\MED\EQDﬂThamess\ZWHarn&s\Temp}ate\Nailhoard Template

£ CAM Drawing style

E User Position point

53 POM Type ¥ - Color El Size 2
Control point

o Tpe O - Celor _l Size (1 2

o} Routing Crincidence line

& Motion Type ] Calor _l Width T

‘ﬂ Harness

«* Recover/Backup

Reset Default I OK Cancel Apply

[wo ist es]

Konfiguration >> Kabelbaum

4.5.3 % Neues Nagelbrett fiir Gurtzeug

4.5.3.1 % New Nailbord Command

Fir die Zeichnungen, die fiir die Bearbeitung von Kabelbdumen erforderlich sind, bietet ZW3D 2025
den Befehl "Nailboard", der 3D-Kabelbdume automatisch abflachen und die erforderliche
Standardteilansicht, Kabelbaumtabelle, KabelbaumgroRe und andere Informationen automatisch

erzeugen kann.

-

1. beliebige Kabelbaumteile erstellen, zur Kabelbaummontageumgebung zuriickkehren, den
Befehl "Nagelbrett"" verwenden, die Kabelbaumteile auswahlen, die das Steckbrett

ausgeben missen
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Diagramm und der Tabelle, ob Ansichten und Anmerkungen ausgegeben werden sollen usw.,

kdénnen Sie das Pegboard-Diagramm erstellen.

£ M EZ | & Nailboard 23
v X[z obv|X = (10
v R ¥ Required &
B FTHRE Name Nailboard001
v = ¥ Setting
e R | e i) -
e | = WE A Object | Table  View  Option
|v [/] i Harnessassembly001 v [] & Harnessassembly001
[| B Harnesspart00 | B Harnesspartd0i
1] il | » -

il f——
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[wo ist es]

Kabelbaummontage >> Zeichnungsblatt >> Nagelbrett
4.5.3.2 Neuer Befehl zur Bearbeitung des Nagelbretts
4.5.3.2.1 Drehen der Segmentfunktion

Wenn der 3D-Kabelbaum in ein Pinboard-Diagramm umgewandelt wird, liegen einige Kabelbdume
aulerhalb des Kartenbereichs oder (iberlappen sich. In diesem Fall kdnnen Sie den Befehl Kabel drehen

ausfihren, um das Layout der Verflachung an die Anforderungen der Karte anzupassen.

-

1. Nachdem ein beliebiger Kabelbaum erstellt wurde, um das Pegboard-Diagramm zu erzeugen,
fiihren Sie den Befehl Kabel drehen aus, um den Fixpunkt und den Drehpunkt auszuwahlen, um

das Kabel zu drehen und den Abflachungszustand anzupassen.

4\ Rotate Segment 5%
v [X] e
¥ Required
Center Point | 2764 |&
Rotate Point €148 &
Angle 130 deg : &~ N

Connector2._2 Conmnnector2_1

[wo ist es]

Nagelbrett >> Bearbeiten >> Segment rotieren

4.5.3.2.2 % Schrumpfsegment-Funktion

Wenn der 3D-Kabelbaum zu einem Pinnwanddiagramm abgeflacht wird, kdnnen einige Kabelbdume nicht mehr
sichtbar sein.
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des Kartenbereichs. Fiihren Sie in diesem Fall den Befehl Kabel kiirzen aus, um das Abflachungslayout an

die Anforderungen der Karte anzupassen.

Sie kdnnen weiterhin das Steckbrettdiagramm aus dem vorherigen Abschnitt verwenden, um
das Kabel auf die angegebene Lange zu kiirzen, indem Sie den Befehl Kabel kiirzen

verwenden, um die festen und beweglichen Punkte auszuwahlen.

«+ Shrink Segment L
(] X (@D
¥ Required

Fix point #134

i@

Shrink point | 5143

@

Distance 120 mrmn

1
&
i

Cormnecteor2_2 Cormmector2_1

[wo ist es]

Nagelbrett >> Bearbeiten >> Segment schrumpfen

4.5.3.2.3 %Kontrollpunkt einfiigen Funktion

Wenn die vorhandenen Positionspunkte fiir den Benutzer nicht ausreichen, um das flache Layout
des Kabelbaums anzupassen, kann die Funktion "Kontrollpunkte hinzufiigen" verwendet werden, um

beliebige Punkte an den gewlinschten Positionen hinzuzufiigen.
"

Sie kdnnen weiterhin das Steckbrett-Diagramm im Befehl "Kontrollpunkt hinzufiigen"
verwenden, um einen beliebigen Punkt auf dem Kabel auszuwahlen, um einen Kontrollpunkt

hinzuzufiigen und die Abstandsinformationen festzulegen.
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" Insert Control Point £3
v|X ®p
¥ Settings
Segment #1680 &
¥ Settings
Distance 100 me o . B~

Cornnector2_2 Cormnnector2_1

[wo ist es]
Nagelbrett >> Bearbeiten >> Kontrollpunkt einfligen

4.5.3.2.4 Regeneration Funktion
Wenn der 3D-Kabelbaum gedndert wird oder die Standardteile gedandert werden, sind zwei

Regenerationsmethoden im Nagelbrettdiagramm vorgesehen, und die Benutzer kénnen entsprechend

ihren Bediirfnissen wahlen.
[wo ist es]

Nagelbrett >> Bearbeiten >> Regen
Nagelbrett >> Bearbeiten >> Alle

Tische regenerieren

4.5.3.3 Befehl Neue Ansicht

Nach der Erstellung des Pegboard-Diagramms kann die Projektionsrichtung der Standardteile nicht
mit der vom Benutzer gewiinschten Richtung ibereinstimmen. AuRerdem muss der Benutzer oft den
Abflachungszustand bis zu einem gewissen Grad bearbeiten. Zu diesem Zeitpunkt kann sich die Richtung
der Verbindungsansicht des Verbinders von der erwarteten Richtung unterscheiden, was durch Befehle

in der Ansicht angepasst werden kann.

-

1. Sie kdnnen weiterhin das Nagelbrettdiagramm verwenden, den Befehl "Standard

Verdrahtungsansicht" verwenden, den Zielanschluss auswahlen, die PIN-Fiillmethode
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auswahlen und die Position der Verdrahtungsansicht auswahlen.
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@ Std Part Con View 22

v [X] o

¥ Required

View #70802 B sttt

3D Con View Std Part Cun Vilem ¥ : .

Mame ConnectorETE :

Point 579,752,695.511 | v &~ b

VIEW Conmnnector2_2

.T Sett.ing

@ Ring hatch i Fan hatch

2.  Wabhlen Sie einen beliebigen Verbinder aus und verwenden Sie den Befehl Ansicht drehen, um

den Verbinder in eine beliebige Zielprojektionsrichtung zu drehen.

[wo ist es]

Nagelbrett >> Ansicht >> Std Part Con View

Nagelbrett >> Ansicht >> Rotate View

4.5.3.4 % Neue Statistiktabelle Befehl

Gegenwartig sind in der Tafelzeichnung 7 Tische vorgesehen, und zwar wie folgt

. Kabelbaum-Stiickliste: Sammelt Informationen tber die Materialien, die flir den aktuellen Kabelbaum
verwendet werden.

. Kabeltabelle: Sammelt Informationen Gber die Eigenschaften der vom aktuellen Kabelbaum

verwendeten Drahte und Kabel.

*  Schutzschicht-Liste: Sammelt Informationen liber die Eigenschaften der vom aktuellen

Kabelbaum verwendeten Schutzschicht

*  Verdrahtungstabelle: Statistik der Verdrahtungsinformationen jedes Steckers, Sie konnen

wahlen, ob der nicht angeschlossene PIN-Pin ignoriert werden soll.



N

AR anogne, Bllordabie CALTAM

. Standard-Stuckliste: Statistik der vom aktuellen Kabelbaum verwendeten Steckverbinder,

Festteile und Flhrungsteile.

*  Verzeichnis-Tabelle: Listet das Kabelbaum-Objekt an einem beliebigen Punkt auf. Sie kdnnen

wahlen, ob die Hierarchie angezeigt werden soll.

*  Globale Verdrahtungstabelle: In Ubereinstimmung mit der globalen Verdrahtungstabelle in 3D

werden die tatsachlichen elektrischen Verbindungsinformationen in 3D erfasst.

Wahlen Sie in einem beliebigen Pegboard-Diagramm die gewiinschte Art von Tisch aus und

platzieren Sie den Tisch an der entsprechenden Stelle.

# Harness BOM s
« | K| L
¥ Required
MNare “ |
¥ Table Format
[ Template
Attnbute type Standard &
Available Selected
Outer Diamel = | D
Inner Diamet| | Type
Thickness b Part Mumber
Bend Radius Color
Section Size 1 Length
Core Numbe Cuantity
Share Supplier
Tempe_rature 4 | Description
Material 0 Tepe Fort Mumner Calar |senond Galerieng:hies |Geantitssuppliar|rescrintion
Sheath Mater 1 Wire PB [RCL] F]
z Wire E) TG 3
Conductor iV + 3 s Ty Y
4 [ 3 [ Wiee BEE EEE)
i 5 ¥irw RE [F]
:- [ virs us EBS 1
Attributes... Default 7[tarrugales Ripe|LHE- P4 Z-Fi508 ] 3
D . Al 8ltarrugaies Pipe LKE-PA-Z-F7.0B And 1
Sorted by | z 0 [Carrugalae Pipe[LNE-PA-Z-F10.03 B7% 2
[¥] Sort when regenerating 10 Fleture =lip2 o 2
W] Conmecior Connectard & ]
- System defined - User defined 12 Canmectsr Ceangetard ] 3
13| Leedirg Fart Leadfiari o 5
4] Leedire Part LeadPes| [ 2

[wo ist es]

Nagelbrett >> BOM >> Kabelbaum
BOM Nagelbrett >> BOM >> Dréhte

Tabelle
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Nagelbrett >> Stiickliste >> Schutztabelle

Nagelbrett >> Stiickliste >> Verbindbare
Objekttabelle Nagelbrett >> Stiickliste >>
Normteiltabelle Nagelbrett >> Stiickliste >>
Inhaltstabelle

Nagelbrett >> Stiickliste >> Globale Verdrahtungstabelle

4.5.3.5 % Neue Dimension Funktion

Bei Lochrasterzeichnungen, deren Layout angepasst wurde, missen die Abmessungen markiert
werden. Das Kabelbaummodul von ZW3D 2025 bietet zwei Markierungsmethoden, die manuelle

Markierung und die automatische Markierung.

*  Beschriftung des Kabelbaums: Fir die manuelle Beschriftung miissen die beiden Punkte fir die
Markierung des Kabelbaums und die Position fiir die Platzierung der GroRRe ausgewahlt

werden.

*  Automatische Beschriftung des Kabelbaums: Bei der automatischen Bemaflung kdnnen Sie den
Punkt auswahlen, der beschriftet werden muss, um die BemaBBung zwischen zwei

benachbarten Punkten abzuschlielRen.

1. Offnen Sie eine beliebige Nagelbrettzeichnung, verwenden Sie den Befehl
"KabelbaumbemalRung", wahlen Sie die beiden zu markierenden Punkte und die Position fir

die Platzierung der GréRe aus, und schon kénnen Sie die Linienlange beschriften.

2. Offnen Sie eine beliebige Nagelbrettzeichnung, verwenden Sie den Befehl "Harness Auto
Dimension", um die Punkte zu filtern, die markiert werden mussen, und nach der Bestatigung

kénnen alle Kabelbaumldngen markiert werden.
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A':i Harness Dimension 2.

v [X] oD
¥ Required

1st point 2134 &
2nd peint | 764 &

Text point | EEREEINMAERLE] ]

<«
]
4

¥ Settings

Text Dimn Attributes

] =

Text | Value -

& Harness Auto Dimension =3
lv]X L
¥ Required

Type Al -

[¥] Include position point

¥ Include control point

[wo ist es]

Nagelbrett >> Anmerkung >> Gurtzeug Dimension

Nagelbrett >> Anmerkung >> Gurtzeug Auto Dimension
4.5.3.6 Neuer Kabelbaum Nummer Erkundigen Sie sich Funktion

Wenn die ersten und letzten Positionspunkte mehrerer Kabelbdume Ubereinstimmen, wird das
Pinnwanddiagramm als Uibereinstimmende Linie angezeigt. Wenn die Kabelbdume in mehreren Ebenen
verschachtelt sind, wird nur die duBerste Linie der Kabelbdume im Pinnwanddiagramm angezeigt. In
diesem Fall kdnnen Sie den Befehl "Anzahl der Kabelbdume" ausfiihren, um die Anzahl der Kabelbdume

abzufragen, die in
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diesen Abschnitt des Steckbrettplans und identifizieren Sie schnell die Anzahl der Kabelbaume.

Offnen Sie eine beliebige Stecktafel, wahlen Sie ein beliebiges Kabelbaumsegment aus und

klicken Sie dann auf den Befehl "Kabelbaumnummer anzeigen", um die spezifische Nummer

jedes Kabelbaumtyps anzuzeigen.

@ Show Harness Number

1
]

—Harness Number

FWire:1

| Cored
Cable
Protection:0

[wo ist es]

Nagelbrett >> Nachfragen >> Gurtnummer
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5 CAM

5.1 QM-Modul

5.1.1 Verbesserung des Eckabschlusses

Die Eckenschlichtoperation wird haufig fiir die Bearbeitung von Ecken zwischen nicht tangentialen
Oberflachen von Teilen verwendet. ZW3D 2025 hat die Eckenfinish-Operation optimiert, so dass der
Erkennungsbereich genauer ist und das Auftreten lokaler fehlender und unterbrochener

Werkzeugbahnen reduziert wird. Der Werkzeugweg der Eckenreinigung ist an den Ecken glatter.
[Was kann getan \ :
v Machen Sie den Werkzeugweg fiir den Eckenabschluss glatter.

v/ Beider Verwendung von flachen Werkzeugen und Rinderkopfwerkzeugen fir die Bearbeitung

werden das Fehlen und die Uberlappung von Werkzeugwegen reduziert.

v Verringern Sie den Abstand der Werkzeugverschiebung, indem Sie eine beliebige Option unter Steilbereich
>> Steilschnittfolge hinzufiigen.

*  Entfernen Sie die Parameter in der Ecke Fertigstellungsfilter>>Eckig
*  Parameter in der Pfadeinstellung>>Ecksteuerung entfernen

. Entfernen von Parametern in der Operation "Eckenbearbeitung" Pfadeinstellung
>>Schnittsteuerung>>Schnittreihenfolge



Werkzeugweg-Ecken glatten

Der kleine Uberlappungsbereich des
Werkzeugwegs macht ihn effizienter und
gewahrleistet gleichzeitig eine

vollstandige Bearbeitung
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Genaue Erkennung des
Eckenabschlusses, kontinuierlicher
Werkzeugweg, kein fehlender

Werkzeugweg

[Woistd:

3x Quick Ribbon>>Eckenbearbeitung
5.1.2 Verbesserung des Bleistiftschnitts

Mit der Funktion "Bleistiftschnitt" kdnnen Werkzeugbahnen mit einer oder mehreren Bahnen
erstellt und Ecken zwischen nicht tangentialen Oberflachen von Teilen entfernt werden. ZW3D 2025 hat
die Bleistiftschnitt-Operation optimiert, so dass der Erkennungsbereich genauer ist und das Auftreten

von lokal fehlenden und nicht verbundenen Werkzeugbahnen reduziert wird.
[Was kann getan  :

v Neue Funktion zur Teilung des Steilwinkels, die es erméglicht, die Schnittrichtung von flachen

und steilen Bereichen einzustellen.

v Neue Einstellung fiir die steile Schnittrichtung, die eine beliebige, hohe bis niedrige, niedrige bis hohe 3-
Wege-Einstellung ermoglicht.

. Parameter unter Filter>>Eckig entfernen
. Parameter in Pfadeinstellung>>Ecksteuerung entfernen

. Andern Sie beliebige Parameter, konventionell oder im  Gleichlauf, unter

Bahneinstellung>>Ecksteuerung>>Schnittrichtung

*  Wenn die Nummer der Schneidebene in den Reinigungsprozess fiir mehrere Bahnen eingegeben wird, wird
die Werkzeugbahn mit



die entsprechende Ebenennummer wird jeweils auf beiden Seiten erstellt

Einweg-Eckausfiihrung

Mehrweg-Eckenbearbeitung
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Die Erkennung von Ecken ist genau, kein
fehlender Werkzeugweg, keine

Unterbrechung

[Woistd:

3x Quick Ribbon>>Bleistift

5.1.3 Rest Roughing Verbesserung

Der ZW3D2025 verfligt Gber verbesserte Restfrasfunktionen. Durch die Parameter "Rohteil" und
"Minimale Restdicke" kann die Kontinuitdt des Restschruppfrasen-Werkzeugwegs effektiv verbessert,

triviale Werkzeugwege reduziert und die Bearbeitungseffizienz verbessert werden.
[Was kann getan  :
v Legen Sie die Parameter fiir den Rohteilrand fest, um das Abheben des Werkzeugs zu reduzieren.

v Legen Sie den Parameter fiir die minimale Restdicke fest, um triviale Werkzeugwege zu reduzieren.

S
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[Woisté:

3x Quick Ribbon>>Rough SmoothFlow
3x Quick Ribbon>>Rough Offset 2d

3x Quick Ribbon>>Rough Lace
5.1.4 Zlevel Unterschnittverbesserung

ZW3D 2025 hat die Hinterschnittfunktion der Z-Level-Operation optimiert, die

Berechnungseffizienz verbessert und vollstandigere und zuverlassigere Werkzeugwege erzeugt.
[Was kann getan W :

v Die Berechnungseffizienz der Werkzeugbahn ist 5 Mal héher als bei der Vorgéangerversion.
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Unterstitzung der Verwendung von T-formigen Werkzeugen, spharische Werkzeuge, um die Wurzel

schneiden Werkzeugweg zu berechnen.

v

*  Es werden nur horizontale Bégen und horizontale Geraden unterstitzt.

T-Fraser-Bearbeitung, vollstandiger und

zuverlassiger Werkzeugweg

Spharische Werkzeugbearbeitung, vollstandiger
und zuverlassiger

Werkzeugweg

[Woisté:

3x Quick Ribbon>>ZLevel >>Path Setting>>Allow Undercutting

5.1.5 Innovation bei Check Collision

Die Kollision von Werkzeug und Halter wird haufig in Bearbeitungsszenarien mit grofRen

Hohenunterschieden verwendet. Wenn diese Funktion aktiviert ist, [6scht das System automatisch den

Werkzeugweg, der mit dem Halter kollidiert.
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Klemmen. In ZW3D 2025 verbessert die Funktion Kollisionsprifung die Effizienz und Genauigkeit der Berechnung

erheblich.

[Was kann getan v :

v Die Berechnungseffizienz der Werkzeugschiene ist 2-mal héher als die der Vorgangerversion.

v Unterstiitzen Sie die Einstellung von Halterspalt und Werkzeugschaftspalt.

v Der Schruppprozess unterstiitzt sowohl Priifmodell und Rohling als auch nur Modell Einstellungen.

v Standardmalig unterstiitzt der Finishing-Vorgang nur Priifmodelle.

*  Die Innovation der Greifer-Kollisionsfunktion gilt nur fiir die folgenden Vorgange

Iﬁ-n-uru Crll 2vMAl v Quick SxMill  Tuming  Tool Path Editn  Oatput  Tools Visuslee  Inauie  App

il

M m w990 OGS R @

Pre-deill  |SmoothPlow Offsst Loce Plunge | Vohabill3e
D

%

Lace Offsel] Angler Comer | Fat Dvive Ilevel

Limitimg  Finssh § Fisssly Curve

Bevor die Kollisionspriifung eingeschaltet wird
(Kollisionsiberschneidung

vorhanden)

Kollisionspriifung nach dem Offnen (kein

Kollisionstiberschlag)
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[woist §:

3x Schnelles Farbband>>Grobes
SmoothFlow>>Priifen>>Kollision priifen 3x Schnelles
Farbband>>Grobes Offset 2d>>Prifen>>>Kollision prifen 3x
Schnelles Farbband>>Grobes Lace>>Priifen>>Kollision prifen
3x Schnelles Band>>Raue Spitze>>Priifen>>Kollision

prifen 3x Schnelles Band>>Spitze>>Priifen>>Kollision

prifen

3x Quick Ribbon>>Flacher Abschluss>>Priifen>>Kollision priifen

5.2 2-Achsen-Modul

5.2.1 Automatische Gruppierung fiir die Profilfunktion hinzugefligt

In ZW3D 2025 unterstitzen die Profilmerkmale die automatische Gruppierungsfunktion, das
System kann die durch den Rahmen ausgewahlten Objekte gruppieren, und die Anfangskante und die
Bearbeitungsseite werden mit Pfeilen angezeigt (roter Pfeil zeigt die Anfangskante und die

Bearbeitungsrichtung an, griner Pfeil zeigt die Werkzeugseite an).

[Was kann getan W :

v Beim Erstellen eines Profilfeatures kann der Benutzer die Startposition der Werkzeugbahn

bestimmen (der rote Pfeil zeigt die Startkante der Werkzeugbahn an).
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Wenn die automatische Gruppierung nicht Wenn die automatische Gruppierung verwendet

verwendet wird, werden alle wird, wird sie automatisch
Konturen werden in einer Gruppe gruppiert, je nachdem, ob die Konturen
zusammengefasst

miteinander verbunden sind (zu einer Gruppe

verbunden, nacheinander gruppiert).
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[Woisté:

CAM-Farbband>> Profileigenschaft >>Automatische Gruppe
5.2.2 Optimieren Sie den Startpunkt des Schneidens von M2

ZW3D 2025 Profil, Fase, Profil Prozessoptimierung Werkzeugweg Startpunkt Einstellungsfunktion
und neue Detection Range Funktion, bequem fiir die Benutzer, um den Ausgangspunkt der Verarbeitung

Bereich.
[Was kann getan v :
v Optimierte Bereichsstartfunktion, Benutzer kénnen die Startposition der Schneidwerkzeugbahn dndern.

v Die Funktion Erfassungsbereich wurde hinzugefligt, mit der die Startpunkte verschiedener

geschlossener Profile eingestellt werden kdnnen, ohne sich gegenseitig zu beeinflussen.

*  Erfassungsbereich gibt den Einflussbereich der Einstellung des Verarbeitungsstartpunkts an.
Wenn die Einstellung zu groR ist, wird der Startpunkt der Verarbeitung anderer Bereiche
beeinflusst, und der Startpunkt der Verarbeitung anderer Bereiche liegt am nachsten zum
Einstellpunkt. Wenn andere Bereiche nicht betroffen sind, wird der Standardstartpunkt des

Bereichs als Startpunkt der Verarbeitung flir diesen Bereich verwendet.



¥ Point Setting
Start Points:
FTm——

Middle Point

*  Der eingestellte Startpunkt ist nur fiir den geometrisch geschlossenen Bereich wirksam und hat
nichts mit den offenen und geschlossenen Einstellungen im Feature zu tun. Wenn es sich um
einen geometrisch offenen Bereich handelt, ist der Startpunkt der Verarbeitung der
Standardstartpunkt der Region (Abbildung links ist der geometrisch geschlossene Bereich,

Abbildung rechts ist der geometrisch offene Bereich).

Standard Region Start=Ecke
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Standard Region \[“\______/}

Start=Mittelpunk B ] :
t . , i

Start pointia}:
AT9.5300, 1370850, 0.0000

topaintfsi: ; mintish:
@ e

‘pointis): .
460, 36,4396, 00000

Die geometrisch geschlossene

Flache ist der Ausgangspunkt der

Menge

und die geometrisch offene Tart polntisi

297.6680, 19.1880, 0.0000

Flache ist der Ausgangspunkt fir

die Standardflache.

[Woisté:
2x Fraser Band>> Profil Operation >> Werkzeugweg Einstellung >>
Punkt Einstellung 2x Fraser Band>> Rampen Operation>> Werkzeugweg
Einstellung >> Punkt Einstellung 2x Fraser Band>> Gewinde Operation

>> Werkzeugweg Einstellung >> Punkt Einstellung
5.2.3 Profilecut erweitern und reduzieren die Funktion

In ZW3D 2025 kann der Profilprozess die beiden Enden der Werkzeugbahn verlangern oder verkiirzen, um
sicherzustellen, dass
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die Teile werden vollstandig bearbeitet oder die Schliisselflache wird vermieden, und die spezifischen

Parameter werden entsprechend den tatsachlichen Bearbeitungsanforderungen angepasst.

Bevor Sie die Funktion zum Verlangern und
Verkiirzen von Werkzeugwegen verwenden,
missen Sie den Startpunkt der

Die Schneidwerkzeugbahn 1 befindet sich direkt
am Startpunkt der Kontur, und die direkte
Vorschubgeschwindigkeit zum Startpunkt der
Kontur beeintrachtigt die Bearbeitungsqualitat,
wenn die Vorschubgeschwindigkeit nicht
angemessen ist; der Riickzugspunkt 2 am Ende
der Konturlinie hat die kritische Oberfldche nicht

vermieden, was zu Uberschneidungen fiihrt.

Nach der Verwendung der Funktion zum
Verlangern und Verkirzen des Werkzeugwegs
wird die Schiene des Schneidwerkzeugs bis zum
Startpunkt 1 verlangert, um sicherzustellen, dass
die Schnittgeschwindigkeit nahe an das Teil vor
dem Schneidwerkzeugteil herangefiihrt wird; die
Position des Riickzugswerkzeugs wird bis zum
Punkt 2 des Rickzugswerkzeugs verkiirzt, um
sicherzustellen, dass die Schlisselflache

vermieden und kein Uberschnitt erzeugt wird.

| \2_ F

/_?

2x Fraserband>> Profilbetrieb >> Grenzparameter >>Grenze>> Profil Start/Endposition

5.2.4 Profilecut fiigt die Funktion zur Sequenzierung von Regionen hinzu

In ZW3D 2025 wurde die Sortierfunktion in den zweiachsigen Konturprozess integriert, und der

Benutzer kann verschiedene Sortiermethoden auswdhlen, um die entsprechenden Werkzeugwege

entsprechend den Bearbeitungsanforderungen zu generieren, so dass die Werkzeugwege (ibersichtlicher

angeordnet sind und die Bearbeitungszeit reduziert wird.

%
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Methode der
Fallsortierung

Fall Tatsachlicher
Werkzeugweg

Funktion unterstitzt

Sortiermethoden
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5.3 Module Drehen und Bohren

5.3.1 Drehen unterstiitzt negativ dick

ZW3D 2025 unterstiitzt die Einstellung eines negativen Randes beim Drehen, um dem Anwender die

Moglichkeit zu geben, den durch Fehler im Werkzeugmaschinensystem verursachten Bearbeitungsrand

zu eliminieren.

5.3.2 Rundgriff fiir Drehwerkzeug hinzufiigen

ZW3D 2025 fugt der Definition von Drehwerkzeugen einen kreisformigen Werkzeuggriff hinzu, und die Benutzer

konnen das Werkzeug
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Grifftyp an der Schnittstelle des Werkzeuggriffs, um den tatsachlichen Bearbeitungsszenarien beim Drehen von
Innenprofilen gerecht zu werden.

%

Rundschafte fiir verschiedene Arten von Drehwerkzeugen:

Vergleich von verschiedenen Werkzeugschaften in speziellen Szenarien:

Rundschaftbearbeitung kleinerer Innenkreis | Vierkantschaftbearbeitung kleinerer Innenkreis

(kein Uberschnitt) (erzeugt Uberschnitt)

5.3.3 Drehen Schlitzbearbeitung Schneidstrategie Optionen Anpassung

Um zu verhindern, dass der Benutzer den Prozess der Drehnutbearbeitung verwendet, ist der von
den beiden Schneidstrategien "Einweg" und "Zig" erzeugte Werkzeugweg derselbe, wenn die Option
"Tiefschneiden" nicht gedffnet ist, und das Missverstandnis, dass sich die beiden Schneidstrategien

wiederholen, wurde an diese Option angepasst.
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[Was kann getan Wi

v Sie kénnen Zig und Alternate nur dann als Schnittstrategie auswahlen, wenn Level Control geschlossen ist.

v Sie kénnen Zig, Alternate und Zigzag als Schnittstrategie auswahlen, wenn Sie die Pegelsteuerung aktivieren.

*  Zickzack kann verwendet werden, wenn die Pegelsteuerung aktiviert ist.

Level Control ist geschlossen Aktivieren der Pegelkontrolle
Cut Strategy Zi | Cut Strategy 7 -
et P ot Ze
) Stock Height Zigzag

[woist &
Drehband>>Drehen Einstechoperation Definition>>Werkzeugweg Einstellung>>Schnittstrategie
5.3.4 Einsatzposition fiir Drehwerkzeug hinzufiigen

ZW3D 2025 wurde eine neue Funktion fir die Einbauposition des Drehmessers hinzugefiigt, mit der
die Einbauposition des Messers durch Einstellen der Ober- oder Unterseite gedndert werden kann, um

der tatsachlichen Bearbeitungssituation besser gerecht zu werden.
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[Woistd:

CAM Ribbon>> Werkzeug >> Drehwerkzeug >> Einfligen >> Position einfligen
5.3.5 Regionale Sequenzierung fiir Bohrer hinzufiigen

ZW3D 2025 fligt eine Sortierfunktion in den Bohrprozess ein, und der Benutzer kann verschiedene
Sortiermethoden wahlen, um entsprechende Werkzeugspuren zu erzeugen, so dass die Werkzeugspuren

in verschiedenen Bereichen libersichtlicher angeordnet sind.

Methode der Fall Tatsachlicher Werkzeugweg | Von der Funktion

Fallsortierung unterstiitzte

Sortiermethode

i

[Woisté:
Multifunktionsleiste Bohren>> Zentrieren >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing

Ribbon Bohren>> STD_Drill >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing
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Bohrband>> Locheisen >> Werkzeugwegeinstellung >>Region

Sequencing Bohrband>> Span >> Werkzeugwegeinstellung

>>Region Sequencing Bohrband>> Reiben >>

Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing Bohrband>>

Bohrung >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing

Bohrband>> Feinbohrung >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing
Bohrband>> Senker >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing
Bohrband>> Senker >> Werkzeugwegeinstellung >>Region Sequencing
Bohrband>> Gewindebohrer >> Werkzeugwegeinstellung >>Region
Sequencing

CAM-Baum-Tabelle >> Strategie >> Bohrungsstrategie-Manager >>

Bohrungsbearbeitungsparameter >> Region Sequencing
5.4 Funktionalitaten fiir den Plattformabgleich

5.4.1 % Gesamtinnovation von Solidverify

Die physikalische Simulation wird haufig verwendet, um die Rationalitdt der Programmierung und
die Sicherheit der Werkzeugwege zu lberprifen. ZW3D 2025 hat die physikalische Simulationsfunktion
umfassend erneuert, die gesamte Benutzeroberfliche neu gestaltet und die Benutzerfreundlichkeit
optimiert. Es wurden eine Reihe neuer Funktionen fiir die prozessweise Simulation hinzugefiigt und die

Effizienz der physikalischen Simulation wurde verbessert.
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lUp:iate Ilrlttewai 'ﬁ MTAE “lashReport - id.. — O .
o 1 HE RO BRO EBW 2HH
EFaZEEl 1

A clash might occur with RAPID move at

Klicken Sie, um

[¥] Clash stop 'ﬂ

Kollisionsinformationen zu [118.92, 4.91, -18.53].
[#] Check shank
generieren [¥] Use predefined color
E147, 2 100% Unix (LR ANSI
Ch i .|

Die Farbe der Werkzeugbahn
in der physikalischen
Simulation folgt den
Einstellungen im Prozess (die
Standardfarbe der
Werkzeugbahn ist griin, hier

ist sie auf himmelblau

eingestellt).

5.4.2 Uberpriifen Sie die Funktion zum Fiillen der Anzeige des Werkzeugwegs

Die neue Funktion zur Anzeige der Werkzeugbahnflllung wurde dem mittleren Linienrahmen von
ZW3D 2025 hinzugefiigt, der die planare Werkzeugbahn fiillen und anzeigen kann, so dass der Benutzer

schnell die Position der fehlenden Bearbeitung herausfinden kann.

Die Drahtrahmensimulation fillt den simulierten Werkzeugweg (rosa ist die Fiillanzeige in der Abbildung)



J ;

AR-in-pne, elfordalde CADCAM

[Woist & :

Multifunktionsleiste Ausgabe>>Werkzeugweg tberprifen>>Werkzeugweg erweitern
5.4.3 Hinzufiigen von Schaften zu Fraswerkzeugen

ZW3D 2025 unterstiitzt das Hinzufligen von Schaftparametern bei der Definition des Frasers, und
die Benutzer konnen das Werkzeug mit einem kleinen Durchmesser (Durchmesser von weniger als
$d6mm) vollstandig definieren. Zur gleichen Zeit, in der Aufspannung Seite, neue Werkzeug-Offset-Lange

und Verlangerung Lange Parameter, konnen Benutzer die Werkzeuglange eingestellt.

| ¢ oo
W 7T ¢
¥ Shank
[# Define Sharic
Srank Diars ) i
!,_
| [
4l
1 Shamk L5l -]
5Tl

Shonk Taper Lenf5TL] . 55 .

(& Apply Tt Dt e
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[Woisté:
CAM Ribbon>> Werkzeug
>>Werkzeugschaft Seite CAM Ribbon>>

Werkzeug >> Halterseite

5.4.4 Tool Interface Verbesserung erstellen

N
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In ZW3D 2025 wurde die Schnittstelle zum Erstellen von Werkzeugen um eine Vielzahl von

Werkzeugeingdngen erweitert, so dass der Benutzer direkt die benétigten Werkzeuge erstellen kann.

AulRerdem wurde das Symbol vergroRert, damit der Benutzer es leichter anklicken kann. Gleichzeitig wird bei

der Erstellung eines Werkzeugs die Anzeige eines dreidimensionalen Modells des Werkzeugs unterstitzt, so

dass der Benutzer die GroRRe des Werkzeugs intuitiv beurteilen kann.
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| 7 Required | * Raquired
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[Woistd:

CAM-Farbband>> Werkzeug
5.4.5 Verbesserung des T-Nut-Werkzeugs

Die Parameter des Ubergangsdurchmessers und der Ubergangslinge der urspriinglichen T-Nut-
Werkzeuge werden entfernt, so dass die Parameter der T-Nut-Werkzeuge naher an den echten

Werkzeugen liegen.
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[Woist & :

CAM Ribbon>>Werkzeug >>T-Nut-Werkzeug >> Shape Page
5.4.6 Verbesserung des Gewindeschneidwerkzeugs

Die logische Beziehung zwischen den Gewindewerkzeugparametern wird optimiert, und die
Standardwerkzeugparameter werden bei der Erstellung des Gewindewerkzeugs angepasst, was dem

tatsachlichen Anwendungsszenario ndher kommt.
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[Woistd:

CAM Ribbon>>Werkzeug >>Gewinde >>Form Seite
5.4.7 CAM Tree Manager Verbesserung

In dieser Version wurde der CAM-Manager insgesamt verbessert, wobei mehr
Prozessinformationen durch Baumtabellensteuerungen angezeigt werden. Unterscheidung zwischen
dem Prozessstatus und dem Werkzeugbahnstatus, um den Benutzer darauf hinzuweisen, dass die
Prozessparameter und die Werkzeugbahn geadndert wurden. Optimierung der Aktualisierungseffizienz
des CAM-Managers und Verbesserung der Effizienz beim Ausblenden und Anzeigen von
Werkzeugbahnen. Gleichzeitig wird die Tastatursteuerung unterstiitzt, d.h. der Benutzer kann Elemente
Uber die Aufwaérts- und Abwartstasten der Tastatur auswahlen, die linke und rechte Taste zum Erweitern
und Falten von Knoten und die Leertaste zur Steuerung der Anzeige und des Ausblendens von

Elementen.
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J Der Werkzeugweg wurde erfolgreich berechnet

] 1. Operation neu erstellter, nicht berechneter Werkzeugweg

2. Die Betriebsparameter wurden gedndert, nachdem der
Werkzeugweg erfolgreich berechnet wurde, aber der

Werkzeugweg wurde nicht neu berechnet.

J Der Werkzeugweg wurde erfolgreich berechnet

x Die Werkzeugbahnen werden getrimmt
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Eﬁ Die Werkzeugwege sind gesperrt

Die Werkzeugwege konnten nicht berechnet werden

? Der Werkzeugweg wird nicht berechnet
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[Woisté:

CAM-Manager >> Kopfzeile Rechtsklick >> Attribut-Manager
5.4.8 Funktion zum Teilen von Werkzeugwegen hinzufiigen

Die Funktion zur Aufteilung des Werkzeugwegs wird haufig verwendet, um den Werkzeugweg mit
langer Bearbeitungszeit oder groRem Hohenabfall aufzuteilen, was den Austausch des Werkzeugs oder
die Anderung der Einspannlinge des Werkzeugs wihrend der eigentlichen Bearbeitung erleichtert und

die Programmierzeit des Anwenders reduziert.

[Was kann getan W :
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Teilen Sie die Werkzeugbahn durch die Lédnge der Werkzeugbahn
Aufteilung der Werkzeugspur nach Bearbeitungszeit

Unterteilen Sie den Werkzeugweg entsprechend dem Werkzeugwegsegment

Der Werkzeugweg wird entsprechend der Zeit des Werkzeugweges geteilt, und der
Werkzeugweg erzeugt einen neuen Vorschub- und Rickzugswerkzeugweg, nachdem der
Werkzeugweg geteilt wurde, so dass die Bearbeitungszeit in der CAM-Baumtabelle groRer ist

als die eingestellte Teilungszeit und sogar groRRer als der eingestellte Zeitfehler.

Wenn Sie diese Funktion verwenden, gibt es eine Verzégerung von einigen Sekunden, bevor

der Fortschrittsbalken flr die Aufteilung der Schaufelspur angezeigt wird.

Urspringlicher Werkzeugweg

Werkzeugweg nach der Teilung
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[Woistd:

Werkzeugweg-Editor Ribbon>>Werkzeugweg aufteilen
5.4.9 Innovation des Werkzeugweges Trimmen Funktion

ZW3D 2025 hat die Funktion zum Beschneiden der Werkzeugspur grundlegend erneuert. Der
Benutzer kann wahlen, ob er die Innen- oder Aulenseite der Schneidekante der Werkzeugspur

beschneiden mdchte, was die Beibehaltung des urspriinglichen Prozesses unterstiitzt.

%



N

AR anogne, Bllordabie CALTAM

? L Tasd Far Tokm

| w# 130 P i
L T L
Ll CTN—
Tom P B bk 1]
T Pgma (I'H] |
ot M e
L Ty

AuRere Seite :

Innenseite -

Beide




1 ‘

AR-anoone, plfardalle CADTAM

[Woist & :

Werkzeugweg-Editor Ribbon>> Werkzeugweg unterteilen
5.4.10 Methode zum Anlegen von Bestidnden hinzufiigen

In der Funktion zum Hinzufligen von Rohlingen in ZW3D 2025 wurden zwei neue Methoden zur
Erstellung von Rohlingen hinzugefligt: Teilkontur und konvexe Teilhille. Die Bauteilkontur ist die
Zeichnung des Rohlings aus der projizierten Kontur des vom Benutzer ausgewahlten geometrischen
Objekts in der angegebenen Richtung. Die konvexe Hille des Teils ist der Rohling, der nach der
Vereinfachung der projizierten Kontur des vom Benutzer ausgewahlten geometrischen Objekts in die

angegebene Richtung gezeichnet wird.
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[Woisté:

CAM-Farbband>>Lager hinzufligen>>Teileprofil

CAM-Farbband>>Material hinzufiigen >> Teil konvexer Rumpf
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6 API

6.1 % API System Upgrade und Schnittstellenerweiterung

6.1.1 Alte Schnittstelle Iteratives Upgrade

Die neue Schnittstelle nimmt die Namensform Zw+ Modul + Funktion an, die eine einheitlichere
Struktur aufweist. Die neue Schnittstelle ersetzt die alte ID durch einen Handle, was die Stabilitat
verbessert. Die Schnittstellenparameter sind starker standardisiert und bequemer zu verwenden. Die
Beziehung zwischen dem Punkt und der Entitdit wurde verbessert, um die Genauigkeit der

Regenerierung zu gewdhrleisten.
[Was kann getan H
v Die alte Schnittstelle sucht nach der neuen Schnittstelle
v Die neue Schnittstelle kann unabhangig genutzt werden.
v Die neue Schnittstelle bietet mehr Benutzerfreundlichkeit und Stabilitat.
[Woist &
Siehe die API-Schnittstellen-Konvertierungsliste und ApiHelpDoc.chm

6.1.2 Neue Schnittstelle Batch-Erweiterung

Einige neue Schnittstellen wurden entsprechend den Plattformfunktionen und den
Kundenanforderungen  hinzugefligt, so dass die  Schnittstellenabdeckung  der
Plattformfunktionen nun grofer ist. Durch die Erganzung der von Kunden geforderten
Schnittstellen ist der Grad der Unterstiitzung fir Maschinen, 3C, Formenbau, Roboter und

andere Branchen hoher.
[Was kann getan H
v Die Plattform bietet eine hohere Abdeckung.
In bestimmten Branchen ist die Unterstiitzung hoher.
[Woist &

Siehe Vergleichstabelle fur Schnittstellen- und Plattformfunktionen (wird noch veréffentlicht) und ApiHelpDoc.chm
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6.1.3 Optimierung der Hilfedokumentation

Das Hilfedokument zur Unterstitzung der Schnittstelle wurde aktualisiert. Neben der
Beibehaltung des relevanten Inhalts der alten Schnittstelle wurden der Mechanismus und die
Verwendung der neuen Schnittstelle ausfihrlich erlautert. Anhand des Hilfedokuments kénnen
die Kunden die relevanten Funktionen der ZWAPI schnell verstehen. Hilfedokumente bieten die
Moglichkeit, schnell nach der gewlinschten Schnittstelle zu suchen, wahrend Online-Dokumente

mit Hilfe der Online-Ubersetzung schnell Kommentare lesen kénnen.
[Was kann getan \H
V S chnelles Verstdndnis der Schnittstellenfunktionen
VFinden Sie die gewtlinschte Schnittstelle
[wol

ApiHelpDoc.chm und Online-Hilfedokumente (noch nicht veréffentlicht)
6.1.4 Beispielcode anreichern

Die neue Schnittstelle erganzt die begleitenden Codebeispiele, darunter einfache Beispiele fir die
Schnittstellenebene und technische Beispiele mit einer gewissen Visualisierung. Sie kdonnen den

Beispielcode direkt in eine Entwicklungsvorlage fiir eine schnelle technische Entwicklung einfiigen.
[Was kann getan H

VEntwickler werden schnell mit dem Code vertraut
VSchnelle Wiederverwendung von einfachen Beispielen

[Wo ist es]

Siehe Code und technische Beispiele (noch nicht verfiigbar) und ApiHelpDoc.chm
6.2 Tcmd-Editor

In Anbetracht der Probleme mit dem hohen Schwierigkeitsgrad bei der Entwicklung von Tcmd-
Dateien und abstrakten Schlisselwortern bietet dieses Papier ein Werkzeug flir die interaktive
Bearbeitung von Tcmd-Dateien, mit dem die gewiinschte Tcmd-Datei schnell durch Anklicken auf der
Grundlage der Vorlagendatei bearbeitet werden kann. AuBerdem wird eine Hilfedokumentation zur

Verfligung gestellt, um schnell zu lernen, wie man die Tcmd-Datei benutzt.
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Herausgeber.

[Was kann getan vl :
V  Template-entwickelte Tcmd-Dateien
VDie relative Konkretisierung von Schliisselwortern
[wo ist es]

Tcmd Editor EinfUhrung.pdf

6.3 VS-Entwicklungsassistent

Bietet eine Ein-Klick-Installation Vorlage, ohne die miihsame Konfiguration der Umgebung kann
direkt Code-Entwicklung, kombiniert mit Code-Beispiele und Tcmd-Editor kann eine effiziente

Entwicklung.
[Was kann getan v
VvV Entwicklungsvorlagen fiir die Ein-Klick-Installation
VWindows und Linux werden unterstiitzt
[Wo ist es]

Assistentenvorlage fiir sekundare Entwicklung
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7 Simulation

7.1 % Kinematik-Simulation

ZW3D 2025 wurde um die Kinematiksimulation erweitert, mit der eine Bewegungssimulation auf der
Grundlage einer Teile- oder Baugruppendatei durchgefiihrt werden kann. Die Analyse basiert auf
Bewegungsobjekten wie Koérper, Gelenk und Antrieb. Analysefunktionen wie Interferenz,
Bewegungsspur und Animationsmessung konnen wahrend des Analyseprozesses definiert werden. Es
unterstitzt auch den Export von Analyseergebnissen, einschlieflich Bewegungsdatenexport,
Bewegungsspurexport, Bewegungsvideoexport, usw.
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7.1.1 Bewegungsobjekt-Manager

Alle Objekte, die in der Bewegungssimulationsumgebung erstellt werden, werden im
Bewegungsobjektmanager aufgezeichnet, einschlielllich Koérper, Gelenk, Fahrer, Marker, Sensor, Lsung,
Ausgangsgeste, Interferenz, Bewegungsspur usw. Die Benutzer kdnnen verschiedene Operationen an

Bewegungsobjekten durchfiihren.
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Bewegungsobjekt-Manager

1. bearbeiten
Andern Sie die definierten Bewegungsobjekte mit dem Bearbeitungsbefehl.

2. Nicht leer/Blank

Objekte wie Korper, Gelenke und Fahrer, die in der Bewegungssimulationsumgebung erstellt wurden,
kdnnen ein- oder ausgeblendet werden. Spezifisches Verhalten finden Sie in den Operationen zum

Ein- und Ausblenden von Objekten.
3. Deaktivieren/Aktivieren

Die in der Bewegungssimulationsumgebung erstellten Objekte befinden sich standardmaRig im
aktiven Zustand. Beim Losen der Losung werden die Objekte im aktiven Zustand in die Losung

einbezogen und die inaktiven Objekte werden nicht beriicksichtigt.
4. Alle deaktivieren/Alle aktivieren

Wenn ein Objekt nicht an der Lésung der Simulation beteiligt sein muss, kann der Befehl "Alle

deaktivieren" das Objekt vollstandig deaktivieren.
5. Umbenennen
Andern Sie den Namen des erzeugten Simulationsobjekts mit dem Befehl rename.

6. Loschen



N

AR anogne, Bllordabie CALTAM

Loschen Sie die generierten Simulationsobjekte direkt.

7.1.2 Mechanismus Infor

Die Informationen des Bewegungssimulationsmodells umfassen das Hauptmodell und die
Mechanismusinformationen in ZW3D. Ersteres ist die Quelle des Modells in der Bewegungssimulation,
wahrend letzteres die Zusammenfassung der Informationen {ber den gesamten definierten

Bewegungsmechanismus ist.

Fﬂ

s

FEE S
iaEE

[Was kann getan Wil

v Auf der Grundlage der Baugruppe oder des Teils wird es der Bewegungssimulationsdatei als

Hauptmodell hinzugefiigt, um die Bewegungssimulationsanalyse durchzufiihren.

v/ Eine schnelle Vorschau der Beziehungen zwischen allen Objekten in der gesamten

Bewegungssimulationsdatei in Form eines exportierbaren Mechanismusberichts.

[Notel

*  Nach dem Import des Hauptmodells ist es nicht mehr moglich, die Konfiguration der Datei zu andern.
"

1. Verwenden Sie den Befehl "Hauptmodell", um das erstellte Modell fiir die Simulation auszuwahlen.
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2. Wenn der Bewegungsmechanismus aufgebaut ist und die Losung scheitert, kann der
Berichtsbefehl verwendet werden, um die Beziehung zwischen den Bewegungsobjekten
schnell zu klaren und die Korrektheit der Gelenkkonstruktion zu beurteilen, was fir die

Anderung des Bewegungsmechanismus praktisch ist.
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[Wo ist es]

Bewegung >> Mechanismus Info
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7.1.3 Einstellung des Mechanismus

Die Einstellung des Mechanismus ist die grundlegende Konstruktion des gesamten
Simulationsobjekts, einschliellich der Definition des simulierten Korpers, der Erstellung der Gelenke
zwischen den Bewegungskorpern, der Definition des Treibers flr die Simulationsenergiequelle, der
Definition des Simulationsanalysepunkts und des Sensors. Erst nachdem der Mechanismus eingerichtet

ist, kann die Bewegungssimulation gelost werden.
Do EeL
: R ]
imzhiF Eahgl Esh o SR
i
[Was kann getan i

v Die Bewegungssimulation auf der Grundlage von Bauteil- oder Baugruppendateien
wird unterstitzt. Punkte, Kurven, Formen, Komponenten und andere Objekte kénnen als

Bewegungskorper definiert werden.

v Unterstiitzen Sie den Bau von gemeinsamen Bewegung gemeinsame in Kinematik-
Simulation, und ist in der grundlegenden gemeinsamen, Zwang gemeinsame und Koppler

gemeinsame.

v Unterstitzt die Erstellung von verschiedenen Arten von Treiber-Funktionen, die

externen Daten kénnen angepasst werden, um den Antrieb Regel fir die Funktion werden.

v Das Lesen der Bewegungsparameter eines beliebigen Punktes des Bewegungskoérpers wird
unterstutzt.

v Das Lesen der Anderung von Bewegungsparametern zwischen zwei beliebigen
Bewegungsobjekten wird unterstuitzt.

1. Uberpriifung der Korrektheit des viergliedrigen Mechanismus im Vorfeld durch die

Bewegungssimulation des Punkt- und Linienmodells.
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©

2. Uberpriifung, ob die Konstruktion der Fahrwerksaufhangung den Anforderungen entspricht,
indem das Bewegungsverhalten des Fahrwerks bei der Konstruktion des Fahrgestells getestet

wird.

7.1.4 Analyse des Mechanismus

Nach der Einstellung des Mechanismus kann der Benutzer mit der Analyse des Mechanismus
fortfahren. In der Mechanismusanalyse konnen die Benutzer den Lésungstyp, die Losungsdauer und die
Anfangsbedingungen des Mechanismus (iber die Loésungs- und die Anfangsgestenfunktion einstellen.
Dariber hinaus kann das Objekt, das an der Losung beteiligt ist, Gber die Losungsfunktion festgelegt

werden.

Wahrend der Simulation kann die Ausgangsposition der Simulation (iber die Funktion "Initial
Gesture" angepasst werden. Die Gestenbeziehung aller Bewegungskorper zum Zeitpunkt der Definition

wird in der Anfangsgeste aufgezeichnet.
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[Was kann getan i

v Unterstiitzung der Definition von zwei Arten der Bewegungsanalyse: kinematische Analyse und
Positionsanalyse.

v Unterstiitzung bei der Auswahl verschiedener Objekte zur Teilnahme an der Simulationsldsung.

v Unterstiitzung bei der Einstellung des Anfangszustands des Bewegungsmodells und

Durchfiihrung von Simulationsanalysen mit verschiedenen Anfangszustanden.

1. Die Simulation der Fahrzeugaufhangung umfasst zwei verschiedene Fahrgeschwindigkeiten,
die durch die Auswahl verschiedener Fahrer zur Teilnahme an der Berechnung realisiert

werden kdénnen.
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Stellen Sie die Ausgangsposition des StoRdampfers ein.
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[wo ist es]
Bewegung >> Mechanismusanalyse

7.1.5 Animation

Nach Abschluss der Lésungsberechnung kénnen die Benutzer den Bewegungsprozess liber den
Player betrachten. Es kann auch ein Animationsanalyse-Element eingestellt werden, um zu priifen, ob

der Mechanismus die Designanforderungen erfiillt.

W o =l

BHE T RO R

=]

7.1.5.1 Spieler

Mit dem Player kann der Bewegungseffekt des gelosten Bewegungsmechanismus demonstriert werden. Er

bietet mehrere Wiedergabemodi und kann kontrollieren, ob die Animationsanalyse
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Elemente werden wahrend der Wiedergabe wirksam.

W g o 52
A EREE B EEree

L} 00:00:00.000

© At g

T < v B MRS EAR AT

Eine Einflhrung in die Interferenzpriifung, Bewegungsspur, Bandanalyse und Animationsmessung

finden Sie im Abschnitt Montageanimation.
[wo ist es]

Bewegung >> Animation
7.1.6 Werkzeug

Nach Abschluss der Bewegungssimulationsanalyse kann die visuelle Analyse der gelésten
Bewegungsdaten mit dem ZW3D-Plot-Tool durchgefiihrt werden, das auch das Datenbild, die

Datenanalyse und andere Operationen durchfiihren kann.
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[Was kann getan i

v Uberpriifen Sie die Anderungen der Bewegungsparameter in allen Richtungen an jedem Bewegungsobjekt.
v Das Anzeigeformat und die Datenform jeder Kurve kdnnen geandert werden.

v Mehrere Kurven kénnen im selben Diagramm platziert und verglichen werden, um zu sehen, wie sich die
Daten andern.

v Die quadratische Berechnung kann auf der Grundlage der vorhandenen Bewegungsdaten durchgefiihrt
werden.

v Die erhaltenen Daten kénnen analysiert werden, um den Hochstwert, den Mindestwert, den

arithmetischen Mittelwert und andere Parameter zu ermitteln.
v Die gewonnenen Bewegungsdaten kdnnen exportiert werden.

1. Prifen Sie die Verdanderung des Bewegungsspielraums des Kabinenquertragers.
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2. Analysieren und ermitteln Sie den Maximal- und Minimalwert der

Bewegungsverschiebung des Querarms der Fahrzeugaufhangung.

R Bkl e BT EFRl R
#732001_d_Linear. Mag_Salution001 % 9.05, y: 568.76 ¥: 0.00, y: 56219 £.57 8037.07 566.89

4 i _ b
[wo ist es]

Bewegung>>Werkzeug>>Darstellung
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7.2 Strukturelle Simulation

7.2.1 Analyse-Typen

7.2.1.1 Harmonische Ermiidungsanalyse und Ermiidungsanalyse bei Zufallsschwingungen
hinzugefugt

Da die Strukturen harmonischen oder zufalligen Schwingungen ausgesetzt sind, ist es oft notwendig,
ihre Lebensdauer unter diesen Arbeitsbedingungen zu (iberwachen. Diese Art von Problemen tritt relativ
haufig bei vibrierenden Maschinen und elektronischen Komponenten auf. Die neue Version bietet eine

Analyse der harmonischen Ermiidung und der Ermidung bei zufdlligen Schwingungen.
[Was Benutzer tun kénnen]:

v Moglichkeit zur Definition von Ermidungsereignissen auf der Grundlage von
Spannungsergebnissen aus linear-dynamisch-harmonischen Studien. Benutzer kdénnen das
Ausmal} der Schadigung und die verbleibende Lebensdauer von Bauteilen vorhersagen, die
einer wiederholten zyklischen Belastung bei einer bestimmten Betriebsfrequenz ausgesetzt

sind.

v/ Definieren Sie Ermiidungsereignisse auf der Grundlage von Ergebnissen aus linear-
dynamischen Zufallsschwingungsstudien. Die Benutzer kénnen den Grad der Schadigung und
die verbleibende Lebensdauer von Bauteilen in einer Umgebung mit zufalligen Schwingungen

vorhersagen.

[Hinweise zum Gebrauch]:

. Der Modus Ermidungsanalyse unterstiitzt keine Finite-Elemente-Analyseergebnisse, die in

Form von Netzdateien importiert werden.
[Anwendungsbeispiele]:
1. lesen Sie bitte das Dokument zum Tutorial.
[Woesist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Neue Struktur >> Ermidungsanalyse >>

Harmonische Ermidungsanalyse, Zufallsschwingungs-Ermidungsanalyse
7.2.1.2 Falltest-Analyse hinzugefiigt

Bei elektronischen Bauteilen oder Haushaltsgeradten ist es notwendig, die Beanspruchung unter
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Fallbedingungen wahrend des Transports oder der Nutzung zu analysieren und ihre Verformung sowie

die Belastung und Dehnung zu beobachten. Die neue



N

AR oo, plVordale CALY CAM

Version bietet ein Falltestmodul.

[Was Benutzer tun knnen]:

v Kann automatisch eine virtuelle Wand, die den Boden, wo es fallt.

v Die Anfangsbedingungen des Bauwerks unter Fallbedingungen kénnen durch die Fallhéhe oder

die Anfangsgeschwindigkeit gegeben sein.

v Es kann die Leistung von Objekten in der freien Fallbewegung und den Grad der Beschadigung,

Verformung und Funktionsfahigkeit auf starren oder flexiblen Flachen beobachten.
[Hinweise zum Gebrauch]l:

*  Bei Falltests missen die Benutzer vor der Lésung die Optionen fiir die Falltestanalyse

definieren, um die Parameter und Lésungsmethoden zu bestimmen.

. Der Falltest unterstitzt linear elastische Materialien und Kunststoffmaterialien.
[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Neue Struktur >> Falltest

7.2.2 Verbesserung der Vorverarbeitungsfunktion

7.2.2.1 Mesh Translation, Rotation und Sweep hinzugefiigt

Die neue Version bietet mehr Moglichkeiten zur manuellen Erstellung von Gitternetzen. Das
gewlinschte Netz kann direkt durch Netzverschiebung, Drehung und Sweeping in der Netzbearbeitung
erstellt werden. Das gesweeptes Netz wird abgebildet auf

eine andere Oberflache durch Zeichnen eines 2D-Netzes zunachst auf einer Oberflache, wodurch ein
Volumennetz entsteht.

Masche fegen

[was Benutzer tun kénnen]:
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v Verwenden Sie die Netzverschiebung, um Knoten oder Elemente entlang einer benutzerdefinierten
Richtung zu verschieben.

v Verwenden Sie die Netzdrehung, um Knoten oder Elemente um die Normale einer benutzerdefinierten
Ebene zu drehen.

v Verwenden Sie Mesh Sweep, um ein 3D-Netz zu erstellen, indem Sie die ausgewahlte 2D-Netz-

Quellebene in Richtung der Zielebene verschieben.

[Hinweise zum Gebrauch]:

*  Das bearbeitete Netz verliert seine Beziehung zur Geometrie.

[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Multifunktionsleiste >> Mesh Edit >> Translate, Rotate, Sweep

7.2.2.2 Manuelle Elementerstellung hinzugefiigt

Die neue Version bietet eine Moglichkeit zur manuellen Erstellung von Netzen. Elementknoten
kénnen ausgewahlt werden, um ein Netz zu erstellen, und derzeit wird die Erstellung von Oberflachen-

und Volumennetzen unterstitzt.

[was Benutzer tun kénnen]:

v Unterstitzt die manuelle Erstellung von Flachenelementen und Volumenelementen.

[Hinweise zum Gebrauch]:

*  Das manuell erstellte Netz ist ein unabhangiges Netz, und seine Materialeigenschaften miissen zurlickgesetzt
werden.

[Woesist]:
Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Multifunktionsleiste >> Netzbearbeitung >> Elemente erstellen
7.2.2.3 Funktionen zum Suchen von Netzkanten und Flachen sowie zum

Extrahieren von Netzkanten hinzugefiigt

Die neue Version unterstitzt die Funktionen zum Auffinden von offenen Netzkanten, offenen
Flachen und zum Extrahieren aller Kantenlinien des Netzes. Diese Funktion kann verwendet werden, um
die Grenzlinien des Netzes zu betrachten, um ihre Verbindungsbeziehungen zu beobachten und alle

Kantenlinien des Netzes zu extrahieren.

[was Benutzer tun kénnen]:

v Die Suche nach Oberflachen kann nach 3D-Netzen suchen und 2D-Netze erzeugen.
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v Kanten finden, um die Grenzkanten des 2D/3D-Netzes zu finden und ein 1D-Netz zu erzeugen.

v Kanten extrahieren kann 2D/3D-Netzgrenzkanten separat extrahieren, um ein 1D-Netz zu erzeugen.
[Hinweise zum Gebrauch]:

*  Das erzeugte Netz wird in der Netzkomponente gespeichert.
[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Multifunktionsleiste >> Netzbearbeitung >>
Kanten suchen, Flachen suchen, Kanten extrahieren

7.2.2.4 Funktion zum Zusammenfiihren von Mesh-Knoten hinzugefiigt

Die neue Version unterstiitzt das Zusammenfihren von Netzknoten an benachbarten Stellen,
wodurch kleine Elemente schnell entfernt werden kénnen, minderwertige Elemente entfernt werden

kénnen und Flachen gefillt werden kénnen usw.
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[was Benutzer tun kénnen]:

v Ausgewadhlte Netzknoten kdnnen innerhalb des Toleranzbereichs zusammengefiihrt und neue Knoten erzeugt
werden.

[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Multifunktionsleiste >> Werkzeuge >> Knoten zusammenfiihren

7.2.2.5 Die Effizienz des Imports/Exports von groen BDF-Dateien wurde in der

neuen Version erheblich verbessert

In der neuen Version wurde die Effizienz des Imports und Exports von groRen BDF-Dateien um
GroRenordnungen verbessert
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der GréRenordnung.

[Anwendungsbeispiele]:

1. In der neuen Version ist die BDF-Exportzeit des 3-Millionen-Elemente-Modells auf wenige

Minuten reduziert.

7.2.3 Verbesserung der Berechnungsfunktionen

7.2.3.1 Algorithmus fiir inkompatible hexaedrische Elemente hinzugefiigt

In der neuen Version wird bei der Modellierung mit hexaedrischen Elementen erster Ordnung
automatisch der Algorithmus fir inkompatible Elemente angewendet. Dieser Algorithmus |0st das
Problem der Selbsthemmung von hexaedrischen Elementen der ersten Ordnung und liefert genauere

Ergebnisse bei geometrischer Nichtlinearitat.
[Was Benutzer tun k6nnen]:

v/ Bei der Verwendung von Hexaedern erster Ordnung fiir die Simulationsanalyse wird

automatisch der Algorithmus flr nicht koordinierte Elemente verwendet.
[Hinweise zum Gebrauch]l:
*  Dieser Algorithmus mit hexaedrischen Elementen stellt hohe Anforderungen an die Netzqualitat.
[Anwendungsbeispiele]:

1. Das nichtkoordinierte Element erster Ordnung berechnet das Biegeproblem. Wenn die Anzahl
der Elemente ahnlich ist, kann die Berechnungsgenauigkeit mit der des Elements zweiter

Ordnung Gbereinstimmen, aber der Berechnungsaufwand ist deutlich geringer.

7.2.3.2 Berechnung der zusatzlichen Laststeifigkeit fiir Druck, Linienlasten und
Zentrifugalkraft

Die neue Version unterstiitzt die Berechnung der Laststeifigkeit fir Druck, Linienlasten und
Fliehkrafte. Bei der geometrisch nichtlinearen Analyse ist es flir genauere Ergebnisse unerlasslich, die
Anderungen der Kraftrichtung und -groRe aufgrund der Verformung der Struktur und die daraus

resultierenden Steifigkeitsbeitrage zu berilcksichtigen.

[was Benutzer tun kénnen]:
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v Schalten Sie den Schalter fiir geometrische Nichtlinearitdt ein, wenn Folgelasten in die
Berechnung einbezogen werden. Durch die Aktivierung der Folgelasten wird die Auswirkung der

raumlichen Position dieser Lasten auf die Steifigkeit und die externen Lasten bertcksichtigt, wodurch

die Berechnung genauer wird.
[Hinweise zum Gebrauchl:

*  Follower Loads muss aktiviert werden, um verformungsbedingte Effekte zu bericksichtigen.

[Anwendungsbeispiele]:

1. Das Problem der groBen Verformung in freitragenden Balken Biegung. Unter Berlicksichtigung

der Verformungseffekte von Druck und Linienlast wird die Balkenbiegung genauer.

2. Die Zentrifugalkraft eignet sich fiir Rotationsprobleme, die grofRe Verformungen bericksichtigen.

[Woesist]:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Aufgabenoptionen >> Nichtlineare Basis >> Folgelasten

7.2.3.3 Versatzfunktionalitat fiir Balken und Schalen hinzugefiigt

Die neue Version unterstiitzt die Offset-Funktionalitat fir Trager und Schalen. Wenn die neutrale
Achse oder die neutrale Ebene eines Tragers oder einer Schale in einem bestimmten Abstand von der
ausgewahlten Elementlinie oder -flache liegt, kann dies durch Einstellen des Versatzbetrags erreicht

werden, ohne dass Elementlinien oder -flaichen neu gezeichnet werden miissen.

[Woesist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Simulationsbaum >> Stabeigenschaften >> Profilversatz

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Simulationsbaum >> Schaleneigenschaften >> Versatzwerte
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7.2.3.4 Hinzugefiigte Kabelelemente

Die neue Version unterstitzt Seilelemente, die als Stabelemente betrachtet werden kdnnen, die
eine Vorspannung aufbringen kénnen. Anfangskraft, Anfangsdehnung oder Anfangsentspannung kdnnen

verwendet werden, um die Anfangsbedingungen fiir Seilelemente festzulegen.

[was Benutzer tun kénnen]:

v Die Anfangskraft, die Anfangsdehnung oder die Anfangsentspannung kénnen eingestellt werden.

[Wo esist]:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Simulationsbaum >> Kabeleigenschaften

7.2.3.5 Orthotrope und isotrope Materialien hinzugefiigt

Die neue Version fuhrt orthotrope und isotrope Materialmodelle in die Materialbibliothek ein.
Diese Modelle werden verwendet, um Materialien mit deutlich unterschiedlichen Eigenschaften in
verschiedenen Richtungen zu simulieren. Beide Materialien kdnnen Volumen- oder Schalenelementen

zugewiesen werden, wobei die Materialrichtung angegeben werden muss.

[was Benutzer tun kénnen]:

v Drei Parameter kdnnen verwendet werden, um den Elastizitaitsmodul von orthotropen

Materialien in X-, Y- und Z-Richtung zu definieren.
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v Sechs Parameter kdnnen verwendet werden, um den Schermodul und die Poissonzahl von

orthotropen Materialien in XY-, YZ- bzw. XZ-Richtung zu definieren.

v 33 Parameter konnen verwendet werden, um den Elastizitdtsmodul, das Schermodell und die

Poissonzahl von vollstandig anisotropen Materialien zu definieren.

[Hinweise zum Gebrauch]:

*  Die orthotropen und voll anisotropen Materialmodelle kénnen nur Volumen- oder

Schalenelementen zugewiesen werden, und die Materialrichtung muss angegeben werden.

[Woesist]:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Ribbon >> Materialbibliothek >> Lineare elastische Orthotropie

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Ribbon >> Materialbibliothek >> Lineare elastische Anisotropie

U0 Create Material L5 (2
¥ Basic
Name Materiall
Category default
Description
¥ Property
Model Linear Elastic lsotropic 2
N.ar. Linear Elastic IsotroEic ,:
1 |Bastic Mods |y o e B
.'J__ :Poisson's Ratio E::i:zg :_g::ise; =
3 [shearModius | F e Mooney R T
4 Maseensty | e :
5 | Tensile Strength 0.000000 M/im"2 =
; Compressive Strength 0.000000 M/m*2
?_ -Yield Strength .'D.DDDDDD .Nf‘m’\?_
! 8_-:Therma| Expansion Coefficient  0.000000 K
ST :Thermal Conductivity 0.000000 W (™K
E) Specific Heat 0.000000 Jfikg™K) —
! ‘G Reference Temperature . 273.150000 . Kelvin

-

| oK | .Cance[

7.2.3.6 Zusatzliche Funktion fiir thermischen Kontaktwiderstand

In der neuen Version unterstiitzen die stationdren und instationaren thermischen Analysen die Einstellung des
thermischen Kontakts
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Widerstand zwischen Oberflachen. Dies wird verwendet, um Anderungen der Warmeleitfihigkeit zu
simulieren, die auf das Vorhandensein von Liicken zwischen Bauteilen zuriickzufiihren sind und zu

diskontinuierlichen Temperaturverteilungen fihren.
[was Benutzer tun kénnen]:

v Kann verwendet werden, um den Warmewiderstand von Kontakten zu definieren, indem der
Warmeleitfahigkeitskoeffizient eingestellt wird.

[Hinweise zum Gebrauch]:

. Der thermische Kontaktwiderstand kann nur in der stationdren und instationaren

Warmeanalyse verwendet werden.

[Woesist]:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Kontakt >> Warmeubertragung

7.2.3.7 Kinematische starre Elemente fiir groBe Verformungen hinzugefiigt

In der neuen Version wurden kinematische starre Elemente fiir groRe Verformungen hinzugefiigt.
Diese Elemente nutzen die Finite-Rotation-Theorie, um die Bewegung starrer Elemente in Analysen groRer

Verformungen genau zu simulieren.

[was Benutzer tun knnen]:

v Prifen Sie unter dem nichtlinearen Analysetyp die groRe Verformung unter der dynamischen

Starrkérperfunktion, um sie zu aktivieren.

[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Verbindungen >> Dynamische starre Elemente >>
GroRe Verformungen
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Kinematic Rigid Elemont Connection 3
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¥ Required
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Cotrdinate system | Defauit CSYS XY &

|

a

Dependent object type - Geometty =
Dependent entities

Coordinate system Drefault CSYS_XY

£
f=

[

Element DOF
iy

¥ Symbel Setting

Symbol coior [

Symbol size 3 5

7.2.3.8 Erzwungene Bewegung hinzugefiigt

In der neuen Version wird die erzwungene Bewegung in linearer Statik, nichtlinearer Statik, linearer
Dynamik und nichtlinearer Dynamik unterstiitzt. Entsprechende Verschiebungen, Geschwindigkeiten

und Beschleunigungen kénnen angegeben werden.

[Anwendungsbeispiele]:
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I Time dependence

¥ SIymbnl Se.l:tir;g

Symibol calor _

Symbal size 0 ol .

[Wo esist]:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Simulationsbaum >> Mechanische Belastungen >> Erzwungene
Bewegung

7.2.3.9 Verbesserter groBer Gleitreibungskontakt

In der neuen Version wurden sowohl die Konvergenz als auch die Genauigkeit bei groRen

Gleitreibungskontakten weiter verbessert.

[Wo esist]:
Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Kontakt
7.2.3.10 Optimierte Rechenleistung fiir groBvolumige Modelle

Die neue Version optimiert die Rechenleistung von grofRvolumigen Modellen, und der
Speicherverbrauch wurde bei der Berechnung von grofRvolumigen Zwangsgleichungen erheblich
optimiert. Und durch die Optimierungsmatrix-Technologie wurde die Berechnungseffizienz von

groRvolumigen Modellen erheblich verbessert.
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[Anwendungsbeispiele]:

1. Inder Vorgangerversion wurden fiir 600.000 Constraint-Gleichungen etwa 60 GB Speicherplatz

bendtigt, in der aktuellen Version sind es nur noch etwa 10 GB.

2. In der Vorgadngerversion dauerte eine lineare Losung mit 4 Millionen Freiheitsgraden 3600

Sekunden, in der aktuellen Version dagegen nur noch etwa 700 Sekunden.

7.2.4 Andere

7.2.4.1 Die Gesamtfortschrittsleiste wurde hinzugefiigt

Neben dem schrittweisen Fortschrittsbalken wird in der neuen Version auch ein

Gesamtfortschrittsbalken angezeigt, um den geschatzten Gesamtfortschritt zu beurteilen.

[Anwendungsbeispiele]:

e ——
7.2.4.2 Echtzeit-Konvergenzkurve und Energiekurve hinzugefiigt

In der neuen Version werden die berechneten Konvergenzresiduen in Echtzeit fiir nichtlineare
Statik und nichtlineare Dynamik angezeigt. Der Benutzer kann auf dieser Grundlage die
Konvergenzsituation beurteilen. Bei der expliziten Dynamikanalyse (Falltest) wird die Kurve der
kinetischen Energie angezeigt. Wenn die Schwankung der kinetischen Energie zu grol3 ist, handelt es sich
in der Regel um ein zu groRes Zeitinkrement, das angepasst werden muss, um es kleiner als die stabile

Zeit zu machen.

[Was Benutzer tun knnen]:

v/ Die Iterationsschritte und die Konvergenztoleranz der nichtlinearen Analyse kénnen in Form

eines Kurvendiagramms dargestellt werden.

v Wahrend der Berechnung wird ein in Echtzeit aktualisiertes Diagramm der Konvergenzrate im
Vergleich zur Anzahl der Iterationen auf der Benutzeroberfliche angezeigt. Die horizontale
Achse ist die Anzahl der Iterationen des Algorithmus, und die vertikale Achse ist die

Konvergenzrate der Losung in jeder Iteration.

[Hinweise zum Gebrauch]l]:
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. Diese Funktion wird in den Modulen Nichtlineare Statik, Nichtlineare Dynamik und Falltest unterstiitzt.

[Anwendungsbeispiele]:
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Energie-Kurve
7.2.4.3 Feature Line Display und Wireframe Display hinzugefiigt

Die neue Version erweitert die Darstellungsmethoden von Netz- und Post-Processing-Konturplots.
Derzeit stehen dem Anwender fiinf Darstellungsmethoden zur Verfligung: "Schattierte Elemente und
Netzlinien", "Schattierte Elemente und Feature-Linien", "Schattierte Elemente", "Nur

Drahtgitterelemente" und "Drahtgitterelemente".
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[Anwendungsbeispiele]:

Schattierte Elemente und
Linien

Wireframe-Elemente Nur Skin

[Woesist]:
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MaschendrahtlinienSchattierte Elemente und Feature-

Drahtgitter-Elemente

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> Shortcut-Symbolleiste

7.3 % Elektromagnetische Simulation bei niedrigen Frequenzen

7.3.1 % Analysenarten

Ein neues Modul fiir die Analyse der elektromagnetischen Simulation im Niederfrequenzbereich

wurde hinzugefligt. Das ZW3D Plugin fir niederfrequente elektromagnetische Simulation verwendet

einen hochprazisen Finite-Elemente-Algorithmus (FEM), der zwei- und dreidimensionale Lésungen fiir

statische Magnetfelder, transiente Magnetfelder, elektrostatische Felder und leitende elektrische

Gleichfelder unterstiitzt. Es kann den Benutzern helfen, die elektromagnetische Feldverteilung, die

Simulation der Leistungsparameter und die Optimierungsanalyse von
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verschiedene Arten von Motoren, Transformatoren, Aktuatoren, Sensoren, kabelloses Aufladen und

andere elektromechanische und elektrische Gerate.

Zu den anwendbaren Szenarien gehoren verschiedene Arten von  Motoren
(Permanentmagnetmotoren, Induktionsmotoren, Linearmotoren usw.), Transformatoren, Drosseln,

Blitzableiter, Isolierhiilsen, Aktoren, elektromagnetische Sensoren und drahtlose Ladegerite.
7.3.1.1 Analyse der Elektrostatik

Der Solver fir elektrostatische Felder wird zur Berechnung des zwei- oder dreidimensionalen
elektrostatischen Feldes der statischen Ladungsverteilung und des angelegten Potentials verwendet. Er
kann zur Losung von GrofRen wie Potenzial, elektrisches Feld, Energie, Oberflachenladungsdichte und

Kapazitatsmatrix verwendet werden.

[was Benutzer tun ik

v Unterstlitzung verschiedener Erregungsbedingungen wie Spannungserregung,

Ladungserregung, schwimmender Leiter, Ladungsdichte usw.

v Unterstiitzt die Anzeige von Post-Processing-Feldkartenverteilungsergebnissen fiir das

elektrische Feld, den elektrischen Verschiebungsvektor und das elektrische Potenzial.

v Unterstiitzt das Loésen im 2D-XY-Koordinatensystem, im 2D-RZ-Zylinderkoordinatensystem und

im kartesischen 3D-Koordinatensystem.
[Hinweise zum Gik

*  Beider Simulation elektrostatischer 2D-Felder sollte bei der Einrichtung des Materials auf das

durch das Material definierte Koordinatensystem geachtet werden.

. Bei der Simulation elektrostatischer 2D-Felder sollte darauf geachtet werden, dass bei der
Unterteilung des Gitters die Prioritat der Materialien festgelegt wird, um ein automatisches

Ausschneiden von sich iberlappenden Materialbereichen zu erreichen.

*  Beider Simulation elektrostatischer 3D-Felder ist auf die Verwendung kompatibler Paare

wahrend des Vernetzungsprozesses zu achten, um eine kompatible Vernetzung zu erreichen.

1. Elektrische Potentialanalyse von 2D-Flachplattenkondensatoren.
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2. Analyse der 2D-Amplitude der Intensitat eines koaxialen elektrischen Feldes.
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3. Elektrische Potentialanalyse von 3D-Flachplattenkondensatoren.

[Woest:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Elektrostatik(Kartesisch,XY)
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Bauteil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Elektrostatik(Zylindrisch um 2)

Bauteil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 3D >> Elektrostatik

7.3.1.2 Analyse von DC-Leitungen

Der DC-Leitungsloser kann das stationdre zwei- oder dreidimensionale elektrische Feld in einem
Leiter unter Stromquellenanregung oder externem Potenzial berechnen, und die geloste GroRe ist das
Potenzial; das elektrische Feld und die Stromdichte kdnnen automatisch auf der Grundlage des

Potenzials berechnet werden, und die Widerstandsmatrix kann abgeleitet werden.

[was Benutzer tun ik

v Unterstitzt Spannungserregung und Stromerregung.

v Unterstlitzung der Anzeige der Ergebnisse der Nachbearbeitung der Feldkartenverteilung fir

das elektrische Feld, den Strom und das elektrische Potenzial.

v Unterstiitzt das Lésen im 2D-XY-Koordinatensystem, im 2D-RZ-Zylinderkoordinatensystem und

im kartesischen 3D-Koordinatensystem.
[Hinweise zum Gk

. Bei der Simulation der 2D-Gleichstromleitung ist beim Einrichten des Materials auf das durch

das Material definierte Koordinatensystem zu achten.

. Bei der Simulation der 2D-Gleichstromleitung sollte darauf geachtet werden, dass bei der
Unterteilung des Gitters die Prioritat der Materialien festgelegt wird, um ein automatisches

Ausschneiden von sich iberlappenden Materialbereichen zu erreichen.

*  Beider Simulation der 3D-Gleichstromleitung ist es notwendig, bei der Vernetzung auf die

Verwendung kompatibler Paare zu achten, um eine kompatible Vernetzung zu erreichen.

1. Analyse des elektrischen Potentials einer 2D exzentrischen Koaxialleitung unter Spannungsanregung.
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2. Analyse des elektrischen Potentials einer Magnetspule in einem zylindrischen 2D-Koordinatensystem.
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3. DC-Leitungsanalyse des elektrischen 3D-Koaxialpotentials unter Spannungsanregung
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[Woes:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> DC-Leitung (kartesisch,XY)
Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> DC-Leitung (zylindrisch um Z)

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 3D >> DC-Leitung

7.3.1.3 Analyse der Magnetostatik

Der Magnetostatic Field Solver wird zur L6ésung von zwei- oder dreidimensionalen statischen
Magnetfeldverteilungsproblemen verwendet. Die Quelle des statischen Magnetfeldes kann der
Gleichstrom im Leiter, das statische dauRere Magnetfeld, das durch Randbedingungen dargestellt wird,

oder der Permanentmagnet sein. Uber



Durch die gemeinsame Nutzung kdnnen Parameter wie die magnetische Flussdichte und das magnetische
Vektorpotenzial im Raum berechnet werden.

[Was Benutzer tun ik

v/

v

Stiitzstromerregung, Oberflachenstromdichteerregung und Dauermagneterregung.

Unterstltzung der Anzeige von Post-Processing-Feldkartenverteilungsergebnissen fiir

magnetische Vektorkonturlinien und magnetische Flussdichte.

Unterstiltzt das Losen im 2D-XY-Koordinatensystem, im 2D-RZ-Zylinderkoordinatensystem und

im kartesischen 3D-Koordinatensystem.

[Hinweise zum Gk

2.

Bei der Simulation von 2D-Magnetostatik ist das durch das Material definierte

Koordinatensystem beim Einrichten des Materials zu beachten.

Bei der Simulation von 2D-Magnetostatik ist es notwendig, bei der Aufteilung des Gitters die
Prioritat der Materialien festzulegen, um ein automatisches Schneiden von sich

liberlappenden Materialbereichen zu erreichen.

Bei der Simulation von 3D-Magnetostatik ist auf die Verwendung kompatibler Paare wahrend

des Vernetzungsprozesses zu achten, um eine kompatible Vernetzung zu erreichen.

2D Magnetostatische Analyse unter Erregung eines Permanentmagneten.

Vektor- und Amplitudenanalyse der raumlichen magnetischen Flussdichte unter Stromanregung auf einem
2D
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exzentrische Koaxialleitung.

[Woest:

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Magnetostatisch (kartesisch,XY)
Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Magnetostatisch (zylindrisch um 2)

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 3D >> Magnetostatisch

7.3.1.4 Analyse von Transienten

Der Solver fir transiente Magnetfelder wird zur Berechnung des zweidimensionalen Magnetfelds
im Zeitbereich verwendet. Die Quelle eines Magnetfeldes kénnen zeitlich veranderliche Stréme und
Spannungen sein, die sich bewegen oder nicht bewegen, Permanentmagnete und/oder Spulen, die sich
bewegen oder nicht bewegen, und externe Kopplungskreise, die sich bewegen oder nicht bewegen.
Damit lassen sich physikalische GroRen wie Kraft, Drehmoment und elektromotorische Gegenkraft

berechnen,



N

AR anogne, Bllordabie CALTAM

Energie, Wicklungsfluss und wicklungsinduzierte elektromotorische Kraft.

[Was Benutzer tun ik

v

v

v

Unterstiitzt Spulenspannungserregung, Spulenstrom und Dauermagneterregung.
Unterstiitzung bei der Berechnung von Wirbelstromeffekten, Y-Verbindungen und Verlustmaterialien.

Unterstltzung der Anzeige der Ergebnisse der Nachbearbeitung von Feldkartenverteilungen

flr magnetische Vektorkonturlinien und magnetische Induktionsintensitat.

Unterstiltzt 2D XY-Koordinatensystem und 2D RZ-Zylinder-Koordinatensystem Losung.

[Hinweise zum Gk

Bei der Simulation von 2D Transient sollte bei der Einrichtung des Materials auf das durch das

Material definierte Koordinatensystem geachtet werden.

Bei der Simulation von 2D Transient ist es notwendig, die Prioritat der Materialien bei der
Aufteilung des Gitters zu beachten, um ein automatisches Abschneiden von sich

liberlappenden Materialbereichen zu erreichen.

Bei der Simulation von 2D-Transienten sollte darauf geachtet werden, dass die
Losungszeitschritte und die Gesamtlosungszeit angemessen sind, um sicherzustellen, dass die

Berechnungen mit den vorhandenen Rechenressourcen abgeschlossen werden kénnen.

Bei der instationdren 2D-Simulation muss je nach Bedarf ausgewahlt werden, ob das
Berechnungsfeld fiir jeden Schritt gespeichert werden soll, um zu vermeiden, dass die

Ergebnisdatei zu grof® wird und ein Haufen nutzloser Daten gespeichert wird.

2D Transiente Simulation eines Motors basierend auf einem periodischen Modell
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2D-Transientensimulation eines Permanentmagnet-Synchronmotors in Vollausfiihrung.
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[Woest:
Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient (kartesisch,XY)

Teil/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient (zylindrisch um Z)

7.3.2 Analysefunktion

7.3.2.1 Funktion der Motorischen Bibliothek

Die Software verfiigt tGber ein integriertes Modul fir die Motorvorlagenbibliothek, mit dem der
Benutzer durch einfache Parameterdefinitionen schnell entsprechende Motormodelle erstellen kann,

ohne dass manuelle Modellierungsprozesse erforderlich sind.

[Was Benutzer tun ik
v Unterstlitzung der parametrisierten Erzeugung von Motormodellen mit einem Klick
v Unterstlitzung bei der Erstellung von tiber 100 Arten von Motorvorlagen
[Woest:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient >> Motor Design

7.3.2.2 Funktion der Skew-Modellberechnung

Unterstltzt die Funktion zur Berechnung von Schraglagenmodellen, die Benutzer konnen kontinuierliche und
segmentierte Schraglagenmodelle definieren.

[was Benutzer tun ik

v Unterstiitzung von Einstellungen und Berechnungen fiir kontinuierliche und segmentierte
Schraglagenmodelle.
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[Woest:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient >> Designeinstellungen

7.3.2.3 Funktion der Verlustanalyse
[was Benutzer tun ik

Unterstiitzt Verlustanalyse und Berechnungsfunktion, die Eisenverlust, Wirbelstromverlust und

Kupferverlust berechnen kann.
[Woest:

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transiente >> Anregungen >>

Kernverluste einstellen
7.3.2.4 Material fiir die Laminierung
[was Benutzer tun ik

Support Lamination und Litzendraht-Zusammensetzung beschreiben die Parameter von elektromagnetischen

Materialien genauer.

[Woesi:
Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient >> Material >> Zusammensetzung
7.3.2.5 verlustbehaftetes Material
[Was Benutzer tun ik

Unterstiitzung von Eisenverlustmodellen, einschlieBlich Elektrostahl- und Leistungsferritmodellen,

genauere Beschreibung der Verlusteigenschaften von elektromagnetischen Materialien.
[Woesk

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Transient >> Material >>

Kernverlustmodell
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7.3.3 % Mesh

7.3.3.1 Funktion der automatischen Trimmung

Unterstitzung fiir die automatische geometrische Beschneidungsfunktion. Wahrend des
Modellierungsprozesses durch den Benutzer missen keine speziellen geometrischen booleschen
Operationen an sich Gberlappenden geometrischen Modellen durchgefiihrt werden. Die Software kann

automatisch geometrische Materialien basierend auf der Materialprioritat ausfihren.
[Was Benutzer tun ik
v/ Die Bearbeitung des geometrischen Uberlappungsmoduls erfolgt automatisch.
v Der Benutzer muss keine manuelle boolesche Verarbeitung von Modelliiberschneidungen vornehmen.

[Woesk

Bauteil-/Baugruppenumgebung >> Simulation >> ZwMetas 2D >> Mesh >> Auto Trim Einstellung





